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zgrane swieta
Z planszowkami
firmy Rebel

W nadchodzgcym okresie Swigtecznym warto
szczegolng uwage poswiecic nowoczesnym grom
planszowym. To co$ wiecej niz zwykte upominki -
stanowig obietnice wspolnie spedzonego, wartos-

ciowego czasu i dobrej zabawy w rodzinnym gronie:
niezaleznie od wieku, pogladow i zainteresowan
uczestnikow. Sg doskonatym éwiczeniem umystowym
| jak zadna inna zabawa integrujg uczestnikow.
A przy tym doskonale prezentujg sie pod choinka!
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Pusto za ladqg. Gdy zmiennikdw

w handlu brak

Praca na zmiany i w weekendy, problemy z dojazdem do miejsca zatrudnienia, niesatysfakcjonujgce wynagrodzenie oraz niewy-

starczajqce kwalifikacje to najczestsze powody deficytow kadrowych w zawodzie sprzedawcy i kasjera, wynika z obecnych
prognoz Barometru Zawodéw na 2022 r. Zmianowos$¢ - najczestszy powdd brakéw kandydatéw dot. chetnych do objecia stanowisk
handlowych - jest wymieniana przez tworcéw barometru niemal dwa razy czesciej niz niskie ptace.

Szacuje sie, ze w branzy handlowej w naszym kraju zatrudnionych jest
1,5 -2 mIn osdb. Etatéw nie brakuje - w Il kw. 2021 r. najwiecej nowych miejsc
pracy powstato w handlu (i naprawie pojazdéw samochodowych) - 28,7 tys.
Mimo, ze w analogicznym okresie zlikwidowano 12,9 tys. miejsc pracy to i tak
ten wiasnie sektor zwiekszyt swdj popyt na pracownikéw o 15,8 tys. osob. Za-
potrzebowanie bylo i jest widoczne réwniez w Centralnej Bazie Ofert Pracy.
W ciggu ostatnich 30 dni umieszczono tam w sumie 535 ogloszen oferujgcych
etat dla 1158 kasjeréw i sprzedawcédw. Co wiecej, wedtug Polskiej Organizagii
Handlu i Dystrybucji (POHID) w IV kwartale 2021 r. prognozowany wzrost za-
trudnienia w sklepach wyniesie 7 proc. Pracodawcy z sektora handlowego
staneli do rywalizacji o kandydatéw i muszg sie bardzo staraé, by te rywalizacje
wygragé, bo ogtoszen nie brakuje, a zainteresowanych nimi niestety tak.

PIENIADZE WAZNE, ALE NIE WSZEDZIE?

Wedtug danych Barometru Zawoddw na 2022 r. niskie ptace bedg powodem
deficytow kasjeréw i sprzedawcédw w ok. jednej trzeciej powiatéw zlokalizo-
wanych na terenie catej Polski, w ktérych prognozowane sg obecnie braki
kadrowe w tych profesjach. Mimo, ze stawki za prace w handlu idg w gore
to i tak nie dla kazdego pracownika sq zadowalajgce. Oferowane wynagro-
dzenia wahajg sie miedzy 3 tys. pln brutto a 4,6 tys. pln brutto i uzaleznione
sg m.in. od wykonywanych obowigzkdéw, doswiadczenia zawodowego czy
miejsca pracy.

- Do wynagrodzenia podstawowego kasjeréw i sprzedawcdéw - w wielu
przypadkach - doliczane sq tez rézne bonusy np. dodatek za prace w nie-
dziele, w czasie pandemii i frekwencyjny, bonusy swigteczne czy inne korzysci
pozaptacowe, jak prywatna opieka medyczna czy vouchery oraz znizki na
zakupy. Pracownicy mogg otrzymaé tez miesieczng premie uznaniowg,
uwzgledniajgcq wyniki sklepu i jakos¢ obstugi. Takie dziatanie jest podstawa,
jesli chcemy zacheci¢ kandydatéw do wziecia udziatu w rekrutacji na sta-
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nowiska tj. sprzedawca, ktory wedtug GUS w 2021 r. byt zawodem cieszgcym
sie najwiekszym popytem - moéwi Joanna Dargiewicz, dyrektor regionu
w Grupie Progres.

ZMIANY DO ZMIANY

Praca na zmiany bedzie powodem deficytu pracownikéw na stanowiskach
kasjer i sprzedawca w ponad potowie powiatéw, w ktdérych w 2022 r. pro-
gnozowane sg braki kadrowe (Barometr Zawodéw). Na niskie zaintereso-
wanie kandydatéw etatem w handlu wplywa takze koniecznos¢ pracy
w weekendy, nadgodziny oraz problemy z dojazdem do i z pracy, ktére po-
jawiajqg sie np. gdy zatrudnieni w obiektach handlowych pézno konczg zmiane
i nie majg dobrego potgczenia komunikacyjnego ze swoim domem. To, ze
lokalizacja i tatwy dojazd do pracy sg waznym czynnikiem podjecia zatrud-
nienia potwierdzajg takze badania Grupy Progres, z ktorych wynika, ze kan-
dydaci coraz bardziej cenig swéj czas i nie cheq go traci¢ np. na dojazdy
do pracy. 59 proc. badanych wskazuje lokalizacje firmy jako najwazniejszy
czynnik brany pod uwage podczas aplikowania na dane stanowisko. Badanie
Grupy Progres wykazato tez, ze czeste nadgodziny - zniechecajgce muin.
do pracy w handlu - mogg by¢é powodem zmiany pracy (wedtug osob
aktywnych zawodowo).

NIEWYKWALIFIKOWANI

W niemal 20 proc. powiatdw, w ktdrych w 2022 r. prognozowane sq deficyty
na stanowiskach kasjeréw i sprzedawcéw, powodem brakdéw kadrowych
jest brak uprawnien lub odpowiednich kwalifikacji tj. obstuga kasy fiskalnej
i terminali ptatniczych czy ksigzeczka sanepidowska. Ponadto wedtug Baro-
metru Zawodéw kandydaci nie bedg w stanie spetni¢ wymagan pracodaw-
coéw m.in. obejmujgcych kompetencje migkkie, czyli np. kontakt z klientem
(réwniez trudnym), umiejetnos¢ pracy zespotowej czy nawigzywania relacji.

swiatzabawek.net | 6
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Czy sprzedawca moze zwiekszyC
sprzedaz w sklepie?

Mniejsza presja na wyprzedaze i obnizki ceny, lojalna, coraz wigksza grupa klientéw. Minimalny stan zalegajgcych towaréw na
magazynie. Brzmi nierealnie? A jednak w kazdym sklepie jest taka moc, to moc sprzedawcéw.

Dane GUS nie pozostawiajg ztudzen Jak wynika z raportu PwC, do 2025 roku
w Polsce bedzie brakowato ponad 1,5 min pracownikéw. Oznacza to, ze kazdego
roku przedsiebiorcy bedq poszukiwaé pracownikdéw w liczbie odpowiadajgcej
ilosci mieszkancow Gdyni, czy Bydgoszczy. Brakowaé bedzie gtdwnie osob
w branzy budowlanej, handlu i IT. Co szésta oferta pracy skierowana bedzie do
sprzedawcow.

SPRZEDAWCY SA WAZNI!

W handlu sprzedawcéw czesto sig nie docenia, cho¢ trudno jg przecenié. Pod-
kreslajg to trenerzy, coachowie, jak chocby Richard Branson, guru biznesu:
.Klienci nie sq najwazniejsi. Pracownicy sqg najwazniejsi. Jezeli zadbasz o swoich
pracownikéw, oni zatroszczg sie o klientow.”

Warto pamietag, ze wielkos¢ sprzedazy w sklepie zalezy w duzym stopniu od
umiejetnosci sprzedawcdw. Praca nad sprzedazg rozpoczyna sie juz od chwili
wejscia klienta do sklepu i cho¢ trudno w to czasem uwierzyé, ale rowniez po
wyjsciu ze sklepu. Wiasciwe powitanie, zapewnienie klientowi odpowiedniej
atmosfery do poznania i wyboru wiasciwych produktéw, nawigzanie rozmowy
i umiejetne radzenie sobie z niechecig klienta do rozmowy, zbadanie potrzeb,

T Fuat
!

PAMIATKOWE ZDJECIE UCZESTNIKOW

zaprezentowanie produktow i rekomendowanie innych, uzupetniajgcych a na-
stepnie, co jest mega istotne, obrona ceny - to wybrane umiejetnosci profesjo-
nalnego sprzedawcy w sklepie. Dobrze przygotowany sprzedawca potrafi
sprzedac wiecej niz klienci poczgtkowo planowali kupi¢ o jednoczesnie pozyskac
sympatie i lojalnosé klientéw. To wiasnie profesjonalne doradztwo i otwartosé
na klientéw procentuje po wyjsciu klienta ze sklepu. | tylko taka obstuga uru-
chamia tzw. marketing szeptany, czyli polecenie sklepu innym. A to reklama
najskuteczniejsza ze wszystkich.

Anna Klepacka, koordynato sieci sklepéw Swiat Zabawek, zwraca uwage, ze
obecna rola sprzedawcy, jest znacznie wazniejsza niz wezesniej: W dzisiejszych
czasach sprzedawca nie moze by¢ tylko osobg, ktora obstuguje system sprze-
dazowy. Wymagania klientdw rosng, a fachowe doradztwo staje sie podstawg
rosngcego zaufania.

W dobie gdzie wiekszos¢ zakupdw robiona jest przez internet, sprzedawca
w sklepie stacjonarnym zdecydowanie jest kreatorem sprzedazy, ale rowniez
doradcg, ktéry poprzez aktywng rozmowe buduje relacje z klientem, a tym sa-
mym atmosfere sklepu i pozytywny wizerunek firmy do ktérej pdzniej klient
z wielkg przyjemnoscig bedzie wracat .

Bezposrednia rozmowa ze sprzedawca, ktéry zna i rozumie potrzeby klienta
ma znaczny wplyw na decyzje zakupowa. Nie zawsze klient przychodzi po
konkretny produkt ale skuteczne zaprezentowanie towaru i dopasowanie do
potrzeb i oczekiwan klienta to nieoceniona rola sprzedawcy. Istotne jest aby
umiejetnie wystuchac klienta aby zbudowaé autorytet pewnego siebie, zyczli-
wego i kreatywnego sprzedawcy. Do tego niezmiennie potrzebne sg odpo-
wiednie szkolenia, a takze motywacja pracownikéw do prawidtowego nasta-
wienia do klienta.”

Marek Dressler, Prezes Zarzgdu Stowarzyszenia FUNTECH, réwniez podkresla
role sprzedawcodw: Sprzedawca petni kluczowq role. Jakosé dziatan sprzedawcy
decyduje o tym czy klient dokona zakupu, ile pieniedzy wyda i czy powrdci po
kolejny zakup, a nie z reklamacjq. Sprzedawcy kreujg powtarzalnos¢ transakcji
lub brak transakcji. To nie cechy towaru decydujg o opinii klienta. Na pierwszej
linii oceny jest jakos¢ obstugi. Ten sam towar mozna kupi¢ w wielu miejscach,
ale jokos¢ obstugi wszedzie bedzie inna.”

Stgd rozpoczecie projektu szkoleniowego, ktérego inicjatorami byli: Stowarzy-
szenie FUNTECH i magazyn Swiat Zabawek.

PIERWSZA SESJA SZKOLENIOWA

Pilotazowe spotkanie odbyto 15 pazdziernika, w Warszawie. Zgromadzito ponad

40 uczestnikow.

Unikalna formuta, wyrdzniajgca proponowane spotkania w ramach tej inicjo-

tywy, zaktada program oparty na 3 filarach:

1. Podnoszenie kompetencji uczestnikdéw w zakresie technik sprzedazy, obstugi
klienta i visual merchandisingu.

2. Warsztaty produktowe - rozkochanie sprzedawcdw w prezentowanych mar-
kach i zmotywowanie ich do sledzenia nowosci.

3. Dobrostan uczestnikoéw - zadbanie o uczestnikdw, ktérzy majg wyniese z tego
dnia mnostwo dobrej energii, pozytywnych emocji i ruszy¢ do dziatania z no-
wymi sitami.

swiatzabawek.net | 8



Uczestnicy pierwszej sesji szkoleniowej, wzieli udziat w szkoleniu , Klient dobrze
zaopiekowany, kupuje wiecej", ktoére poprowadzita trenerka biznesu, Monika
Czyzewska, podkreslajge: ,Badania pokazujg, ze nie sztukg jest pozyskiwac
wiecznie nowych klientdw a utrzymac tych co juz do nas zawitali. Rekomendacje
naszych klientdw sg najwazniejsza walutg w XXI wieku. W dobie tatwosci do-
konywania zakupdw przez Internet to wiasnie nasi sprzedawcy sq kluczem
do sukcesu kazdej firmy. Inwestujgc w ich rozwdj - inwestujesz
w zwigkszenie sprzedazy. Szkolenie " Klient zaopiekowany kupuje wiecej" jest
pierwszym krokiem do zadbania o swoich pracownikéw, ktorzy zadbajg o Twoich
Klientow.”

O niecodzienne przezycia zadbata restauracja The Different. Wyjgtkowa, bowiem
serwujgca dla uczestnikéw kawe w totalnej ciemnosci.

.Na poczatku goscie zazwyczaj dostajg szoku, zabieramy im przystowiowy
"grunt spod nég"”. Zostajg oni pozbawieni zmystu wzroku, dzieki ktdremu po-
strzegamy 70% rzeczywistosci. W normalnym swiecie to my jestesmy prze-
wodnikami 0sob niewidomych a tu role sie odwracajg. Osoby niewidome w res-
tauracjach jedzg sztuécami, u nas goscie zazwyczaj jedzg rekoma. Kiedy
.zamykamy" oczy, inne zmysly sie wyostrzajg. Duzo bardziej czujemy zapach
i smak potraw. Kolacja w ciemnosci to wspaniaty pomyst dla par lub przyjacic,
rodzin, ktére chcg pogtebi¢ swojq relacje, znalezé czas na rozmowe, podczas,
ktérej nic nas nie rozprasza. Przez te pottorej godziny oprocz jedzenia mozna
zajq¢ sie wylgcznie rozmowq i odczuwaniem zmystow. Mozna celebrowag bli-
skos¢ drugiej osoby - z dala od przeszkadzajgeych telefondw, narzucajgeych
sie obrazéw i innych osob, ktére wiecznie cos od nas cheg. Wizyta w naszej
restauracji to wspanialy pomyst na oderwanie sie od przyziemnych spraw,
przy okazji zrobienie czegos dobrego, poniewaz restauracja wspiera zatrudnienie
0s6b niepetnosprawnych.” - opowiada Marta Aleksandrowska z restauracji

The Different.

Kawa w ciemnosci, ktéra byta pierwszym punktem programu, pozwolita na
wyostrzenie i aktywowanie wszystkich zmystdéw oraz przygotowata uczestnikow
na intensywne warsztaty szkoleniowe.

Wrazenia i opnie uczestnikow nie pozostawiajg ztudzen, ze formuta jaka zostata
przyjeta, byta dla nich ogromnym, pozytywnym zaskoczeniem. Podkreslano
profesjonalizm prowadzgcych warsztaty, doceniono praktyczny wymiar warsz-
tatow. A najczesciej padajgcym stwierdzeniem byto: ,Teraz to juz ja wiem, co
sprzedaje!”.

Optymizm i zadowolenie ze szkolenia uczestnikéw, podziela réwniez Anna Kle-
packa, ktora osobiscie przeszta cata Sciezke programowq: ,Bardzo sie ciesze,
ze w obecnym trudnym czasie pandemii udato sie przygotowanie Paniom Do-
rocie i Ewie przy duzym zaangazowaniu i udziale firm: Bayer Design, Epoch,
MGA Entertainment, Muduko tak fantastycznego i petnego pozytywnych emociji
spotkania jakim byta Funtechowa Gra Szkoleniowa, a uczestnictwo w warsz-
tatach , Klient dobrze zaopiekowany kupuje wiecej” przeprowadzone przez tre-
nera, coacha Monike Czyzewskq byto wisienkg na torcie. Wierze, ze szkolenie
produktowe w ktérym miedzy innymi uczestniczyly pracownice sieci sklepdw
Swiat Zabawek przelozqg sie na znaczng sprzedaz tych produktéw zwiaszeza,
ze klient dobrze zaopiekowany kupuje wiecej.”

- Jak role sprzedawcy postrzegajg producenci i dystrybutorzy

- Jak znajomosé asortymentu moze przetozy¢ sie na lepszq sprzedaz
i zmniejszenie zlych stanéw magazynowych (produktow, ktére zalegajq)

+ Czy szkolenia powinny by¢ cykliczne

Gry petne emocji
na wyjgtkowy
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Producenci zabawek
stawiqjg na dorostych

Od kilku lat trend ki-
dult, czyli zabawek,
ktorymi bawiq sie do-
rosli, przybiera na sile.
W  Polsce
z pionieréw jest firma

jednym

COB|, podkreslajgca, iz

w swojej ofercie ma

klocki, ktérymi mogg

bawi¢ sie dzieci. Teraz

do grona producentéw, ktorzy chcg podbi¢ serca dorostych, dotgcza LEGO.
Pojawita sie takze kampania telewizyjna, reklamujgca zestawy przeznaczone
wiasnie dla starszych odbiorcow.

Rosngcy trend ,nie tylko dla dzieci” zostat mocno napedzony przez pande-
mie. Wiecej niz kiedykolwiek dorostych zwrécito sie w strone zabawek, aby
whnies¢ troche radosci i lekkosci do swojego zycia. Zabawki i gry byty sposo-
bem na oderwanie sie od rzeczywistosci dla dorostych, oferujgc im sposéb
na ponowne potgczenie sie z wiasnym wewnetrznym dzieckiem. Ten trend
obejmuje gry napedzane tematami dla dorostych, trendami w mediach
spolecznosciowych i innymi modami; kolekcje i zabawki konstrukcyjne,
ktore przemawiajg do zagorzatych fandw.

Aquabeads patronem
VIl Miedzynarodowego Turnieju
w Gimnastyce Artystycznegj

Koraliki do zabaw kreatywnych Aquabeads wspierajg artystyczne pasje. W tym
roku marka zaczeta wspiera¢ takze rozwdj sportowcdw sponsorujge VIl Mie-
dzynarodowy Turniej w Gimnastyce Artystycznej Warszawska Jesien 2021.
Uczestnicy turnieju olsniewali widzéw swoimi umiejetnosciami.

Turniej odbyt sie w Warszawie w dniach 27 - 28 listopada 2021. Aquabeads
objefo swoim patronatem grupe najmiodszych zawodniczek, ktdre uhonorowata
wyjgtkowymi nagrodami od Aquabeads. Specjalng nagrode odebrata naj-
miodsza gimnastyczka, ktéra miata zaledwie 5 lat, ale technika i uktad jaki za-
prezentowaila, nie odbiegat od tych, prezentowanych przez starsze kolezanki.
Nagrody wreczat Grzegorz Porzezinski z firmy Epoch.

Producent koralikéw Aquabeads, zorganizowat réwniez specjalng strefe zabawy.
Mozna byto podziwia¢ i zrobi¢ sobie selfie z kreacjg Aquabeads stworzong
z tysiecy koralikéw. Redakcja Swiata Zabawek takze sie pokusita.

swiatzabawek.net | 10



+WE&K” Wojciech Wasniewski

Czotowy dystrybutor
torebek do pakowania prezentow w Polsce.

W naszym asortymencie znajdg Panstwo
torebki z szerokim dnem,
ktore zastepujac papier do pakowania prezentow,
generujg wiekszg sprzedaz, a zatem
Panstwa zysk.

Posiadamy w asortymencie:

« TOREBKI DO PAKOWANIA PREZENTOW
« PAPIER DO PAKOWANIA PREZENTOW

« KARTKI OKOLICZNOSCIOWE

* ROZETKI

 PUDEEKA NA PREZENTY

« MAGNESY

* NOTESY

* BALONY

* GRY LOGICZNE

»W&K” Wojciech Wasniewski

* Radom, ul. Potkariskiego 16A/1

» wk.wwasniewski@wp.pl

* Tel. 692 470 809 www.wktorebki.pl
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WYDAWNICTWO AMEET
30 LAT NA RYNKU POLSKIM!

W roku 2021 wydawnictwo AMEET obchodzi swoje 30 urodziny! Jego poczatki siegajg
roku 1991 - to wtedy Piotr Modlinski, ktéry do dzis petni funkcje prezesa, zatozyt nieduzg
firme rodzinng, zajmujgeg sie przede wszystkim dystrybucjq gier, ksigzek oraz puzzli
na rynku polskim. W niedtugim czasie, bo juz w roku 1993, zostat sfinalizowany kontrakt
z The Wailt Disney Company i wydawnictwo AMEET rozpoczelo swojg przygode w Swie-
cie ulubionych bohateréw, dobrze znanych z matego i duzego ekranu. W poczgtkowym
etapie dziatalnosci przefomowymi wydarzeniami byly kolejne premiery kinowe naj-
wiekszych animagciji Disneya. Pierwszqg z nich byt w roku 1994 Krél lew - do magazynu
wydawnictwa zaczely sie ustawiac kolejki, a ksigzki sprzedawane byly prosto z samo-
chodu (naktady jednego tytutu siegaly 100 tysiecy egzemplarzy). Dwa lata pézniej,
w 1996, premiere miat film Toy Story, a w 2003 - Gdzie jest Nemo? - kolejne hity
filmowe i sprzedazowe. W latach 90. wydawnictwo AMEET podpisato kontrakty
z kolejnymi licencjodawcami: Warner Bros, Mattel i Hasbro.
Niezwykle wazny w historii firmy byt réwniez rok 1998, kiedy wydawnictwo po raz
pierwszy zaprezentowato swoje tytuly na targach w Bolonii. Przetorowy jednak okazat
sie rok 2005 - wtedy AMEET rozpoczat wspotprace z firmg LEGO?®, dzigki czemu roz-
szerzyt swojg obecnos¢ na rynkach miedzynarodowych. W kolejnych latach wydaw-
nictwo podpisato wiele nowych kontraktow licencyjnych (Dreamworks, Nickelodeon,
Schleich, Turner), a w 2019 zostato partnerem strategicznym LEGO®. Celem nowego
modelu wspdtpracy byto powstanie nowej serii wydawniczej LEGO® Books. Odchodzge
od typowej metodly licencjonowania LEGO Books pozwala wydawnictwu wspdttworzyé
wraz z Lego Publishing portfolio unikalnych ksigzek w wielu kategoriach. tgczg one
w sobie opowiadanie, zabawe, nauke i kreatywnosé, wiernie odzwierciedlajge i wzbo-
gacajge doswiadczenia zabawy z klockami Lego. Obecnie wydawnictwo AMEET ma
rowniez biuro w Niemczech (AMEET Verlag), kilku przedstawicieli w réznych krajach
(Wielka Brytania, Stany Zjednoczone, Francja), wydaje ksigzki w ponad 25 jezykach
w 44 krajoch, a na rynku polskim od roku 2019 dziata joko AMEET Polska.

Bl s Sl gt o2 T

Archiwalne okfadki ksiazek

- Najbardziej znane brandy LEGO: City, NINJAGO®, Jurassic World™, DC Comics

Super Heroes, Harry Potter™, DOTS™.

- Rézne formaty: bestsellerowq serie ksigzek z minifigurkg LEGO (idealna pro-

pozycja dla kolekcjoneroéw), kolorowanki i ksigzki z naklejkami, literature dzie-
ciecq (opowiadania dla réznych grup wiekowych), zestawy prezentowe z kloc-
kami LEGO (doskonate polgczenie ksigzki z zabawkg).

- Tytuly, ktére rozwijajg wyobraznie i kreatywnos¢ dzieckal.

- Program edukacyjny dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym,

opracowany przez ekspertow, zgodny z podstawg programowd.

- Ksigzki do nauki pisania, czytania, liczenia (zadania dostosowane do poszcze-

goélnych grup wiekowych).

- Kompleksowy program wydawniczy dla dzieci w wieku 0-3 lat.

- Ksigzki wspierajgce rozwéj najmiodszych.

- Publikacje o tematyce bliskiej dziecku.

- Ksigzki wykonane z trwalych, bezpiecznych i przetestowanych materiatow.

- Swiatowe licencje: Disney, Mattel.
- Strony petne znanych bohateréw i pieknych ilustracji.
- Doskonalg jako$¢ i mnéstwo wspaniatej zabawy.

- Serie opowiadan Horse Club dla mitosniczek koni.
- Zestawy prezentowe z oryginalnymi figurkami koni.

Tytuly z aktualnej oferty

Friwwn v Lrvrsioa

swiatzabawek.net | 12



Wozek widlowy
z ladunkiem

Produkcja Kontrola
kontenerow celna

70771
Duzy kontenerowiec Samochéd ciezarowy Suwnica z kontenerami
z lodzig stuzb celnych Z przyczepa

W celu blizszego zapoznania sie z ofertg prosimy o kontakt z naszymi koordynatorami rynku:
Kamila Michel-Wisniewska, tel. +48 600 172 588 (woj.: mazowieckie, podlaskie, warminsko-mazurskie)
Anna Jagédka, tel. +48 735 922 757 (woj.: matopolskie, podkarpackie, swietokrzyskie, lubelskie)

Michat Wyzujak, tel. +48 664 976 343 (woj.: wielkopolskie - potudnie, lubuskie — potudnie, dolnoslgskie)

Michat Przedwaojski, tel. +48 608 790 252 (woj.: zachodniopomorskie, pomorskie, kujawsko-pomorskie, wielkopolskie - péinoc, lubuskie - péinoc)
Hanna Stabla, tel. +48 692 951 901 (woj.: slaskie, todzkie, opolskie)




SZACH

OUBMONNPCITAR,

D JAWY

Pierwsze zasady gry w szachy opracowano prawie tysigc lat temu w Indiach. W Polsce pierwsze informacje na temat gry
krolewskiej, pochodzq z okresu panowania Bolestawa Krzywoustego, czyli sprzed ponad o$miuset lat. Chcgc samodzielnie nauczyé
sie gry w szachy musielismy korzysta¢ z podrecznikéw. MusieliSmy, bo teraz mamy opcje B. Szachy Szach Mat od wydawnictwa

Jawa, samouczek do gry w szachy, poprzez gry w szachy!

Zalet nauki gry w szachy przeceni¢ sie nie da. Wpisana jest ona réwniez
W program nauczania szkoly podstawowej. Poznawanie bierek, ustawien,
zasad rozgrywania partii jest wazne, ale nieciekawy wyktad, bgdz podrecznik
moze skutecznie zniecheci¢ dziecko do nauki. Rozwigzaniem jest praktyka.
Akcja. Wyzwania. Na to wiasnie postawito wydawnictwo Jawa, ktére szachy
zamienito w historig o zwasnionych krolestwach.

NA CZYM POLEGA ZABAWA

Zasady gry w szachy, poznajemy rozwigzujgc zadania. Gra zawiera 24 karty
z zadaniami o trzech stopniach trudnosci: fatwe, trudne oraz bardzo trudne.

@ www.daffi.pl

0 R i oo

Zadania, pokazujg ruch i bicie poszczegdlnych bierek, jest to sposdb na
latwe przyswojenie tajnikow szachowych potyczek.

Bierki sg dwustronne. Z jednej strony przedstawione sg postacie bajkowe,
a z drugiej, grafiki tradycyjnych figur szachowych. Pozwala to na wybranie
scenariusza bajkowego, gdy nasze bierki to jedno z dwdch zwasnionych
krélestw, albo gra w wers;ji tradycyjnej, juz tradycyjnymi figurami. Taki zabieg
pozwolit wydawcy przenies¢ graczy do bajkowej scenerii, utrwalajgc mi-
mowolnie nazwy i ksztatty figur.

Krok po kroku, zadanie po zadaniu poznajemy figury, jakie mogg wykonywaé
ruchy. Zbieramy zetony, a tym samym zbieramy punkty.

swiatzabawek.net | 14



+ Duza plansza

+ Innowacyjny sposéb nauki gry w szachy, poprzez zadania

+ Trzy stopnie trudnosci zadan

- Dwustronne bierki, ktére pozwalajg na zbudowanie wiasnej historii o zwasnionych rodach
+ Mozliwos¢ klasycznej rozgrywki

+ Przyjazna cena

- Wysoka jakos¢ wykonania gry

- Instrukcja

- Porady, ktére sq Sciggq z zasad gry w szachy

- Gra otrzymata WYROZNIENIE w konkursie Zabawa Roku 2021

Pozwdl odkry¢ dzieciom pigkno gry w szachy, rekomendujgc gre Szach Mat od Jawy. Zamienisz
zmudng nauke, w bajkowq przygode.

2021
WYROZNIENIE

FOT. ZABAWKOWICZ.PL
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ASORTYMENT- GRY

5 TOP GRUDNIOWYCH
NOWOSCI| OD REBELA

Wydawnictwo Rebel pracuje na wysokich obrotach przez okrqggty rok. Dowéd? List nowosci, ktérych premiera bedzie miata miejsce

w ostatnich tygodniach roku.

LOGIQUEST- ZIP CITY (EDYCJA POLSKA) (2021)

Spraw, by kuliste pojazdy dotarly do wiasciwych miejsc!

EAN: 3558380087748

Logiquest: Zip City to gra logiczna, w ktérej wcielasz sie w role bota
- automatycznego kontrolera ruchu. Twoim zadaniem jest kiero-
wanie transportem i przenoszenie catych dzielnic, aby umozliwi¢
pasazerom podréz przez labirynty przecinajgcych sie toréw. Nie
ma czasu do stracenia, bo podréznych jest coraz wiecej, a dzieh
dopiero sie zaczynal

-
T
3
>
&
-
®

ot | in

]

GRADLA
1GRACZA
WIER

LAT

WIwYl

IAWIERA

40

LAMIGLOWEN

JAMAJKA (2021)

Nabierz wiatru w zagle i plyii po zwycigstwo!
EAN: 3558380088219

Jamajka to pigknie zilustrowana gra wyscigowa,
w ktérej weielamy sie w kapitandw pirackich stat-
kow poruszajgcych sie wokot tytutowej wyspy.
Podczas zabawy bedziemy w tajemnicy plano-
wac swoje akcje, by zaskoczy¢ przeciwnikow
i zgromadzi¢ jak najwigcej dobr. Aby wygrac, mu-
simy madrze zarzgdzaé ograniczonym miejscem
na statku, a takze dostosowac trase i tempo po-
ruszania sie do naszej strategii i poczynan po-
zostatych graczy.
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WORLD OF WARCRAFT:

WRATH OF THE LICH KING

(EDYCJA POLSKA) (2021)

Wecielcie sie w legendarnych bohateréw

i pokonajcie Kréla Lisza!

EAN: 5902650616042

World of Warcraft: Wrath of the Lich King to gra
bazujgca na systemie Pandemic, w ktérej zagra-
cie legendarnymi bohaterami i poprowadzicie in-
wazje na Pdétnocng Gran. Wspdlnymi sitami
zgtadZcie hordy nikczemnych nieumartych, po-
konajcie zagrozenia czyhajgce w tej krainie
i w koncu sforsujcie bramy Cytadeli Lodowej Ko-
rony. Czy uda sie Wam ocali¢ Azeroth przez bez-
litosnym Krélem Liszem, czy tez Ostrze Mrozu,
jego przekleta bron, pochtonie kolejne dusze?

LOGIQUEST: WSIASC DO POCIAGU

- ZMIANA TORU (2022)

Manewrowy, pociggi ruszajq w trase!

EAN: 3558380087861

Logiquest: Wsigs¢ do Pociggu - Zmiana toru to jed-

noosobowa gra logiczna, w ktérej wcielasz sie w bar-
dzo wazng role: dyzurnego manewrowego. Twoim
zadaniem jest ustawianie zatadowanych wagonéw
na odpowiednich torach i wyprawianie lokomotyw
tak, aby pociggi wjechaty na stacje o czasie. Musisz
wykazac¢ sie nie lada bystroscig, poniewaz wagony
rzadko stojg tam, gdzie powinny.

17 | targizabawek.pl

ASORTYMENT- GRY

DETEKTYW BOMBEL (2021)

Pozbawiona rywalizacji gra karciana dla mtodych poszukiwaczy przygod
EAN: 5902650616288

Detektyw Bombel to gra skierowana do najmtodszych: dzieci od 4. roku zycia.
Podczas zabawy rozgrywamy jedng z trzech dostepnych przygéd - ,Zabawa
w chowanego”, . Wesole Miasteczko™ albo ,Wyspa skarbéw”. Kazda z nich polega
na odkrywaniu kolejnych kart z miejscami w taki sposoéb, by znalez¢ wszystkie
karty oznaczone gwiazdkg. Elementy roznig sie w zaleznosci od wybranej przy-
gody: przy zabawie w chowanego bedzie to czwoérka dzieci, ktére sie przed
nami schowaly, ale juz podczas poszukiwania pirackich skarbéw liczy¢ sie
bedzie kolejnos¢ ich odnajdywania.



WYWIAD

- PONAD 25 LAT NA RYNKU

- DOSWIADCZENIE,

KTORE PROCENTUJE

O popularnosci licencyjnych publikacji dla dzieci rozmawiamy z Matgorzatg Krysztopaq, kierownik

dziatu reklamy Media Service Zawada

Pani Malgorzato, wiemy, ze Media Service Zawada jest wydawcq nie
tylko prasy, ale tez innych publikacji dla dzieci. Jakich?

W portfolio MSZ znajduje sie kilkadziesigt réznych formatéw ksigzkowych
z przygodami ukochanych dzieciecych bohateréw: Swinki Peppy, ekipy Psiego
patrolu, laleczek LOL, Maszy i Niedzwiedzia, Barbie, czy Strazaka Samai.

To ksigzki z naklejkami, kolorowankami, zabawami, zadaniami, puzzlami,
magnesami, trojwymiarowe, do kgpieli, stowem wszystko, co interesuje
najmiodszych odbiorcow i ich opiekundw.

Petng oferte produktéw mozna znalez¢é na www.msz.com.pl oraz www.ksia-
zeczkibajeczki.pl

Specjalizujemy sie tez w przygotowaniu réznorodnych publikagcji dla naszych
partneréw reklamowych.

MALGORZATA KRYSZTOPA

Prosze przyblizy¢ te ustuge.

Dysponujemy zespotem grafikow i redaktoréw z wieloletnim doswiadcze-
niem w komunikowaniu sie z dzie¢mi, dlatego jesteSmy w stanie zapewnic
klientom wsparcie w przygotowaniu materiatéw do nich skierowanych.
Zrealizowalismy szereg projektow m.in. dla firm z branzy FMCG, czy tury-
stycznych. Sq to katalogi i ksigzki, w ktorych wykorzystujemy postaci licen-
cyjne lub istniejgcego brand hero. Mozemy tez wykreowacé postac zwigzang
z markg lub firmag, obdarzy¢ jg cechami spdjnymi z politykq i wizjg przed-
siebiorstwa i opisac jej swiat tak, by byt atrakeyjny dla wymagajgcych dzie-
ciecych odbiorcow. Nie ograniczamy sie do druku - zapewniamy mozliwosé
wyprodukowania dodatkowych gadzetéw (breloczkéw, odblaskow, bran-
soletek, naklejek), by zagwarantowaé to, co jest przez dzieci najbardziej
pozgdane.
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WYWIAD

A co z mozliwoscig wykorzystania Panstwa ksigzek w akcjach lojal-
nosciowych?

To jedna z naszych propozycji - dostarczenie gotowych ksigzek opartych
na najbardziej popularnych licencjach, ktére bylyby elementem programu
lojalnosciowego. Jak wspomniatam dysponujemy ogromnym katalogiem
formatéw - moggq to by¢ niewielkie ksigzeczki dotgczone do produktow lub
ksigzki z dodatkowymi elementami (naklejkami, puzzlami, magnesami,
breloczkami) otrzymywane za punkty w programie lojalnosciowym.

Psi Patrol, czy Swinka Peppa to bohaterowie, ktérzy trwale zawtadneli dzie-
ciecq wyobrazniqg i niewgtpliwie warto skorzystac z sily tych brandoéw, pla-
nujgc akcje skierowane do rodzin z dzie¢mi.

Zwienczeniem tego procesu jest kampania na tamach naszych pism (to
ponad 10 tytutéw, m.in. Cartoon Network, LOL Surprise, Swinka Peppa, Nick
Jr., Scooby-Dool, MiniMini+), dzieciecych kanatach telewizyjnych oraz wy-
selekcjonowanych internetowych serwisach parentingowych, ale réwniez
Instagramie.

Czy to oznaczaq, ze bardziej skupiajq sie teraz Paistwo na wydawaniu
ksigzek, nie pism dla dzieci?

Raczej skupiamy sie na jak najszerszym wykorzystaniu naszego portfolio,
wieloletniego doswiadczenia na rynku produktow dzieciecych i stworzeniu
dodatkowych mozliwosci dla partneréw biznesowych. Stgd wcigz nowe
pomysly na wyjscie naprzeciw oczekiwaniom naszych klientéw - publikacje
zwigzane z gtosnymi premierami filmoéw dla dzieci, czy zawierajgce przed-
gwiazdkowe inspiracje, a dystrybuowane tak, by dotrze¢ do jok najwiekszej
liczby miodych czytelnikow.

Wspdtpraca z MSZ to gwarancja rzetelnego przygotowania tresci dostoso-
wanych do wieku i oczekiwan odbiorcéw, najwyzsza jakosé strony graficznej
oraz zapewnienie promocji w mediach dziecigcych i parentingowych.
A wszystko to w rozsgdnej ofercie cenowe.

Zapraszam do wspotpracy.

Matgorzata Krysztopa
Kierownik Dziatu Reklamy
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STRATEGICZNA GRA
W KLIMACIE StOWIAN

Na takqg gre czekalo wielu entuzjastow strategicznych potyczek,
ktorych zmeczyly juz kolejne historie w Swiecie starozytnych
Rzymian, Grekéw lub nordyckich wojownikéw. ,Stowianie” to
odpowiedz firmy Alexander na sugestie ze strony graczy, ktorzy
pragneli rozgrywki petnej stowiarnskiego klimatu.

Wprowadzajgc te gre na rynek jesieniq, tworcy zapewnili graczom szanse
spedzenia diugich wieczoréw w towarzystwie bohateréw o swojsko brzmig-
cych imionach oraz pod dachem swiezo wybudowanej chaty. W grze ,Sto-
wianie” wedrujemy po planszy w poszukiwaniu materiatow, ktére postuzqg
nam do wybudowania kolejnych fragmentéw osady. Przemierzajgc rozlegte
tereny spotkamy sie z taskg lub zlosliwoscig bogdw, nieprzewidywalnymi
tokenami losu oraz nietuzinkowymi historiami z kart akcji wplywajgcymi na
przebieg historii.
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PODSTAWY GRY:-:

Zanim przystgpimy do rozgrywki nalezy zadbaé o odpowiednie roztozenie
wszystkich elementéw. Na planszy musi znalezée sie 5 losowo umiejscowio-
nych zbiornikéw wodnych oraz 40 zakrytych tokenéw losu. Na kazdym polu
z wyjgtkiem wody uktadamy po 3 losowo wybrane kolorowe, drewniane
patyczki. Po rozlozeniu rozpoczynamy budowe naszej osady!

Kazdy gracz otrzymuje po 3 karty budowli. W pierwszym ruchu uczestnicy
wybierajg dowolne pole bez tokendw losu i zabierajg wszystkie surowce.
Bedzie to nasze miejsce startowe. Od tej pory kazdy ruch zawodnika po-
przedza rzut koscig wskazujgcey o ile pdl nalezy sie przesungé. Gracz moze
porusza¢ sie w dowolng strone i raz skreci¢. Nie moze jednak zawracag,

ani poruszag sie po skosie.

Surowce
- rozléz po 3
na kazdym

R Vg
Zeton postaci

+pionek Budulce
. (w tym samym zabrane
kolorze) w toku gry

=

[ER IS

ROZBUDOWA OSADY-

Celem gry jest zbudowanie jok najwiekszej liczby budowli. W tym celu
nalezy zbiera¢ surowce i za ich pomocqg odzwierciedla¢ obrazki z karty.
Gracz dysponuje swoimi zasobami dowolnie i moze jednoczesnie budowaé
kilka budynkoéw. Po skompletowaniu wszystkich surowcéw potrzebnych do
wzniesienia budowli, gracz odkiada je na karte i przesuwa jg obok, oddzie-
lajge od kart budowli, ktére nie zostaty jeszcze ukonczone. Za kazdg skom-
pletowang budowle uczestnicy otrzymajq okreslong na karcie liczbe punk-
téw. Po zakonczeniu kazdej budowy nalezy dobrac¢ jedng nowq karte.
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KARTY AKCJI

W czasie rozgrywki uzywamy specjalnej kostki, ktéra na jednej
Sciance ma symbol gwiazdki. Gdy zawodnik jg wyrzuci, to nie
porusza sie po planszy, ale bierze jednq karte akgji i stosuje sie
do jej wskazan. A te mogg mocno namieszac w rozgrywce! To
od woli bogéw zalezy czy usmiechnie sie do nas szczescie,
utrudnimy droge rywalom, a moze sami bedziemy musieli spot-
kag¢ sie z nieznanymi trudnosciami.

TOKENY LOSU-

Podczas podrézy po planszy natrafimy nie tylko na zbiorniki
wodne i pola petne surowcoéw, ale takze na tokeny losu. To
mate tabliczki, ktére skrywajg mnoéstwo pozytywnych i nega-
tywnych interakgji, ktére wplywajg na naszq przygode. Ubar-
wiajq historie, zwiekszajgc immersje Swiata Stowian, a takze
dodajg nieco losowosci.

A gdy nasza strategia spotka sie z przychylnosciq bogéw zwy-
ciestwo mamy w kieszeni!l ,Stowianie” to prosta, ale niezwykle
wciggajgca gra z urzekajgeym klimatem. Dzieki mozliwosci do-
stosowania wielkosci planszy Swietnie bedziemy sie bawi¢ za-
réwno w wariancie 2- i 3-osobowym, jak i w wigkszej grupie.
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KNOCK NOCKY grupad przeuroczych zegarkow,

e

ktore podbijg obroty w sklepie

Uzupetnianie i poszerzanie oferty asortymentowej to wazny dla rozwoju sklepu element. Zegarki KNOCK NOCKY dziecigce i mio-
dziezowe (cho¢ dorosli rowniez odkryjg wzory ciekawe dla siebie) to atrakcyjna stylistyka, przyjazna cena i gang uroczych stworkow,

ktore zapraszajq dzieciaki do wspolnej przygody.

Grupa ZIBl od ponad trzydziestu lat zajmuje sie dystrybucjg zegarkow.
Dzisiaj w ich ofercie sg zaawansowane technologicznie i pieknie zaprojek-
towane zegarki Casio, Atlantic, Bulova, Guess, Lacoste czy Lorus. W swoim
portfolio majg rowniez swoje wiasne marki zegarkéw. Wsroéd nich Knock
Nocky i Vector Smart Kids.

KNOCK NOCKY - ZAPRASZAJA DO ZABAWY

Marka Knock Nocky tworzona byta z myslg o dzieciach w wieku przed-
szkolnym i wczesnoszkolnym. Producent zadbat o atrakeyjng dla dzieci his-
torie, ktéra zwréci ich uwage na marke. Tak powstata druzyna Knock Noc-
kow, w ktorej kazdy jest inny, ale wszystkie kochajg zabawe. Oto oni:

KOTI -
ZORGANIZOWANY | ZABIEGANY [

Koti to naprawde super Knock Nock. Jest najbardziej zor-
ganizowany ze wszystkich Knock Nockow i przez to ciggle
zabiegany. Co oznacza, ze czasu na zabawe ma najmniej,

bo ma zawsze wazne sprawy. Zawsze jednak ma czas na
to, aby wesprze¢ kolegéw w potrzebie. Cho¢ czasem robi kwasne miny to
ma wielkie serduszko i za to kochajg go wszystkie Knock Nocky.

GOLDI

TECHNOMANIAK

Najnowsze technologie i gadzety Goldi ma w jednym palcu.
Moze nie wyglgda na zbyt rozgarnietego Knock Nocka,
ale uwazaijcie, bo to tebski kolezka. Czesto pomaga Ma-

niowi przy konstruowaniu nowych wynalazkéw. Tak po-
wstat gigantyczny, odrzutowy robot do obierania jabtek. Goldi, cho¢ ma
tylko jedno oko, ma doskonaly wzrok. Potrafi wysledzi¢ ose z odlegtosci ki-
lometra. Knock Nocky przezywajg go teleskop.

NENEK

ENERGICZNY SPORTOWIEC

To spoko kolezka. Smiga na hulajnodze, bmxie, surfuje i sport to jego naj-
wieksza pasja. Kiedy Knock Nocky grajg w pitkg, to Nenek zawsze gra

C‘@@ ﬁ) w ataku. Chyba, ze akurat jest w skateparku i wymysla
nowe triki. Przez to ma kiopoty, bo nie ma czasu na nauke

i Knock Nocky pomagajg mu przy lekcjach. Nenek marzy
o tym, zeby zosta¢ kierowcqg rajdowym i po kryjomu sam

- . sktada super sportowe auto. Ciggle wierzy wto, ze uda sie
to bez pomocy Mania, ale czy na pewno?
MANIO
ZtOTA RACZKA

Manio potrafi naprawié¢ wszystko, jest tez wielkim wyna-
lazcg. Bez trudu naprawit Goldiemu deske, ktérq i tak jok
na ztos¢, Goldi wylgdowat w krzakach. Manio ciggle cos

wymysla np. dlugopis, ktéry nie pisze, herbate o smaku
wody, czy chociazby wielkiego robota ninja do obierania jabtek.

TYMI

ZAWSZE O CZASIE

AAAAAAAANN - Jesli slyszysz krzyk, to znaczy, ze Tymi
znowu Tymiuje... Dlaczego? - To dobre pytanie! Ma bzika
na punkcie czasu i punktualnosci. Dlatego zawsze musi
by¢ pierwszy i wpada w Tymie gdy sie spdznia. Knock

Nocky sie z niego nabijajq i czesto robig mu rézne dowcipy,

zeby tylko sig spozniat. Majg wielka ucieche jak widzg Tymia chodzgcego
w koétko ze zdenerwowania, ktéry ciggle powtarza pod nosem ,To nie do
wiary”! Tymi lubi rozne zagadki, matematyke i predzej znajdziecie go gdzies
w cichym miejscu z naukowq ksigzkg, niz z pitkg na placu zabaw. Dlatego
Knock Nocky czegsto angazujg go w zabawe tak, aby sie nie zorientowat.

DIBI

LASUCH NAD £ ASUCHAMI

Pomyslmy przez chwile, kto jest tasy na przysmaki, ciggle
weszy okazje do podjadania i szaleje na punkcie dzemow
owocowych? - Dibi | No jasne. Zaden inny Knock Nock
nie odwazytby sie ze sprytem stawnego misia z Yellows-
tone zwedzi¢ czyjes przysmaki.
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Projektanci zaproponowali kilka linii, kazda z nich w innej stylistyce. Tym samym marka, ktéra powstawata dla dzieci, obecnie jest bardzo atrakeyjng dla

nastolatkéw, a nawet dorostych. Linie Knock Nocky Rainbow, czy Knock Nocky Starfish w super modnych kolorach, uzupetniajg modne stylizacje

i uatrakeyjniajq je.

to prawdziwe ude-
rzenie koloréw, ktére zachwyci kazde dzieckol!
Specjalny sylikonowy pasek zawiera wypukte ele-
menty. Precyzyjny japonski mechanizmm Miyota
i odporne na zarysowania szkto hesalitowe.
Wodoodporna do 3 atmosfer tarcza ma Srednice
30 mm, idealnie pasuje na rgczki najmtodszych
pociech. Szkietko: MINERALNE, Typ paska: TWO-
RZYWO, Szerokos¢ paska: 14.00 MM, Szerokos¢
koperty: 30.00 MM, Grubos¢ koperty: 12.00 MM

mocno przypominajq kla-
syczne czasomierze typu Diver, oczywiscie od-
powiednio mniejsze. Wazy zaledwie 45 gramow,
a tarcza mierzy 38 mm. Pod mocnym mineral-
nym szklem kryje sie japonski mechanizm Miyota.
Zegarki Knock Nocky Sporty sg wodoodporne,
takze spokojnie mozna w nich my¢ rece lub bawic¢
sie w deszczu - w koncu dla prawdziwych spor-
towcodw zadna pogoda nie jest przeszkodgtarczy.
Wodoszczelnose 3 atm. Typ paska: TWORZYWO,
Szerokos¢ paska: 18.00 MM, Szerokos¢ ko-
perty36.00 MM, Grubos¢ koperty: 10.00 MM
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Jasna tarcza, pastelowa
koperta i gumowy pasek w wielkie, kolorowe
wzory. Ten model bedzie idealny do nauki dziew-
czynek korzystania z zegarka, dziecko z tatwoscig
odczyta godzine dzieki duzym arabskim cyfrom
na jasnej tarczy. Wodoszczelnosé 3 atm. Typ
paska: TWORZYWO, Szerokos¢ paska: 17.00 MM,
Szerokos¢ koperty: 40.00 MM, Grubos¢ koperty:
11.00 MM



Knock Nocky Rainbow cyfry na tarczy sq wie-

lokolorowe, a do tego wypukte. Oczywiscie przy-
kryte solidnym szktem mineralnym. Precyzyjny
japonski mechanizm Miyota zapewnia 2 letnie
dziatanie na jednej baterii. Wodoszczelnosé
3 atm. Typ paska: TWORZYWO, Szerokos¢ paska:
18.00 MM, Szerokos¢ koperty: 38.00 MM, Grubosc
koperty: 12.00 MM

Knock Nocky Starfish to polgczenie precyzji
dziatania, ktérg zapewnia niezawodny mecha-
nizm kwarcowy Miyota i przykuwajgcych uwage
kolorow. Koperta mierzy 41 mm, a przykrywa jg
odporne za zarysowania szkio hesalitowe. Do-
datkowo zegarek jest wodoodporny do 3 atmos-
fer, czyli pozwala na drobne zachlapania, np. pod-
czas mycia rgk. Typ paska: TWORZYWO,
Szerokos¢ paska: 19.00 MM, Szerokosc koperty:
41.00 MM, Grubos¢ koperty: 11.00 MM

MOCNE WSPARCIE SPRZEDAZY
Producent zadbal, aby zegarki Knock Nocky byty atrakcyjne nie tylko wi-

zualnie. Z pewnoscig mocnym wsparciem jest cena, ktéra waha sie w prze-
dziale 85-129 zi. Mozna zatem zaproponowaé drugi zegarek, ktéry bedzie
super prezentem na kazdqg okazje.

Ponadto zadbano o oryginalng ekspozycje. Jak zapewnia producent, stwo-
rzono pierwszy na swiecie pluszowy display, ktdéry sam w sobie przycigga

. . ) o uwage klientéw. Doskonale wpisuje sie w wystroj sklepéw z zabawkami,
- Zegarki Knock Nocky posiadajg pozytywng Opinie Instytutu

Matki i Dziecka
Marka otrzymata tytut Dzieciecej Marki Roku 2020

czy artykutami szkolnymi.
Dodatkowo w ofercie producenta pojawity sie gratisy, ktére podnoszg war-
tos¢ zegarka, a tym samym jego atrakcyjnos¢ w oczach klienta. Sqg to np.
* Zegarki dla dzieci od 3 do 13 roku zycia*, ale modowe trendy puszka skarbonka, naklejki przestrzenne z brand heroes, czy gadzety w sty-
sprawiajg, ze wzory sq atrakcyjne rowniez dla dorostych listyce marki.
i Swietnie uzupetniajq stylizacje mam
- Wagaod17do 50 g
+ Wodoszczelnosé - 3-5 ATM

- Atrakcyjna cena 85 - 129 PLN UNIKALNY DISPLAY
Kazdy zegarek jest zapakowany w puszke, ktéra jest Pierwszy na Swiecie
skarbonkq - dodatkowy prezent w cenie zegarka display z pluszu, ktéry

Do kazdego zakupionego zegarka gadzet w prezencie** mocno przykuwa uwage
dzieci. Sprawia mite
* preferowany przedziat wiekowy wrazenie i podkresla

** kazdy punkt sprzedazy powinien mie¢ min. 1 gadzet, ktéry bedzie wyjgtkowos§é zegarkéw

dolgczany w prezencie Knock Nocky
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- gdy zegarek ana

Technologia ogarnia juz niemal kazdy aspekt naszego zycia.
Nie omija to takze zegarkéw. Grupa ZIBI dostrzegajgc ten trend
proponuje smartwatche VECTOR SMART KIDS, ktéra jest bardzo
ciekawq propozycjg dla wszystkich, ktérzy od zegarkéw wyma-
gajg wiecej.

Modele dzieciece linii Vector Smart Kids zostaty stworzone z myslg o petnych
energii oraz ciekawych zycia - istotach, ktére szukajg zegarka, bedgcego
nie tylko straznikiem czasu, ale takiego, ktory bedzie im towarzyszyt w co-
dziennych czynnosciach.

W domu, w szkole, na treningu, spacerze, podczas przejazdzki rowerowej
z rodzicami. Dzieki catemu wachlarzowi funkcji, maty cztowiek bedzie
mogt miedzy innymi kontrolowaé czas, sprawdzaé pogode, odbiera¢ po-
wiadomienia z telefonu, weryfikowac swojg aktywnosé, oraz grac¢ w GRY! Ze-
garek mierzy tez temperature ciata i sprawdza jakos¢ snu dziecka.
Zegarek tqczy sie z aplikacjqg telefonu, ktérg za darmo mozna pobraé w Go-
ogle Play i App Store, cate menu jest w jezyku polskim. Posiada pakiet
gier, w ktore dziecko moze gra¢, w wolnym od obowigzkoéw czasie.

Modele od siebie rézniq sie kolorystykq i w niektorych przypadkach ksztattem
tarczy. W biezqgcej ofercie dostepne sg m.in.:
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logowy to za maito

- kolor brzoskwiniowy, kwadratowa tarcza,
- kolor niebieski, kwadratowa tarcza,
- kolor czarny, okrggta tarcza,

Cechy wszystkich modeli: zegarki dziecigce, cyfrowe, silikonowy pasek,
szerokos¢ koperty 36 mm, grubos¢ 11 mm, wodoodpornos¢ 3BAR, szkio he-
salitowe, funkcje: alarm, datownik, wymienne tarcze, termometr, pulsometr,
mierzy aktywnosg, jakos¢ snu, pokazuje informacje pogodowe, mozna re-
jestrowac aktywnosci fizyczne réznego rodzaju, mozliwosé personalizacii,
tgczy sie z aplikacjg HitFit Pro, mozliwg do pobrania z Google Play, App
Store, menu i aplikacja w jezyku polskim, zywotnos¢ baterii okoto 5 dni na
jednym tadowaniu. Wyswietlacz 1.4 cala, 230x240 px, bluetooth 5.0.

Zegarki to kategoria, ktéra nadal ma duzy potencjat odsprzedazowy. Przy
okazji nie obcigza w sposdb znaczgcy powierzchni sprzedazowej. Strefa
kasowa z pewnosciq podniesie rotacje tej oferty. Niewielkim naktladem mo-
zemy rozszerzy¢ naszq oferte i dotozy¢ kolejng pozycje do paragondw na-
szych klientow.
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MAGIA SWIAT
DRZEMIE W DETALACH

Prezenty pod choinkqg sq wyczekiwane najbardziej. Bardzo staramy sig, aby sprawily radosé, juz od pierwszego spojrzenia, ktére
w pierwszej kolejnosci ocenia jak prezent jest zapakowany.

To, co widzimy wywotuje w nas emocje. Obdarowujge drugg osobe, chcemy, Firma Rozette od 30 lat specjalizuje sie w opakowaniach ozdobnych i do-
aby naszemu podarunkowi towarzyszyly tylko te pozytywne, te, wywotujgce datkach do opanowan. Na tegoroczne Boze Narodzenie, firma przygotowata
efekt WOW. Jak tego dokonac? Oprécz starannego wyboru prezentu nalezy duzy wybér produktow:

zwréci¢ uwage na sposob i jakose opakowania. Okazuje sie, ze nawet naj-

mniejszy drobiazg, pigknie zapakowany, moze cieszy¢ bardziej niz drogi torby ozdobne, w formatach A5, A4, A3 i wiekszych. Proponowane

upominek w nieatrakcyjnym opakowaniu. torby sq dostepne réwniez w opcjach z szerokim dnem. Torebki
majg rézne uszlachetnienia, m.in.: brokat, hotstamp oraz 3D;

JAKIE OPAKOWANIA W SWIATECZNEJ OFERCIE? pudetka prezentowe w ciekawej, modnej kolorystyce, szeroka gama

Zapraszajgc klientdw do wyboru prezentdw witasnie w naszym sklepie, wzordw, i rozmiaréw;

nalezy pomysle¢ takze o opakowaniach. Muszg spetniaé oczekiwania nie papiery ozdobne w rolkach 2/70;

tylko estetyczne, ale réwniez by¢ odpowiedniej jakosci. Dlatego warto sko- wyroby wstqgzkowe typu rozetki, czy kokonki.

rzystac ze sprawdzonych dostawcow.

PUDELKA OZDOBNE - WYBRANE WZORY Z KOLEKCJI ROZETTE
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Firma Rozette od kilku lat wprowadzita do swojego asortymentu min. gadzety
prezentowe, ktdére mogg by¢ uroczym dodatkiem do naszego prezentu, albo
by¢ atrakcyjnym upominkiem. Mozemy wybiera¢ sposrod: kubkoéw ceramicz-
nych, metalowych, piersidwek, ozddb LED, katarynek, pluszowych misiow, cza-
pek, rekawiczek, skarpetek cozy soks, skarpetek w bombce, czy skarbonki ze
skarpetami.

Firma Rozette modne drobiazgi oferuje w uroczych, przyciggajgcych oczy
displayach. Mozna je umiesci¢ w strefie kasowej, zwigkszajgc wolumen za-
kupoéw impulsowych.

Skiadanie zamowien i wybor odpowiednich wzoréw i modeli, moze wydawac
sie czasochtonne i klopotliwe. Bardzo pomocng w tym zakresie jest platforma

4 PPw i
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B2B, ktéra ten proces ulatwia. Pod adresem www.b2b.rozette.pl, mozna,
o kazdej porze dnia i nocy, skomponowaé zestaw produktdw, optymalny
dla naszego sklepu.

DLACZEGO UZUPELNIAC ASORTYMENT O PIEKNE OPAKOWANIA?

Klienci uwielbiajg oszczedzaé¢ czas. Kupujgc wyczekiwany przez dziecko
prezent, sg zadowoleni moggc w tym samym czasie dobrac i zakupi¢ wia-
Sciwe opakowanie. Mozliwos¢ wyboru rodzaju opakowania, czy wzoru pod-
nosi nie tylko wartos¢ paragonu w sklepie, ale réwniez sam sklep zyskuje

w oczach klientach. Do takiego sklepu, ,gdzie o wszystkim pomysleli”, chce
sie wracac.

GADZETY PREZENTOWE Z KOLEKCJI 2021 FIRMY ROZETTE
—
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STWORZCIE RAZEM
HISTORIE JAK Z BAJKI

Szukacie gry, w ktorej historia petna jest niespodziewanych zwrotéw akcji, a jej klimat zmienia sie w kazdej kolejnej rozgrywce?
Taka jest nowosé od Pink Froga - ,Za Gérami Za Lasami” - to zabawa, w ktérej gracze sami tworzq opowiesé, wiec nie zabraknie

zachwycajgcych basni, wzruszajgcych opowiadan i petnych grozy wspomnief. Ogranicza was tylko wlasna wyobraznia!

Powiecie, ze gier opartych na opowiadaniu jest juz
klika na rynku. Uwierzcie, ze nie ma takiej jok ta.
Gry w ktorej wszyscy ekscytujqg sie tworzong wspdl-
nie opowiesciq. Gry, w ktorej zapominamy, ze cho-
dzi o wygrang. Gry, ktérej nie chcemy konczyc.

W ., Za Gérami Za Lasami” zadaniem uczestnikow
jest stworzenie opowiesci na podstawie kart z ob-
razkami, otrzymywanymi wraz z kolejnymi rzu-
tami koscig. W tej zabawie niezwykle wazna jest
nie tylko bujna wyobraznia i zdolnosci krasomaow-
cze, ale takze $wietna pamiec, poniewaz gracz
po odkryciu kolejnej karty musi najpierw powté-
rzy¢ catg, stworzong wraz z rywalami, historie,
a dopiero pdzniej doda¢ do niej nowe zdanie za-
wierajgce odkryte stowo-klucz!

Zanim drewniana figurka Kota Marzyciela
zawedruje na koniec planszy, na swojej drodze
napotka wiele zaskakujgcych pél. Wsréd nich
znajdg sie takie, ktére mocno namieszajg w bu-
dowanej historii. Na przykiad odrzucenie dowolnej
karty z uktadu jednego z uczestnikdow sprawi, ze
wszyscy muszqg trzymaé sie na bacznosci, by
przy powtarzaniu nie zapomnie¢ o pominieciu
okreslonego fragmentu opowiesci.

&

swiatzabawek.net |

30



Moze takze dojs¢ do zastgpienia wybranej karty z juz istniejgcej opowiesci
inng. Powoduje to niemate zamieszanie. Od tej pory opowies¢ sie zmienia
i wszyscy uczestnicy zabawy muszg opowiadaé jg uwzgledniajgc zaistniatg
zmiane.

,Za Gorami Za Lasami” to gra rozbudzajgca kreatywnos¢ i dajgca graczom
duzg swobode w kreowaniu rozgrywki. To wasze decyzje wptywajg na prze-
bieg historii i wspolnym wysitkiern mozecie opowiedzie¢ bajke, jaka mogtaby
sie znalez¢ w tomach legendarnych pisarzy.

To wyjgtkowa propozycja dla dzieci, ktéra zapewni im wiele frajdy, a przy
tym zadba o rozwdj kreatywnosci, pobudzi wyobraznie, wzbogaci stownic-
two, a takze wzmocni koncentracje i pamiec. Pink Frog udowadnia, ze
kompleksowe efekty edukacyjne mozna uzyskaé swietnie sie bawigc.

80 kart w polgczeniu z szalong wyobraznig graczy gwarantuje oryginalng,
nieprzewidywalng rozrywke, ktéra zyskuje powiew Swiezosci wraz z dotg-
czeniem do zabawy nowego uczestnika z innowacyjnymi pomystami. Mito
spedzg przy niej czas dzieci w towarzystwie rowiesnikow, sprawdzi sie podczas
rodzinnych spotkan, a takze podkreci impreze dla zwariowanych myslicieli.
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ZALETY GRY:

¥ gwarantuje duzo $miechu i pozytywnej energii

-.g\ kolorowe, estetyczne i zabawne karty

éj\ interesujace rekwizyty w postaci drewnianego

pionka oraz planszy jako wnetrze pudetka

) uczy budowad zdania i snu¢ opowieéé, trenuje

pamied

ZAWARTOSC
OPAKOWANIA:

© 80 kart z obrazkami

© drewniana figurka Kota Marzyciela

@ specjalna kostka z drewna

@ plansza do gry (wbudowana w pudetko)
@ instrukcja




NFT, metawersum i koniec z pracg
pomiedzy 9 a 17 — przewidywania
dyrektorow Salesforce na rok 2022

CZEGO MOZNA SIE
SPODZIEWAC
W 2022 ROKU?

2022 - ROK PRACOWNIKA

» Przeptywy pracy poprowadza organizacje od Wielkiej
Rezygnacji do Wielkiej Retencji

* Poleganie na technologii cyfrowej przetamie schemat
pracy od 9 do 17

WZROST ZNACZENIA Al |
AUTOMATYZACJI

» Generowanie jezyka naturalnego (NLG) przeksztatci
biznes
» Zamiana mowy w tekst stanie sig zamiana mowy w kod

PRYM INNOWACJI ZDOLNYCH
PRZEKSZTALCAC BRANZE

 Pionierskie marki beda szukac uzytecznych zastosowarn
dla NFT

+ Metawersum postuzy do zarzadzania globalnymi
taricuchami dostaw

<5 G iy pifiamy oo

Jak podaje amerykanski Departament Pracy, w pazdzierniku
z pracy zrezygnowata rekordowa liczba 4,4 min oséb. To 3% catej
sily roboczej kraju. Zjawisko to nosi nazwe Wielkiej Rezygnaciji
a firmy, ktére chcg jg przetrwaé, muszg na nowo przemysleé
sposéb dziatania: poczgwszy od tego, co zapewniajg pracow-
nikom, poprzez odpowiedzialnos¢ korporacyjng, az po innowacje,
ktére utrzymujq je na szczycie branzy. Co wazne, to zjawisko
nie dotyczy tylko USA, ale zaczyna by¢ widoczne na catym swie-
cie - od Europy po Azje.

W tym artykule 6 dyrektoréw firmy Salesforce mowi o tym, czego mozna sie
spodziewac w 2022 roku - od przysziosci pracy i odpowiedzialnosci korpora-
cyjnej, az po Al, NFT i metawersum.

Przeplywy pracy poprowadzq organizacje od Wielkiej Rezygnacji do Wielkiej
Retenciji.

Organizacje, ktére dadzq pracownikom to, czego ci najbardziej pragng - tj. ela-
stycznosé, autonomie oraz mozliwose wyboru miejsca, czasu i sposobu pracy
- bedq najskuteczniejsze w pozyskiwaniu i zatrzymywaniu najwiekszych talentow
- mowi Karen Mangia, wiceprezes ds. klientdéw i wiedzy o rynku, Salesforce.
Firmy, ktore stworzq srodowisko sprzyjajgce wiekszemu zaangazowaniu i od-
daniu pracownikéw, bedg w stanie uzyskac znacznie lepsze wskazniki wzrostu
wynikéw finansowych.

Poleganie na technologii cyfrowej przelamie schemat pracy od 9 do 17.
Firmy, ktore cheq przyciggnaé i zatrzymac najwieksze talenty, a takze zapewnic
pracownikom elastycznosé umozliwiajgeq im jok najlepsze wykonywanie pracy,
przejdq na podejscie oparte na technologiach cyfrowych. W 2022 roku coraz
wiecej firm bedzie korzystac z tego modelu, zmieniajgc sposob myslenia o tym,
kiedy, a nie tylko gdzie jest wykonywana praca. Juz dawno powinnismy byli
odejs¢ od sztywnego modelu pracy od 9 do 17, w ktérym nierzadko spotkania
zabierajg wiekszos¢ czasu. Jak wynika z badania firmy Future Forum, 93%
pracownikéw chce elastycznosci w tworzeniu harmonograméw, a oddanie
ludziom wigkszej kontroli nad ich kalendarzami zwigksza produktywnosé i ogra-
nicza stres. Co wigcej, nieproporcjonalnie poprawia tez jakos¢ zycia zawodowego
réznych grup, zwilaszcza matek. Dzieki cyfrowej centrali, narzedziom do wspot-
pracy asynchronicznej i umowom na poziomie zespotdw, ograniczajgcym go-
dziny, w ktérych wspdtpracownicy majg by¢ dostepni na wezwanie i ,zsyn-
chronizowani”, mozemy zmniejszy¢ liczbe spotkan i da¢ pracownikom wiecej
swobody w ksztattowaniu dnia pracy. W ten sposob zyskamy wiekszg produk-
tywnos¢ i glebsze zaangazowanie - Brian Elliott, wiceprezes, Future Forum,
Slack

Generowanie jezyka naturalnego (NLG) przeksztalci biznes.

Pojecie generowania jezyka naturalnego (ang. natural language generation
- NLG) zaczelo sie juz pojawiac w aplikacjach konsumenckich, np. jako funkcja
autouzupetniania w Gmailu. W 2022 roku bedziemy swiadkami rozwoju NLG
w zastosowaniach biznesowych (np. sektory marketingu i handlu bedg wyko-
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rzystywacé silniki NLG do generowania tresci marketingowych i zawartosci wit-
ryn). Popularnos¢ zyskajg rowniez inne formy NLG, takie jok streszczanie za-
wartosci, stosowanie NLG w sektorach sprzedazy i ustug, a nawet tworzenie
podsumowanh rozmoéw i spotkan na platformie Zoom - czasem z wyszczegodl-
nieniem wymaganych dziatan. Bardziej rozpowszechnione bedzie réwniez
udzielanie odpowiedzi na pytania. W efekcie tworzenie czatbotow bedzie mniej
pracochtonne, poniewaz te nauczq sie ,czytac” bazy wiedzy i automatycznie
generowac wiasciwe odpowiedzi na pytania. Pozwoli to nie tylko zaoszczedzi¢
ogromng ilos¢ czasu i zasobow, ale réwniez umozliwi organizacjom z réznych
branz zapewnianie klientom sprawniejszej obstugi lepiej spetniajgcej ich ocze-
kiwania — Marco Casalaina, dyrektor generalny ds. oprogramowania Salesforce
Einstein, Salesforce.

Zamiana mowy w tekst stanie sie¢ zamiang mowy w kod.

W minionym roku widzielismy juz sztuczng inteligencje zdolng do generowania
wiasnego kodu w celu konstruowania coraz bardziej zlozonych systemoéw Al.
Bedziemy nadal obserwowaé¢ rozwdj sztucznej inteligencji — zaréwno takiej,
ktéra potrafi pisa¢ wiasny kod w réznych jezykach programowania, jak i takiej,
ktéra pozwala ludziom wypowiada¢ polecenia. Silniki przeksztatcania mowy
w tekst pozwolg generowac obrazy, filmy i kod za pomocg naturalnych komend
- bez martwienia sig o skladnig, formatowanie czy symbole. Wystarczy powie-
dzie¢ ,chce otrzymaé obraz fioletowej zyrafy w pomaranczowe plamy, ze
skrzydtami i kolami zamiast nég”, a nastepnie obserwowaé, co wygeneruje
Al - Yoav Schlesinger, dyrektor ds. praktyki etycznej Al, Salesforce.

PRYM INNOWACJI ZDOLNYCH PRZEKSZTALCAC BRANZE
Pionierskie marki bedg szukaé uzytecznych zastosowan dla NFT.

Marki eksperymentujg z NFT [czyli Non-Fungible Token (niezamienny token)]
juz od 18 miesiecy, jednak wysitki te skupiajqg sie gtdwnie na sztuce i nowinkach.
US Postal Service wypuscita wiasnie znaczki dostepne jako NFT, ale nadal jest
to tylko sztuka, ktéra nie ma zadnej uzytecznosci poza walorami kolekcjoner-
skimi. Jednak nowatorstwo cechujgce sztuke stanowi cenny punkt wyjscia do
tego, czym moze stac¢ sie NFT. Aby uwolni¢ pelny potencjat tej technologii,
marki muszg zaczgé wykorzystywac tokeny w uzyteczny sposéb. Doskonaty
przykiad stanowi tygodnik Time, ktory wprowadzit na rynek TimePieces - przed-
miot kolekcjonerski o dodatkowym charakterze uzytkowym. Kazdy kupiony
NFT daje wiascicielowi nieograniczony dostep do zawartosci Time'a, dostep
do specjalnych wydarzen oraz kilka innych drobnych przywilejow. W 2022 roku
bedziemy coraz czgsciej stysze¢ o NFT - bedq zwyciezey i przegrani. Zwyciezcy
przestang traktowaé¢ NFT jako zwykle przedmioty kolekcjonerskie i odnajdg
uzyteczne zastosowania tokendw tej technologii — Mathew Sweezey, dyrektor
ds. strategii rynkowej, Salesforce.

Metawersum postuzy do zarzqgdzania globalnymi faficuchami dostaw.

W 2021 roku caly swiat huczat o metawersum i pierwszych przypadkach jego
stosowania w Swiecie konsumentéw - takich jak partnerstwo firmy Nike z Rob-
lox w celu stworzenia wirtualnego swiata. Zaskoczeniem dla wielu byto to, jak
szybko koncepcja metawersum zostata wykorzystana na potrzeby zarzgdzania
globalnym fancuchem dostaw. Teraz przedstawiciele kadr kierowniczych mogqg
Lodwiedza¢" fragmenty tancucha dostaw, siedzgc w domowym zaciszu lub
korzystajgc z komputera w pracy. A co, jesli zechcg otrzymaé raport o stanie
produkgcji od kierownika fabryki w Tajlandii lub na Tajwanie? Albo sprawdzi¢
status operacji zeglugowych w Chinach czy tez w portach w Los Angeles lub
Long Beach? Nowe platformy do monitorowania tancuchéw dostaw nie po-
wstang z dnia na dzien. Bedg wymagaly cigglych inwestycji w najlepsze na-
rzedzia do wizualizacji, ulepszenia platform integracyjnych do obstugi kanatow
wideo w czasie rzeczywistym oraz zapewnienia dostepu do wielu rozproszonych
systemow. Konieczne tez bedzie stosowanie wydajnych narzedzi do wspbtpracy,
ktére pozwolqg kadrze kierowniczej na prowadzenie rozmdéw w czasie rzeczy-
wistym w celu okreslania najlepszego kierunku dziatan — Bruce Richardson,
gléwny strateg ds. korporacyjnych i strategii rynku, Salesforce.
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Znamy kolor roku 2022

Pantone, globalny autorytet w dziedzinie koloréw, ogtosit kolor roku 2022. To nowy
niebieski odcien, PANTONE 17-3938 Very Peri, dynamiczny barwinkowy odcien
niebieskiego z zywym fioletowo-czerwonym odcieniem. t.gczgc wiernosé i statosé
niebieskiego z energiqg i ekscytacjg czerwieni, ten najszczesliwszy i najcieplejszy
ze wszystkich niebieskich odcieni wprowadza inspirujgcg mieszanke nowosci.

TOP 10 Ateneum
listopad 2021

Ateneum, najwigkszy polski dystrybutor ksigzek, gier, zabawek i artykutéow pa-
pierniczych, przygotowato zestawienie TOP 10 najlepiej sprzedajgcych sie ksigzek
w listopadzie 2021 roku.

Slawomir Zywczak, PR Manager Ateneum, komentuje listopadowe TOP 10
sprzedazy Ateneum: Listopad to czas, gdy ksiegarnie zamawiajg najwiecej
ksigzek, gier i zabawek pod kgtem sezonu gwiazdkowego. Zgodnie z tym, co
Ateneum zawczasu przewidywato i dlatego zachecato do sktadania zamoéwien
gwiazdkowych juz na przetomie wrzesnia i pazdziernika, w listopadzie popyt
przerdst mozliwosci podazy, a tym samym zabrakto nakladdw wielu nowosci,
bestsellerow i evergreendw.

TOP 10
AT EELE UM

Kicia Kecio | Nunud. Ida dwigla
Anita Glowinska | Media Redzina
Prawdzlwa historia Krélawe| Zycia
Dogmara Kotmierska | ESPR

Justed prowdsz preyjecielem, Pinkul
Urszula Misdnicka, , “nmhn Wal‘igérﬂ & Su?ul}ﬁﬂlpﬂ Hllihn;
Maw mi Win

. Horlan Coben | .lrb_qku_
Caulo praewadniczka, Kobleco droge do siebis
Notalia de Barbare | Agora
Hawet nie m Jak | ‘bardio Cig kecham
Sam MeBra mmm | Intpe-rlﬂﬂl
Przepasé
Remigiusz Mréz | Filia

Gwiczdkowy Prosioczek o
ALK, Rewling, Jim Field | thin Rodzing

TOPR 2. Nie kaidy wréci
Beata Sabalo-Zielitska | Prészusski| Stko

“Pax. Droga do domu
Sora Pennypacker | WWMHM; II.N'I

Nie jest zadnym zaskoczeniem, ze w listopadowym zestawieniu dominujg po-
.Kicia Kocia i Nunus”
czy .Jestes prawdziwym przyjacielem, Pinku!”, oraz dla doroslych: ,Przepas¢”,

zycje prezentowe dla dzieci, m.in. ,Pax. Droga do domu”,

TOPR 2" czy ,Moéw mi Win". Wszystkie tytuly TOP 10 Ateneum to ksigzki znanych
autoréw i osobowosci telewizyjnych, kontynuacje bestsellerow oraz pozycje
wystepuijgce juz w poprzednich zestawieniach najlepszej sprzedazy w Ateneum.
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Spielwarenmesse - czy tylko dla zaszczepionych?

Bezpieczne targi Spielwarenmesse 2022: wszelkie srodki ostroznosci podczas najwiekszego wydarzenia w branzy

Swiat zabawek czeka: od 2 do 6 lutego wystawcy, zwiedzajqcy i przedstawiciele
mediéw wreszcie bedg mogli ponownie spotkac sie osobiscie na najwazniej-
szym Swiatowym wydarzeniu w branzy. Reakcja na targi Spielwarenmesse
w Norymberdze do tej pory byla zachecajgca, nawet jesli aktualna tendencja
pandemii w Niemczech wywolata réwniez pytania wsréd uczestnikow targow.
Aby zapewni¢ wszystkim uczestnikom bezpieczne korzystanie z targdw, orga-
nizator Spielwarenmesse eG regularnie informuje jakie zasady sanitarne bedq
obowigzywaé na targeh.

.Koncepcja higieny, ktérg opracowalismy we wspdtpracy z wiadzami stuzby
zdrowia i operatorem targéw NurnbergMesse, zapewni, ze Spielwarenmesse
odbedzie sie w bezpiecznych warunkach”, podkreslit Christian Ulrich, rzecznik
zarzqdu Spielwarenmesse eG. Dzigki obfitym rozkiadom hal i cigglemu dopty-
wowi $wiezego powietrza warunki sg porownywalne z tymi w handlu. tgczna
liczba uczestnikéw w centrum wystawienniczym o powierzchni 170 000 m2 na
dzien dzisiejszy stanowi 80% ostatniej imprezy zorganizowanej w 2020 roku.
Ponad 1800 wystawcow z 64 krajow potwierdzito, ze wezmgq udziat w Spielwa-
renmesse. Spadek liczby wystawcdw mozna czesciowo przypisac ogranicze-
niom w podrézowaniu w krajach azjatyckich.

Organizator targdw na biezgco monitoruje najnowsze przepisy w Niemczech.
.Dwa miesiqgce przed targami, przygotowujemy sie do koncepcji 2G (co oznacza
dostep tylko dla tych, ktérzy sq w petni zaszczepieni lub niedawno wyzdrowieli).
Nawet jesli te ograniczenia nie zostang zniesione, nadal mozemy zapewnic, ze
Spielwarenmesse w tych warunkach przebiegnie bardzo sprawnie” - wyjasnit
Christian Ulrich. Miatoby to tylko niewielki wplyw na ogtoszony udziat miedzy-
narodowy: wedtug miedzynarodowej sieci przedstawicieli Spielwarenmesse
wskaznik szczepien wsrod wystawcodw i odwiedzajgeych, ktorzy cheg przyjechac
do Norymbergi, jest wyjgtkowo wysoki.

Biorgc pod uwage szczegdlng sytuacje, odwiedzajgcy mogg kupowac tylko
jednodniowe bilety online. Na terenie targéw nie bedzie kas biletowych. Stacje
kontroli wstepu i dezynfekcji jeszcze bardziej zwigkszq bezpieczenstwo na miej-
scu. Testy bedq oferowane w centrum wystawienniczym. Ponadto czesto uzy-
wane powierzchnie bedq regularnie dezynfekowane. Koncepcja cateringu spet-
nia réwniez obowigzujgce wymogi prawne.

.Biorgc pod uwage podejmowane przez nas srodki ostroznosci i srodki, jestesmy
gteboko przekonani, ze mozemy zorganizowac udane targi Spielwarenmesse,
ktére przyczyniq sie do dalszego rozwoju branzy”, podsumowat Christian Ulrich.
Aby zapewni¢ licznym gosciom z zagranicy bezproblemowq podréz, powinni
oni juz na wezesnym etapie planowania zapoznaé sie z odpowiednimi wska-
zéwkami dla podréznych i Sledzi¢ obowigzujgce przepisy. Zasadniczo przy
wjezdzie do Niemiec nalezy przedstawi¢ dowdd szczepienia, ozdrowienia lub
negatywny wynik testu. Przed wjazdem z obszaru wysokiego ryzyka wymagana
jest réwniez rejestracja cyfrowa. Dla zaszczepionych uczestnikow targéw z ob-
szaréw wysokiego ryzyka nie ma obowigzku kwarantanny - za zaszczepione
uznaje sie osoby, ktére zostaly w petni zaszczepione jedng z czterech uznanych
w Niemczech szczepionek. Nieszczepione osoby podrézujgce stuzbowo z ob-
szardw wysokiego ryzyka mogg jednak przyjechaé do Niemiec bez kwarantanny
na okres do pigciu dni. Jednak ze wzgledu na zmieniajgcy sie rozwdj sytuacii
w poszczegdlnych krajach, nalezy zawsze stosowacé sie do aktualnych zalecen
dla podréznych. Na stronie internetowej Stowarzyszenia Niemieckiego Prze-
mystu Targowego (AUMA) mozna znalez¢ przeglgd najnowszych informacii:
www.auma.de/en/exhibit/legal-matters/entry-requirements.

Aby kazdy mogt czerpac korzysci z udanego uczestnictwa w Targach
Spielwarenmesse, srodki bezpieczehstwa i higieny sg stale aktualizowane
do aktualnych warunkéw i publikowane na stronie internetowey:
www.spielwarenmesse.de/en/hygiene.

@ www.daffi.pl ’
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srodki bezpieczenstwai higieny sg stale aktualizowane do aktualnych
warunkow i publikowane na stronie internetowej:
www.spielwarenmesse.de/en'hygiene

Na stronie intemetowe] Stowarzyszenia Niemieckiego Przemystu
Targowego (AUMA) moina znalez¢ przeglad najnowszych informacii:
www.auma.de/en/exhibit/legal-matters/entry-requirements
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WSPOLNE GRANIE W NOWA

28. listopada w Muzeum Drukarstwa
Warszawskiego odbyta sie premiera no-
wej gry planszowej Gutenberg wydaw-
nictwa Granna. Na premiere przybyli fani
Granny, blogerzy i pasjonaci gier planszo-
wych. Nie zabraklo réowniez twércoéw gry,
ktorzy brali udziat w rozgrywkach.

Gutenberg to gra planszowa dla 1 do 4 graczy,
w ktérej wcielicie sie w pionierow drukarstwa
w XV wieku. Poprzez realizacje zamoéwien be-
dziecie budowali swoje bogactwo i stawe,
a usprawniagjgc swoje zaktady drukarskie i po-
zyskujgc wsparcie mecenaséw bedziecie rozwi-
jali swoje zdolnosci produkcyjne. Rywalizacje
zwyciezy drukarz szczycqcy sie najwiekszym
uznaniem.

BOX MONSTER :
sensoryczna gra kooperacyjna www.granna.pl

dla duzych i matych graczy! www.facebook.com/grannagry

ZAPRASZAMY DO WSPOLPRACY WSZYSTKIE HURTOWNIE | SKLEPY!

Anna Tomezyszyn 502 222 788, annatomczyszyn@granna.pl Bartosz Narejko 501 433 729, bartosznarejko@granna.pl G RA N NA

Pawet Wieczorkowski 512 966 870, pawelwieczorkowski@granna.pl




ODKRYWAJ Z DZIECKIEM
WYJATKOWY SWIAT
KONSTRUKCJI ZE SMARTMAX

Klocki to zabawka, ktéra od lat towarzyszy pokoleniom. Dzigki prostej budowie elementéw stuzgcych zabawie i nieograniczonemu
polu ich wykorzystania wspartego wyobraznig, zaréwno dzieci, jak i dorosli sq w stanie wyczarowac z nich niezwykle konstrukcje.
Co, jednak gdyby do zwyktych klockéw dodaé troche magnetycznej sity? Poznajcie SmartMax - magnetyczne klocki konstrukcyjne,
ktére mozna znalez¢ w ofercie wydawnictwa IUVI Games.
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Bezpieczenstwo to jedno z gtownych kryteridw,
ktorym rodzice kierujq sie podczas wyboru za-
bawki dla swojej pociechy. SmartMax to produkt,
ktory wpisuje sie w to kryterium dzieki innowacyjnej
konstrukcji stworzonej z myslg o najmiodszych.

Kazdy zestaw SmartMax to przemyslany produkt
skiadajgcy sie z duzych elementéw o srednicy po-
wyzej 3 cm, ktére uniemozliwiajg potknigcie ich.
Dzieki konstrukcji klocka dziecko jest w stanie
W sposodb bezpieczny trzymac je w dtoni, jak i nimi
manipulowag.

Magnetyczne klocki konstrukcyjne SmartMax wy-
rézniajg sie na rynku wyjgtkowq trwatoscig ele-
mentéw. Stworzone z wysokiej jakosci materiatow
elementy, gczone sqg dzieki specjalnie opracowa-
nej metodzie za pomocq ultradzwiekdw - ta me-
toda daje pewnos¢ rodzicom, ze podczas zabawy
zestawem kreatywnym, dziecko nie bedzie w sta-
nie naruszy¢ konstrukgji klocka.

SmartMax umozliwia malym dzieciom bezpieczne
odkrywanie magnetyzmu dzieki mocnym ele-
mentom, ktore sg specjalnie zaprojektowane i do-
pasowane do rgk dzieci, aby mogly sie nimi swo-
bodnie bawi¢.

Klocki majg magnetyczne bieguny poétnocne
i potudniowe przypisane do koloréw. Kolory
zimne (zielony, niebieski, fioletowy i biaty) majg
swoje bieguny pétnocne skierowane na ze-
wnqtrz. Natomiast klocki znajdujgce sie w kolo-
rach cieptych (czerwony, pomaranczowy, zoty
i rozowy) majg swoje bieguny potudniowe skie-
rowane na zewnagtrz.

Wszystkie klocki o barwie zimnej mozna potgczy¢
ze wszystkimi klockami w kolorach cieptych (bie-
gun pétnocny i potudniowy sie przyciqgajq).
Wszystkie inne kombinacje jok na przykiad tgcze-
nie dwéch niebieskich klockéw (oba maijg ten sam
biegun poétnocny), bedq niemozliwe ze wzgledu
na ten sam kierunek pola magnetycznego. Jed-
nak, elementy o tych samych kolorach mozna tg-
czy¢ ze sobg za pomocg metalowych kul, dzieki
ktorym nietypowe potgczenia podczas tworzenia
kreatywnych konstrukcji bedg mozliwe.

SmartMax to produkt, ktoéry porusza wiele aspektéw edukacyjnych na wezesnym poziomie ksztatcenia.

Dzigki nim dziecko:

- rozwija kreatywnosc¢ poprzez swobodne tworzenie ksztattow w 2D (razem z rodzicem moze éwiczy¢
uktad cyfr oraz liter, budowac proste ksztatty), oraz konstruowania budowli 3D na podstawie poradnika,
lub dajgc ponies¢ sie kreatywnosci,

- Zrdznicowanie elementdéw w zestawie to Swietny sposdb na nauke ksztattdw oraz koloréw,

- Dzieki odwzorowywaniu budowli z zatgczonej instrukcji, dziecko podczas takiej zabawy ¢wiczy koor-
dynacje wzrokowo-ruchowaq, ktéra niezbedna jest do wykonywania takich czynnosci jak pisanie, ryso-
wanie czy ubieranie.

Jednak to tylko czes¢ zalet SmartMax. Wszystkie produkty z tej serii sg ze sobg kompatybilne - co
oznacza, ze mozna je tgczy¢ i tworzy¢ ogromne zestawy. Dzigki mozliwosci tgczenia ze sobg wszystkich
zestawodw jedno jest pewne - zabawa ze SmartMax nigdy sie nie konczy!

l u v . Wydawcq Polskich wersji SmartGames jest IUVI Games. ATENEUM Spétka z Ograniczong Odpowiedzialnoscig Sp. J.
& Wylgcznym dystrybutorem SmartGames, SmartMax ul. Pottanki 12C, 30-740 Krakéw
GAMES i GeoSmart na terenie Polski jest: ateneum.pl | smart@iuvi.pl
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DOMKI DLA LALEK
OD MGA Entertainment

L.O.L. 0.M.G. i Rainbow High modne serie lalek fashion majg swoje luksusowe domki. Mimo ceny znakomicie sie sprzedajg, bowiem
pozwalajg jeszcze mochniej zaangazowaé sie dziewczynkom w zycie swoich przyjaciotek.

L.O.L. O.M.G. HOUSE OF SURPRISES RAINBOW HIGH HOUSE

Nowy, piekny LOL OMG House of Surprises zawiera 85 niespodzianek, Ogromny drewniany dom (122 cm) z meblami i akcesoriami dla lalek Rain-

mierzy 120 cm wysokosci i 120 cm szerokosci, ma 4 pietra oraz 10 pokoi. bow High zawiera 50 akcesoriow. Ma trzy pietra z winda, 6 pokoi, dziatajgcy
prysznic i umywalke.
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Jak Polacy spedzajg czas wolny?
Planszowki nieustannie na TOPIe

Planszoéwki to jedna z ulubionych rozrywek Polakow.
Swiadczy o tym nie tylko rosngca z roku na rok
sprzedaz gier analogowych, ale réwniez wyniki noj-
nowszego badania przeprowadzonego przez Empik
na grupie blisko 3 tysiecy osob. Potowa ankietowa-
nych gra w planszéwki co najmniej raz w miesigcu,
a co dziesigta osoba nawet kilka razy w tygodniu.
Najchetniej wybierane sg gry rodzinne, strategiczne,
ekonomiczne, towarzyskie i logiczne. Do hitdw nie-
zmiennie nalezg znane klasyki, takie jok ,Jenga”,
.Scrabble” czy ,Monopoly”. W odpowiedzi na ten
silny trend, Empik po raz kolejny organizuje Festiwal
Gier Planszowych peten wyczekiwanych premier
oraz promocji siegajgcych do -25%. Jesienna od-
stona wydarzenia potrwa do 12 pazdziernika.

POLACY KOCHAJA PLANSZOWKI

Przy okazji tegorocznej edycji Festiwalu Gier Plan-
szowych, Empik przeprowadzit badanie wsréd klien-
téow. Objeto ono 2800 osob. Wyniki sq jednoznaczne
- analogowe rozgrywki jedna z ulubionych form
spedzania czasu wolnego. Niemal potowa (49%)
ankietowanych zadeklarowata, ze gra w planszéwki
minimum raz w miesigcu, aco 10. badany - nawet
kilka razy w tygodniu. Osoby, ktére grajg w plan-
szowki okazyjnie - kilka razy w roku - najczesciej
robig to w okresie swigtecznym.

Wiekszos¢ badanych najczesciej gra w szerszym
gronie - z rodzing (64%), znajomymi (24%) oraz part-
nerem lub partnerkg (12%). Na pytanie ile srednio
zajmuje im jedna rozgrywka, taki sam odsetek an-
kietowanych (po 34%) odpowiedzial, ze do godziny
lub do dwéch godzin. Co pigta osoba poswieca
kazdorazowo na planszéwki do 30 minut i w tej
grupie dominujg ankietowani, ktérzy grajg bardzo
czesto - nawet kilka razy w tygodniu.

ULUBIONE GRY

Niemal potowa oséb (43%) kupuje planszowki przy-
najmniej raz na poét roku, a 13% ankietowanych
wskazato, ze robi to jeszcze czesciej - minimum
raz w miesigcu. Wiekszos¢ (62%) kupuje gry dla sie-
bie, pozostali - na prezenty dla bliskich i znajomych.
Najwiekszg popularnosciq wsréd badanych cieszg
sie gry rodzinne (51%), strategiczne i ekonomiczne
(po 50%) oraz towarzyskie i logiczne (po 49%). Jak
wynika z badania Empiku, mezczyzni czesciej od
kobiet siegajg po planszéwki ekonomiczne, strate-
giczne oraz przygodowe. Z kolei kobiety preferujqg
gry logiczne, edukacyjne i rodzinne.
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Blisko potowa badanych (48%) gra najczesciej w weekendy, a 33% kiedy tylko nadarzy sie okazja. Osoby,
ktore zadeklarowaly, ze grajg w gry planszowe kilka razy w tygodniu lub minimum raz w miesigcu, czesciej
niz pozostali wybierajg gry towarzyskie. Jako swoje ulubione gry badani najczesciej wymieniali tak kultowe
tytuly, jak: ,Monopoly”, ,Osadnicy z Catanu”, ,\Wsigs¢ do pociggu”, .Rummikub” czy ,Scrabble”. Planszéwkowe
preferencje potwierdzajq takze dane sprzedazowe Empiku.

- Dobrze znane klasyki wcigz cieszq sie najwiekszg popularnoscig wsrdd kupujgeych. Oferta w kategorii
planszéwek stale sie rozwija i gry .bez prgdu” cieszqg sie coraz wiekszym zainteresowaniem klientow
Empiku - rok do roku notujemy 32% wzrostu - wskazuje Katarzyna Braksator, Menadzerka ds. Zabawek
i Rozrywki Rodzinnej w Empiku.



ASORTYMENT- KSIAZKI

KSIAZKA CZY ZABAWKA?

- NIE MUSISZ WYBIERAC!
KSIAZKI DLA DZIECI Z EFEKTEM WOW

Koniec roku to czas kupowania prezentéw. Oczywiscie najwazniejsze sq te, ktérymi obdarujemy najmtodszych. Ich wyborowi po-
Swiecamy najwiecej czasu, czesto stajgc przed dylematem ksigzka czy zabawka? Inwestycja w rozwoéj czy cos co sprawi maluchowi
frajde? A gdyby tak nie trzeba byto wybierac?

Na rynku dostepne sq fantastyczne ksigzkowe pozycje, ktore
z powodzeniem petnig role edukacyjnej zabawki, wspierajgc
rozwoj dzieci i dostarczajgc im frajdy wiekszej niz lektura kla-
sycznej ksigzki. Jednoczesnie pomagajq dzieciom zaprzyjaznic

sie z ksigzka, jako przedmiotem, budujgc pozytywne skojarzenia ; o achnaca g
L Na ‘-r?q‘.

nawet u tych dzieci, ktére na co dzieh niezbyt chetnie czytajq.
To zaprocentuje w przysztoscil

CZY KSIAZKA MOZE PACHNIEC?

Zapach swiezo wydrukowanej ksigzki wielu osobom kojarzy sie
z relaksem i poczuciem bezpieczenstwa. Okazuje sie jednak,
ze ksigzki mogqg pachnie¢ zupetnie inaczej!

.Moja pachngca ksigzeczka z kolorami. Akademia Mgdrego
Dziecka" to seria kartonowych ksigzeczek, w ktérych pod otwie-
ranymi klapkami znajdujg sie zdjecia owocow, warzyw, kwiatdw
i ziot czy przypraw. Po potarciu strony, specjalne mikrokapsutki
uwalnigjg intensywny naturalny zapach. To prawie, jak czary!
Taka lektura angazuje wszystkie zmysty malucha. Wraz z ksigzkg
dziecko uczy sie rozpoznawac kolory i poznaje nowe wyrazy.

Link ,Moja pachngca ksigzeczka z kolorami” E
https://youtu.be/BOQszWs-FgQ
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Wspodlczesne dzieci, dorastajgce w otoczeniu nowoczesnych technologii,
majg duze wymagania. Réwniez w stosunku do ksigzek. Majg dostep do
wielu wspaniatych tytutdw z catego swiata. Czy w tym wszystkim jest jeszcze
miejsce na klasyczne basnie? Rodzice czy dziadkowie chetnie kupujq ksigzki
o Czerwonym Kapturku czy Kocie w butach. Nie wyobrazamy sobie, zeby
dzieci miaty nie pozna¢ tych historii - to w kohcu wazny element naszego
dziedzictwa kulturowego. Jak jednak sprawi¢, zeby bajka sprzed ponad 400
lat zainteresowata dzieci wychowane na filmach animowanych? Wydaw-
nictwo HarperKids znalazto na to sposéb! Seria ,Bajki dzwiekowe™ to zupetnie
nowy pomyst na polskim rynku. Pie¢ znanych i lubianych bajek w wydaniach
z 14 lub 16 modutami dzwiekowymi kazda. W trakcie lektury, dotykajgce kartki,
dziecko odtwarza fantastyczne dzwieki i melodie nagrane przez aktoréw
z wykorzystaniem prawdziwych instrumentéw. Teksty bajek sg przettuma-
czone przez najlepszych autoréw i autorki literatury dzieciecej. Za ilustracje
odpowiada plejada francuskich ilustratoréw. To wszystko razem sprawia, ze
czytanie zamienia sie w petne dzwiekow i koloréw show! To idealna propozycija

dla dzieci, ktorym trudno usiedzie¢ w miejscu w trakcie lektury. Czytajoc
.Bajki dzwiekowe" mozna tanczy¢ i nuci¢! Strony sg miekkie, wiec ksigzki sq
lekkie i nie sprawiajg wrazenia ksigzek ,dla maluchéw” - chetnie siegng po
nie starsze przedszkolaki i dzieci zaczynajgce czyta¢ samodzielnie.

Linki do wirtualnego spaceru po ksigzce:
Aladyn - animacja:
https://youtu.be/yP3rZhBuzWM Dobrze dobrane ksigzki dla najmtodszych dzieci pomogg wspierac ich
rozwéj w wielu obszarach. Cwiczenie mowy, matej motoryki, spostrzegaw-
czosci - to wszystko zapewniajg ksigzeczki z serii ,Akademia Mgdrego
Kot w butach - spacer po ksigzce:
https://youtu.be/LFdjphéQcss

Dziecka". W podseriach ,Pierwsze stowa” i, Pierwsze bajeczki” dzieci znajdqg
przesuwane elementy, dzieki ktorym mogqg wspoéttworzyé fabute ksigzki
i wyrazy dzwigkonasladowcze, ktérych powtarzanie wspiera rozwdj mowy.
Z kolei ksigzki z serii ,Pierwsze puzzle” uczg nowych wyrazéw i zawierajq
Czerwony Kapturek - spacer po ksigzce:
https://youtu.be/wpGRdIC_BmXI

duze kilkuelementowe puzzle, z ktérych dziecko moze utozy¢ pocigg czy
Arke Noego. To doskonate ¢wiczenie koncentragji. Nieco starsze dzieci uwiel-

biajg ksigzki z ukrytymi klapkami. Doskonatym wyborem dla nich bedq tek-
turowe , Ksigzki z otwieranymi okienkami” opowiadajgce o przygodach ulu-
bionych filmowych bohateréw i bohaterek, Binga, Maszy czy Misia
Paddingtona.

Link do wirtualnego spaceru po po ksigzce ,Bing”:
Ksigzki z otwieranymi okienkami
https://youtu.be/2sW9Di3Hsjg

Dzieki takim atrakeyjnym ksigzkom dzieci od matego pokochajg czytanie.
A rodzice i opiekunowie bedq mie¢ pewnosé¢, ze zapewniajgc dzieciom
Swietng zabawe, dbajg jednoczesnie o ich harmonijny rozwa;.

Emka Kowalska, dziennikarka, obibooki.pl

Wydawca:
HarperCollins Polska

Social media:
www.facebook.com/KsiazkosferaHarperKids
www.instagram.com/harperkids_polska

iarperkids #tharperkids_polska
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DLA MILOSNIKOW ROZRYWKI
POBUDZAJACEJ SZARE KOMORKI

Marka EDGARD GAMES to nowos¢ w ofercie wydawnictwa EDGARD, ktéra powstala nie tylko
w odpowiedzi na rosnqgce zainteresowanie grami rozrywkowymi, ale przede wszystkim z... Pasji
do grania! Réznorodnosé mechanik i fabut tytultow sygnowanych znakiem EDGARD GAMES

gwarantuje, ze kazdy znajdzie tu cos dla siebie.

Rozbudowany rynek gier planszowych i liczba dostepnych
tytutdw sprawiajg, ze wymagania graczy wcigz rosng. Gry
EDGARD GAMES idealnie wpisujg sie w potrzeby wspdtczesnych
uzytkownikow.

Zapewnidjg tworcza rozrywke, a takze rozwijajg zaintereso-
wania i umiejetnosci,. Sq tez okazjg do umocnienia wiezi miedzy
znajomymi, przyjaciotmi i rodzing oraz szansg na nawigzanie
nowych kontaktow.

Komu przypadng do gustu nowosci EDGARD GAMES? Wszyst-
kim, ktorzy sq gotowi na solidng porcje dobrej zabawy i Smiechu
- bez wzgledu na wiek. Gry skierowane sg do réznych grup
odbiorcéw: do najmiodszych, do miodziezy i dorostych, sg tez
takie, ktére potgczq pokolenia. W serii Kto da mniej? na graczy
czekajg emocjonujgce licytacje potgczone z poszerzaniem wie-
dzy o zwierzetach i panstwach. Rodzinne éwiczenie refleksu
zapewnia gra Sprytni ogrodnicy. Dynamiczne misje oparte
na symbolach i liczbach, ktére rozruszajqg szare komorki nieza-
leznie od wieku graczy to atut gry Neurony w akcji. Seria gier

EDGARD
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Ja ci pokaze! udowadnia, ze tradycyjne kalambury mogg za-
skoczy¢ nowq odstong, a wiele sposobdw prezentacji haset po-
trafi skutecznie rozruszag ciato i umyst. W ramach serii powstata
wersja dla miodziezy i dorostych z 440 hastami i 10 zakreconymi
sposobami prezentacji- oraz rysunkowa wersja dla dzieci.
Z kolei Tajne przez poufne pozwoli graczom lepiej sie poznac,
a takze odkry¢ ich mniej lub bardziej skrywane drobne sekrety.
Zadowoleni bedg takze fani zagadek kryminalnych na najwyz-
szym szczeblu, ktorzy mogg sproébowaé swoich sit w rozwig-
zywaniu Sledztwa w Biatym Domu. Niezbedne do rozwikiania
kryminalnej intrygi intuicja, umiejetnos¢ wyciggania wnioskow
i zimna krew przydadzg sie réwniez w grze Kto za burte?,
w ktérej gracze wcielajg sie w rozbitkdw walczgeych o prze-
trwanie w dryfujgcej po morzu szalupie. Warto zwréci¢ uwage
réwniez na rozmiar pudetek: duze gry rodzinne znakomicie
nadajg sie na prezent, podczas gdy poreczny format gier to-
warzyskich i imprezowych sprawia, ze z powodzeniem mozna
zabra¢ na spotkanie ze znajomymi, randke czy w podroz.
Wszystkie produkty sqg juz w sprzedazy.
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Dane z KGP:

Polacy coraz

wiece] kradng w sklepach.

Policja mowi 0 nawet

dwucyfrowym wzroscie

Od stycznia do wrzesnia br. w policyjnych statystykach odnotowano wigcej kradziezy w sklepach niz w analogicznym okresie
ubiegtego roku. Liczba przestepstw wzrosta o prawie 21%, a wykroczen - o niespetna 6,5%. Najwiecej z nich zostalo stwierdzonych
odpowiednio na terenie dziatania KWP we Wroctawiu i KWP w Katowicach. Zdaniem ekspertéw, najbardziej narazone na kradzieze

sq sklepy z odziezq i dodatkami, elektronikg uzytkowq, a takze drogerie i apteki. Na rynku dziatajg tez zorganizowane grupy, ktére
przemieszczajqg sie po calym kraju. Do tego w placéwkach osiedlowych coraz czesciej sprawcy uzywajg sity wobec ofiar.

Z danych Komendy Gtéwnej Policji wynika, ze w trzech kwartatach br. stwier-
dzono 18 356 przestepstw kradziezy w sklepach. To o przeszio 3 tysigce
wiecej niz w analogicznym okresie 2020 roku, kiedy byto ich 15 182. Ponadto
w pierwszych dziewieciu miesigcach br. odnotowano 137 245 wykroczen
kradziezy w ww. miejscach. Rok wczesniej w policyjnych statystykach byto
ich 129 035.

- Natozone restrykcje w trakcie pierwszego lockdownu ograniczyly kradzieze
sklepowe. Wowczas, oprécz zamkniecia czesci handlu, obowigzywaty limity
w sklepach i ograniczenia w przemieszczaniu sie. Z czasem sytuacja ulegata
zmianie, a skutki pandemii daty sie odczué, uszczuplajge budzety domowe.
Presja zaspokojenia podstawowych potrzeb mogta wplyngé na nasilenie
drobnych kradziezy. Dodatkowo sprzyja temu obowigzek zakrywania ust
i nosa, dajgey poczucie anonimowosci - komentuje tukasz Grzesik, ekspert
ds. zapobiegania kradziezom sklepowym.

Jak zaznacza Tomasz Wojak, prezes zarzgdu Seris Konsalnet Holding, naj-
wiekszej firmy z branzy ochrony i bezpieczenstwa w Polsce, w czasie pan-
demii potencjalni sprawcy przestepstw mogq legalnie wystepowaé z za-
stonietymi twarzami, a anonimowos¢ zawsze utrudnia identyfikacje i daje
szanse na bezkarnos¢. To z pewnoscig element, ktory sprawit, ze wzrosty
statystyki kradziezy. Teoria prawa moéwi, ze nie wysokos¢ kary, ale jej nie-
uchronnos¢ jest czynnikiem zapobiegajgcym rozwojowi przestepczosci.
Wykrywalnosé w czasach Covidu znaczgco pogorszyta sie przez to, ze roz-
poznanie zamaskowanego sprawcy jest znacznie utrudnione niz przed
pandemig.

- Do kradziezy najczesciej dochodzi w sklepach wielkopowierzchniowych
i centrach handlowych. Dajg one najwigkszy wybdr i mozliwosci osobom
ich dokonujgcym. Najbardziej sg na nie narazone sklepy z odziezg i dodat-
kami, elektronikg uzytkowq oraz drogerie i apteki. W czasie pandemii do-
datkowo mozna bylo zaobserwowaé¢ zwiekszony popyt na art. higieniczne
Z uwagi ha sytuacje, joka wytworzyta sie wokdt ochrony zdrowia - dodaje
tukasz Grzesik.

W pierwszych dziewieciu miesigcach br. najwiecej przestepstw kradziezy
w sklepach stwierdzono na obszarach jednostek KWP we Wroctawiu - 2 940
(analogiczny okres 2020 r. - 2 696), KSP w Warszawie - 2 592 (2 082) oraz
KWP w Katowicach - 2 354 (1 997). Z kolei najmniej odnotowano ich w Bia-
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tymstoku - 255 (324), Opolu - 295 (337) i Kielcach - 316 (277). Natomiast
w Szczecinie do wrzesnia takich przestepstw odnotowano 1 007, a rok
wczesniej - 679. Wzrost rok do roku wynidst wiec ok. 50%, najwiecej w catym
kraju.

- Analiza tej kategorii kradziezy wykazata, iz najczesciej do zdarzeh dochodzi
w sklepach wielkopowierzchniowych oraz znajdujgcych sie na ich terenie
punktoéw drogeryjnych. tupem ztodziei padajg najczesciej drozsze wyroby
perfumeryjne. Po przeanalizowaniu tych sytuacji, skierowane zostaty pisma
do wiascicieli obiektow handlowych o wzmocnienie ochrony takich sklepow.
Od wrzesnia br. odnotowujemy znaczgcy spadek kradziezy sklepowych
- informuje kom. Anna Gembala z zespotu prasowego KWP w Szczecinie.
W pierwszych trzech kwartatach br. najwiecej wykroczen kradziezy stwier-
dzono w Katowicach - 22 197 (rok wczesniej - 19 718). Na kolejnym miejscu
jest Wroctaw - 15 331 (14 894), a za nim uplasowata sie Warszawa - 13 767
(13 165). Natomiast na koncu zestawienia widzimy Opole - 3 184 (3 244),
Biatystok - 3 264 (3 243), a takze Kielce - 3 422 (3 401).

- W wiekszych aglomeracjach dziata wiecej sklepdw, do ktorych statystycznie
przychodzi szersze grono osob, rowniez tych nieuczciwych. Mamy do czy-
nienia tez ze zorganizowanymi grupami przestepczymi, ktdre poruszajqg sie
po catym kraju i dokonujg kradziezy w réznych placéwkach handlowych.
Dotyczy to nie tylko marketdéw spozywczych, ale tez oferujgcych elektronike,
czy wyposazenie domu i ogrodu, czyli towardw, ktére fatwo potem uptynnic.
Sprzedaz towardw kradzionych w sklepach odbywa sie pdzniej na rynkach,
kiermaszach czy targowiskach - podkresla Tomasz Wojak.

Jak zaznacza tukasz Grzesik, w tym roku zaobserwowaé mozna rosngcy
poziom agresji sprawcow dokonujgeych kradziezy sklepowych o charakterze
rozbojniczym. Problem dotyczy matych osiedlowych formatéw. Sprawcy
napaddw coraz czesci stosujq uzycie sity wobec ofiary - przede wszystkim
kobiet, uderzajgc, odpychajg i szarpigc je. Gtownym celem jest gotdwka
i alkohol, a w trakcie napasci wykorzystujg néz lub gaz.

- Ponad 20 lat temu mielismy do czynienia ze ztodziejomi, ktorzy, machajge
strzykawka, grozili, ze zakazg HIV pracownika ochrony. Dzisiaj zdarza sie,
ze sprawcy przestepstw straszqg zakazeniem koronawirusem. To dodatkowe
utrudnienie w kwestiach zwigzanych z ujeciem sprawcy na gorgcym
uczynku i ryzyko, ktérego wczesniej nie byto - podsumowuje prezes zarzqdu
Seris Konsalnet Holding.
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Kulki magnetyczne
= niebezpieczna
zabawka

- kontrola

W zwigzku z informacjami medialnymi o wypadkach zwigzanych
z kulkami magnetycznymi, Inspekcja Handlowa przeprowadzita
interwencyjng kontrole.

POLKNIECIE PRZEZ DZIECKO KULEK MAGNETYCZNYCH MOZE
ZAGRAZAC JEGO ZDROWIU | ZYCIU.

Dzieci czesto wkiadajg do buzi elementy zabawek lub przypadkowo znale-
zione mate przedmioty. Szczegdlnie niebezpieczne sq te, ktoére zawierajg
magnes, np. kulki magnetyczne. Przez swoj niewielki rozmiar i ksztatt sq
tatwe do wiozenia do buzi przez dzieci, a kolorami i swoimi wiasciwosciami
zwracajg ich uwage. Potknigcie kilku kulek jednoczesnie powoduje, ze wza-
jemnie sie one przyciggajg wewngtrz organizmu dziecka, co moze skutko-
wacé np. przerwaniem jelita i wymagaé natychmiastowej interwencji chi-
rurgicznej. Kazdy taki przypadek powinien by¢ natychmiast skonsultowany
z lekarzem - ryzyko jest zbyt duze. Dodatkowo, ze wzgledu na swéj rozmiar,
potknigta kulka moze utkngé w drogach oddechowych dziecka i doprowa-
dzi¢ do zadlawienia, a nawet uduszenia.

- Do Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentoéw docierajg sygnaty o wy-
padkach z uzyciem kulek magnetycznych, w ktdrych poszkodowane zostaty
dzieci. W zwigzku z tymi niepokojgcymi doniesieniami Inspekcja Handlowa
przeprowadzita interwencyjng kontrole zabawek magnetycznych udostep-
nianych poprzez internetowe platformy handlowe - méwi Prezes UOKIK,
Tomasz Chrostny.

WYNIKI KONTROLI

Inspekcja Handlowa sprawdzita 16 modeli zabawek magnetycznych, z czego
14 z nich to wiasnie kulki, reszta to klocki i zabawka typu slime/glutek. La-
boratoryjne kontrole wykazaty, ze wszystkie zbadane zabawki magnetyczne
przekroczyly bezpieczny poziom strumienia magnetycznego (czyli sity wza-
jemnego przyciggania). Tylko magnesy o niskim wskazniku strumienia mag-
netycznego mogg by¢ bezpieczne dla dzieci. Wartos¢ graniczna tego wskaz-
nika wynosi 50 kG2/mm? (0,5 T2/mm2)1 i jest okreslona w normie dotyczqgcej
bezpieczenstwa zabawek. Przekroczenie dopuszczalnej sity przyciggania
sie magnesoéw stanowi powazne zagrozenie dla zdrowia, a nawet zycia
bawigcych sie nimi dzieci. Najczestszym powodem zakwestionowania za-
bawek ze wzgleddw formalnych byto nieprawidiowe oznakowanie oraz brak
wymaganych ostrzezen. Niewskazanie ryzyka zwigzanego z uzytkowaniem
zabawki powoduje, ze opiekun moze nie by¢ swiadomy niebezpieczenstw,
a tym samym nie moze skutecznie im przeciwdzialac.

- Podjete przez Inspekcje Handlowqg i UOKIK dziatania przyczyniajg sie do
usuwania zakwestionowanych zabawek z rynku. Do tej pory wycofalismy
ze sprzedazy ponad pdt tysigca niebezpiecznych dla dzieci kulek magne-
tycznych. W zwigzku z zakofczonymi postepowaniami, zgtosilismy do unij-
nego systemu szybkiej wymiany informacji RAPEX 7 modeli zabawek mag-
netycznych. Tym samym poinformowaliSmy o zagrozeniu inne panstwa
czlonkowskie, na terenie ktorych takie zabawki mogg by¢ réwniez udostep-
niane - informuje Prezes UOKIK, Tomasz Chréstny.

[1] Czyli pdt tesli kwadrat na milimetr kwadratowy
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65% konsumentow wybierze centrum
handlowe posiadajgce polityke zrownowazonego
rozwoju | dbajgce o srodowisko

Ponad 70% wiascicieli lub zarzgdcéw centréw handlowych potwierdza, ze w ich firmach zostala wdrozona polityka zréwnowazonego
rozwoju, a 85%, ze w strategii ich firm uwzgledniony zostat zréownowazony rozwéj w biezgcym zarzgdzaniu projektami - wynika
z raportu ,.ESG w branzy nieruchomosci handlowych” przygotowanego przez firme doradczg PwC we wspélpracy z Polskg Radq
Centréw Handlowych oraz Inquiry. Raport przedstawia wyniki dwoéch niezaleznych ankiet dotyczgcych kwestii zrownowazonego
rozwoju: jednej przeprowadzonej wsréd wiascicieli i zarzgdcéw obiektéow handlowych oraz innych firm dzialajgcych w branzy
centréw handlowych oraz drugiej skierowanej do konsumentéw. 65% z ankietowanych przez agencje Inquiry konsumentéw
deklaruje, ze wybierze centrum handlowe posiadajgce polityke zrownowazonego rozwoju i dbajgce o srodowisko, a prawie 60%
konsumentéw jest gotowych zmieni¢ swoje centrum handlowe na inne, gdyby wdrazato polityke ESG.

ESG to skrot oznaczajgey czynniki, w oparciu o ktére sq tworzone wskazniki
i oceny pozafinansowe m.in. przedsigbiorstw. Skrét pochodzi od stow: Environ-
mental (Srodowisko), Social (fad spoteczny) oraz Corporate Governance (fad
korporacyjny). Rynki finansowe, inwestorzy i zarzgdzajgcy stosujg je do oceny
dziatan firm, przysztych wynikéw finansowych i ekspozycji na ryzyka we-
wnetrzne i zewnetrzne, gdyz pozwalajg uzyskac petniejszqg i wiarygodniejsza
informacje o kondycji firmy, jej zarzgdzaniu, relacji z interesariuszami oraz dtu-
goterminowym profilu przychoddw i ryzyk. Autorzy raportu wskazujg, ze ele-
menty zwigzane z ESG juz teraz stanowiqg istotng czes¢ zrownowazonego mo-
delu biznesowego firm dziatajgcych w sektorze nieruchomosci komercyjnych.

SPOJRZENIE MAKROEKONOMICZNE

Liczne regulacje unijne i krajowe, a takze rekomendagcje instytucji miedzynaro-
dowych napedzajqg trwajgcg globalnie transformacije gospodarek swiatowych
w kierunku odpowiedzialnego, zréwnowazonego biznesu, a Unia Europejska
dgzy do przekierowania kapitatu (np. w formie dotacji) w kierunku przedsie-
biorcow uwzgledniajgeych czynniki ESG w swojej dziatalnosci. Te dwa aspekty
motywujg wiele firm do zajecia sie tematem i wdrozenia ESG.

W najblizszych latach sukces przedsigbiorstwa nie bedzie mozliwy bez
uwzglednienia czynnikdéw ESG w codziennym funkcjonowaniu. Co wiecej, firmy,
ktore w rzetelny sposéb wdrozq strategie oparte na zréwnowazonym rozwoju,
zyskajg w perspektywie diugoterminowej. Ich postrzeganie oraz wycena ryn-

kowa zdecydowanie sie umocnig” - moéwi Kinga Barchon, partner w PwC.

@ www.daffi.pl || A

G iy vtk w00

,Srodowisko regulacyjne dla obszaru zréwnowazonego rozwoju szybko sie
tworzy na poziomie unijnym, jak i krajowym oraz jest dobrym wyznacznikiem
nadchodzgeych zmian w sferze biznesu” - dodaje Cezary Zelaznicki, partner
zarzqdzajgey w PwC Legal.

Wedtug ankietowanych zarzgdcdw najwazniejszymi zagadnieniami dla zréw-
nowazonego rozwoju nieruchomosci jest zmniejszenie ilosci odpaddw oraz
pozyskiwanie energii ze zrédet alternatywnych. Wazne sg rowniez optymalizacja
budynku i jego otoczenia oraz dziatania marketingowe dla zréwnowazonego
rozwoju. Kolejnym, mniej istotnym w ich ocenie zagadnieniem jest ograniczanie
ruchu samochodami spalinowymi oséb dojezdzajgcych do obiektéw handlo-
wych. Eksperci Polskiej Rady Centréw Handlowych podkreslajg miedzy innymi
aspekty sktaniajgce zarzgdcow i wiascicieli centréw handlowych do moderni-
zacji budynkéw w kierunku zréwnowazonego rozwoju. Z badania przeprowa-
dzonego przez stowarzyszenie wynika, ze klienci oraz najemcy oczekujg zmian
w tym zakresie, a centra handlowe chetnie zwracajg swoje zainteresowanie
w kierunku optymalizacji (np. zuzycia mediéw, segregacji odpaddw). PRCH
podkresla takze, ze instytucje finansujgce centra handlowe stosujg zachety
w tym zakresie udzielajgc np. korzystniejszych kredytow podmiotom, ktdrych
polityka lepiej realizuje cele klimatyczne.

KONSUMENCI WOBEC ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU

Z wynikéw badan agencji Inquiry dia PRCH, przedstawionych w raporcie wynika,
ze 85% konsumentéw uwaza, ze centra handlowe powinny prowadzi¢ dziatania
na rzecz ekologii, ochrony srodowiska oraz zréwnowazonego rozwoju. Obecnie
takie dziatania prowadzi lub zamierza prowadzi¢ w réznym zakresie nawet
95% zarzgdcdw i wiascicieli, a w dziataniach marketingowych uwzglednia je
w réznym stopniu 91% z nich. Dostrzega je jednak na razie 38% konsumentow
(przy 24% odpowiedzi ,nie pamietam”), co pokazuje, ze sposdb komunikacji
tych dziatan pozostaje dla branzy waznym wyzwaniem.

W dobie dynamicznych przemian spotecznych, kulturowych i klimatycznych
jednym z najwazniejszych obszaréw zainteresowania dla spoteczenstw, rzgdow,
ale takze dla biznesu staje sie zrownowazony rozwdj, czy szerzej ESG. Raportem,
ktory przedstawiamy, chcemy zainicjowaé rozmowe o wspdlnych dla branzy
celach: inwestycyjnych, operacyjnych, marketingowych, o relacjach miedzy
wynajmujgcymi i najemcami oraz spotecznej roli obiektow. Jej celem jest zbu-
dowanie bazy wiedzy oraz zbioru dobrych praktyk, ktére w przysztosci pozwolg
na odpowiedzialne i przemyslane przedstawienie rekomendagji dla polskiego
sektora nieruchomosci komercyjnych” - méwi Jan Debski, Prezes Zarzgdu
Polskiej Rady Centréw Handlowych.
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2021 - rok szans i wyzwan dla
rynku handlowego. Co dalej?

Eksperci Colliers wybrali najistotniejsze wydarzenia 2021 r. oraz trendy, ktére bedg ksztattowaly rynek handlowy przez najblizsze

12 miesiecy.

1. Il ,LOCKDOWN"

Na skutek kolejnej fali pandemii COVID-19, na poczgtku roku wprowadzony
zostat kolejny . lockdown”, po raz trzeci ograniczajgey dziatalinos¢ handlu, ustug,
rozrywki i rekreacji. Celem uregulowania dziatalnosci placéwek handlowych
wdrozono administracyjne regulacje w zakresie rozliczen czynszowych pomie-
dzy wiascicielami i najemcami. Decyzje te znaczqgco zakidceily dziatalnosé pod-
miotéw gospodarczych, przyspieszyly fale bankructw, proceséw sgdowych,
spordw, czego skutkiem byly silne protesty spoleczne. Stanowity réwniez istotng
przyczyne wystgpienia powaznych réznic zdan miedzy wynajmujgcymi a na-
jemcami powierzchni w centrach handlowych oraz wywotaly fale renegocjaciji
warunkéw najmu. Mialy jednak istotny wplyw na proces rozwoju i wzrostu
znaczenia e-commerce, transformacii cyfrowej firm handlowych oraz ewolucji
metod dostaw i odbioru towardéw.

2. PARKI | CENTRA HANDLOWE W MALYCH MIASTACH

W 2021 r. odnotowano wzmozong dziatalnos¢ deweloperskqg w sektorze hand-
lowym, ktéra skoncentrowana byta na matych parkach i centrach zakupdw
codziennych w miastach do 100 tys. mieszkancow. Dzieki temu podaz nowej
powierzchni handlowej wyniosta prawie 400 000 mkw. GLA, co stanowi blisko
50% wzrost w stosunku do roku 2020. Popyt kreowaly gtdwnie sieci dyskontow
(spozywczych i niespozywczych) oraz off-price, a takze sektor spozywczy i elek-
tronika.

3. WYJSCIE TESCO

Brytyjska sie¢ Tesco zakonczyta swojg dziatalnosé na rynku polskim. Najwiekszg
transakecjg w tym procesie byt zakup 301 sklepéw przez dunskg sie¢ Netto.
Sklepy Tesco zostaly przejete takze przez sieci Kaufland, Carrefour, Castorama
czy Leroy Merlin. Czgs¢ nieruchomosci Tesco zostata przeznaczona do re-de-
velopmentu i zakupiona m.in. przez Echo Investment, DOR Group czy EDS.

4. DOJRZEWANIE RYNKU E-COMMERCE

2021 r. przynidst znaczgce przyspieszenie w procesie dojrzewania rynku
e-commerce, na ktdrym zanotowano nowe wejscia, zakupy, przejecia i konso-
lidacje. Na uwage zastuguje muin. start platformy Amazon.pl, otwarcie pierw-
szego magazynu AliExpress, dynamiczny rozwdj sieci automatdw paczkowych
(np. In Post, Allegro, Orlen, AliExpress) czy .dark stores” na potrzeby ,g-com-
merce” (ang. quick commerce - szybki handel). Przyktadem sklepdw urucho-
mionych w tej formule sq np. Lisek.app, Jokr, Swift, Wolt czy Zabka Jush.

1. ,POLSKI LAD"
Jesieniq 2021 roku Sejm uchwalit nowe regulacje prawne w ramach tzw. ,Pol-
skiego tadu”, przewidujgcego liczne zmiany w prawie podatkowym oraz w ob-
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cigzeniach sktadkg zdrowotng od 1 stycznia 2022 r. Zwiekszone obcigzenia
publicznoprawne bedg miaty wplyw zaréwno na osoby zatrudnione na umowe
o prace, jak i na przedsiebiorcéw prowadzgcych jednoosobowq dziatalnosé
gospodarczqg czy bedgcych wspdlnikami spotek cywilnych lub jawnych, szcze-
gdlnie tych operujgcych na niskich marzach, przy duzym wolumenie obrotow.

2. HANDEL W INWESTYCJACH MIESZKANIOWYCH

Wraz z rozwojem rynku mieszkaniowego wzrastac bedg rowniez zasoby lokali
uzytkowych, zlokalizowanych w tego typu inwestycjach. Obserwowac bedziemy
wzrost popytu na te powierzchnie ze strony najemcow sieciowych, szczegdlnie
z sektora spozywczego, gastronomii oraz ustug z zakresu zdrowia i urody. Kon-
sumenci coraz czesciej robig zakupy w poblizu swojego miejsca zamieszkania
- na rozwdj tego trendu wplyw majg zmiany w modelu pracy wprowadzane
przez firmy, gtéwnie na model hybrydowy. Podejmowane bedg takze inicjatywy
budowania pierwszych profesjonalnych portfeli inwestycyjnych ztozonych z pa-
kietow lokali uzytkowych na sprzedaz.

3. MIXED-USE PRZYSZ+OSCIA HANDLU

Rosng¢ bedzie liczba inwestycji ,mixed-use”, takze poza centrami najwiekszych
miast. Zacieranie sie granic pomiedzy miejscem pracy, zamieszkania i spedzania
wolhego czasu sprzyja powstawaniu tego typu obiektow. Wazng czesciq tych
inwestycji pozostaje handel, ustugi i gastronomia a, mixed-use” pozwala kreo-
wacé i animowaé nowe koncepty handlowo-rozrywkowe takie jak targi, bazary,
wydarzenia czy gietdy tematyczne.

4. ESG | ZROWNOWAZONY ROZWOJ

Réwnowaga staje sie zasadg, ktora rzqdzi¢ bedzie zardwno w zyciu prywatnym
czlowieka, jok i w jego dziatalnosci zawodowej. Rola spotecznej, sSrodowiskowej
i ekonomicznej odpowiedzialnosci (ESG) rosnie rowniez w firmach z branzy
handlowej. Wartosci kryjgce sie pod hastem srodowiska naturalnego dotyczg
m.in. zasad zuzycia energii, gospodarowania odpadami i emisji zanieczyszczen.
Kryteria spoteczne obejmujg poszanowanie praw czlowieka, propagowanie
réwnosci i roznorodnosci czy inwestowanie w kapitat ludzki. W przypadku tadu
korporacyjnego liczg sie wiasciwie pojmowana struktura zarzgdu, prawa ak-
cjonariuszy, wynagradzanie pracownikéw. ESG staje sie obecnie waznym czyn-
nikiem branym pod uwage przez coraz wiecej organizacji przy podejmowaniu
decyzji.

5. \WSZYSTKO JAKO USLUGA" ORAZ ,ZERO WASTE"

Trend .wszystko jako ustuga” coraz $mielej wkracza do Polski - popularne stajg
sie abonamenty, wymiana towardw, zakup rzeczy uzywanych czy ich wypozy-
czanie. Najwiekszg popularnoscig cieszq sie ustugi branz w petni cyfrowych
takich jak Netflix, Amazon czy Spotify. W sektorze mody tego typu dziatalnosé
prowadzg mi.in. Vinted, Zalando czy Patagonia, a H6M otworzyt sklep Sellpy
z odziezg uzywang. W centrach handlowych pojawiajqg sie second-handy nowej
generacji, rozwija sie np. sie¢ Vive Premium. IKEA prowadzi wypozyczalnie
mebli a diety pudetkowe na abonament oferuje Maczfit, w ktérym udziaty
kupita wiasnie Zabka.
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Pandemia zwigkszyla zainteresowanie
konsumentow zrownowazonym rozwojem

Juz blisko co trzeci polski konsument identyfikuje sie jako osoba, stawiajgca dobro planety na pierwszym miejscu, 12% wiecej niz
Srednia §wiatowa. Do kupowania zréwnowazonych produktow i ustug zniecheca Polakéw wysoka cena - 90% badanych i marketing
wprowadzajqgcy w blgd - 58% respondentéw - wynika z 4. odstony polskiej edycji badania EY Future Consumer Index.

W czasie pandemii duza czes¢ konsumentow zaczeta mocniej zwracaé uwage
na aspekt zréwnowazonego rozwoju - 37% respondentow deklaruje, ze zwiek-
szylo zainteresowanie produktami zréwnowazonego rozwoju. Juz ponad potowa
konsumentéw uwzglednia zrownowazony rozwdj podczas robienia zakupow.
Trend ten moze nasili¢ sie w przysziosci - 35% badanych zadeklarowato, ze
zwiekszy zaangazowanie w kupowanie zréownowazonych produktéw - to wnio-
ski z kolejnej, 4. odstony polskiej edycji badania EY Future Consumer Index.

Pandemia przyspieszyla zainteresowanie zrownowazonym rozwojem. Osoby
stawiadjgce dobro planety na pierwszym miejscu to juz 30% badanych i takich
0sob jest wiecej niz konsumentoéw stawiajgcych przystepnosé cenowq na
pierwszym miejscu, ktorzy stanowiq 24% respondentow. Dla poréwnania, Srednio
na $wiecie 18% badanych stawia dobro planety na pierwszym miejscu, a do-
stepnos¢ cenowq - 31%.

41% Polakow twierdzi, ze zrownowazony rozwdj jest wazny przy podejmowaniu
decyzji zakupowych i jest to tozsame z danymi ze Swiatowego badania, gdzie
rowniez 41% badanych odpowiada twierdzgco na tak zadane pytanie. Oczekuje
sie, ze trend ten nasili sie w przysztosci. 55% badanych Polakéw deklaruje, ze
bedzie zwracaé wiekszg uwage na wplyw tego co kupuje na srodowisko natu-
ralne, o 9 pkt. proc. mniej niz srednia Swiatowa.

Jednak badanie wskazuje tez na to, ze deklaracje sqg rozbiezne z realiami. Je-
dynie 19% badanych z Polski i srednio 27% respondentéw badania na swiecie

twierdzi, ze jest gotowa placi¢ wiecej za produkty wpisujgce sie w nurt zréw-
nowazonego rozwoju. Co wiecej, 20% Polakow twierdzi, ze wysoka cena znie-
checa ich do kupowania tego typu produktow.

- Lubimy mysle¢ o sobie jako o osobach, dla ktoérych wazne jest srodowisko
w jokim funkcjonujemy, coraz wazniejsze staje sie takze dla nas to w jakim stanie
dostang je od nas nasze dzieci. Tymczasem realia sq takie, ze wcigz o zakupie
produktu w duzej mierze decyduje cena. Sita nabywcza Polakéw weigz jest
mniejsza niz w krajoch Europy Zachodniej, wiec wysoka cena produktow zréw-
nowazonego rozwoju jest problemem dla rodzimych konsumentéw. Nasza wraz-
liwos¢ cenowa przyczynia sie takze do tego, ze premia jakq jestesmy skionni
placi¢ za bycie eko jest znacznie nizsza niz to na ile sklonnos¢ takg wyceniajg
producenci i detalisci. W zwigzku z tym konsumenci podejmujg dziatania na
rzecz Srodowiska glownie wtedy, gdy mogg dzieki temu zaoszczedzi¢ pienigdze,
najchetniej gdy oszczednos¢ ta jest natychmiastowa i zauwazalna. Teoretycznie
jedna trzecia osob deklaruje, ze jest sktonna zaptacic wiecej za produkty uwzgled-
nigjgce zrownowazony rozwdj, niestety czesto jest to mocno weryfikowane w dot
etapie konkretnych decyzji zakupowych - méwi Grzegorz Przytuta, EY-Parthenon
Associate Partner, ekspert Sektora Handlu i Produktow Konsumenckich.

JAKOSC, MARKA, EKOLOGIA

Jako spoteczenstwo idziemy jednak wyraznie w kierunku zréwnowazonego
rozwoju. Klienci pytani o produkty za ktére sg w stanie zaptaci¢ dodatkowo wy-
mieniajg produkty ekologiczne na trzecim miejscu z 10% wskazan, tylko o0 0,3
pkt. proc. mniej niz zaufane marki. To dwa razy wiecej niz w poprzedniej edycji
badania, gdy za produkty zréwnowazonego rozwoju gotowych byto ptaci¢ do-
datkowo 5% konsumentow.

EKOLOGIA KORZYSTNA DLA PORTFELA

Dbanie o srodowisko przychodzi tatwo, gdy zmiany sqg szybkie i tatwe do wpro-
wadzenia oraz gdy przynosi to wymierne i najlepiej szybkie oszczednosci.
Polacy przyzwyczaili sig, ze coraz czesciej majg do czynienia z ekologicznymi za-
miennikami produktéw w codziennym zyciu i coraz czesciej sami je wybieraja.
92% badanych zabiera do sklepu wiasne torby (9 pkt proc. wiecej niz Srednia
Swiatowa), 84% - poddaje recyclingowi lub ponownemu wykorzystaniu zuzyte
produkty (1 pkt. proc. wiecej niz srednia Swiatowa), a 71% - nie korzysta z plastiko-
wych naczyn na wakacjach (8 pkt. proc. wigcej niz srednia Swiatowa).
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Polscy konsumenci aktualnie skupiajg sie na zmianach, ktére sq szybkie i tatwe
do wprowadzenia. .

Wzrasta wsréd Polakéw swiadomose innych dziatan, ktdre warto podejmowag.
40% badanych unika (przynajmniej czesciowo) jedzenia produktéw miesnych
(wobec 41% na swiecie) a 33% - stosuje diete roslinng (37% to srednia Swiatowa).
Co ciekawe, co drugi Polak poluje, zbiera lub uprawia wiasng zywnosé, to 11 pkt.
proc. wiecej niz srednia swiatowa. Wida¢ w tych danych, ze Polska jest krajem
o istotnym udziale drobnych rolnikéw, cho¢ trend do posiadania wiasnych
zrodet zywnosci nasilit sie w pandemii.

- Na wieksze poswiecenie decyduje sie mniejsza, ale istotna grupa konsu-
mentéw. Mozna ich wesprze¢ w checi zmiany nawykow na lepsze, gtdwnie
poprzez wprowadzenie nowych produktéw w przystepnych cenach oraz ofe-
rowanie dodatkowej wartosci, ktéra wykracza poza bycie ,jedynie eko” - mowi
Grzegorz Przytuta.

48% respondentow w Polsce deklaruje, ze podejmuje dziatania na rzecz srodo-
wiska gtownie wtedy, gdy pozwalajg one oszczedzi¢ pienigdze (wobec 56%
Sredniej Swiatowej). Réwnolegle, 47% badanych uwaza, ze zakup produktow
zwigzanych ze zréwnowazonym rozwojem kosztuje zbyt wiele, co jest zbiezne
z opinig przecietnego konsumenta na naszym globie. O ile 92% Polakéw stara
sie oszczedzaé wode (wobec 81% sredniej swiatowej), a 80% osdb - emisje za-
nieczyszczen (8 pkt. proc. wiecej niz srednia Swiatowa), o tyle 37% konsumentow
placi wiecej za produkty jesli wierzy, ze majg one mniejszy wplyw na srodowisko
(wobec 44% sredniej swiatowej) i 35% 0sob placi wiecej za produkty jesli wierzg,
ze sg one wytwarzane w sposob uwzgledniajgey zrownowazony rozwdj (9 pkt.
proc. mniej niz Srednia Swiatowa).

.. oraz tych, ktére generujg wymierne oszczednosci

ROZSADNA EKOLOGIA

Konsumenci najczesciej biorg pod uwage zrownowazony rozwdj kupujgc pro-
dukty, ktorych wysoka jakosc¢ i ekologiczne sktadniki majg bezposredni wptyw
na zdrowie. 73% konsumentéw bierze pod uwage zrownowazony rozwdj kupujgc
owoce i warzywa, Swieze mieso, wedliny i drob, 72% - kupujgc kosmetyki i pro-
dukty do pielegnadiji ciata.

Pytani o ocene mozliwosci wptywania poszczegdlnych branz na srodowisko,
konsumenci dos¢ realistycznie oceniajg, ze pozytywny wplyw na srodowisko
ma tak naprawde niewiele z nich. Tu znéw na podium znalazly sie owoce
i warzywa, z 45% wskazan. Ciekawe jest miejsce nr. 2: 40% respondentow
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uznato, ze edukacja i ksztalcenie pozytywnie wplywa na zréwnowazony rozwdj.
Trudno sie dziwi¢ wysokiej pozycji edukagji, bo przeciez zwiekszenie znaczenia
ekologii idzie w slad za wzrostem $wiadomosci konsumentow na temat jej
znaczenia i wplywu na otoczenie. Warto tez zauwazy¢ dysproporcje pomiedzy
wysokimi oczekiwaniami konsumentoéw a realizacjg postulatow zréwnowazo-
nego rozwoju W branzy odziezowej: 70% respondentdw zwraca uwage na
zréwnowazony rozwdj przy kupnie produktéw odziezowych, a jedynie 26%
wierzy, ze branza przyczynia sie¢ do zrbwnowazonego rozwoju. Jest wiec
w branzy odziezowej ogromna przestrzen do rozwoju linii sustainable.

KONSUMENCI OCZEKUJA AUTENTYCZNOSCI

Respondenci majg wysokie oczekiwania wobec firm w zakresie zréownowazo-
nego rozwoju. 59% badanych uwaza, ze przedsiebiorstwa sq zobowigzane do
zapewnienia im mozliwosci wyboru tego typu produktow i ustug. 72% uwaza,
ze marki sq zobowigzane do inwestowania w zréownowazong produkcje swoich
produktéw i ustug. Rosnie swiadomosé sposobu, w jaki produkty i ustugi sg
wytwarzane w globalnych tancuchach dostaw. 56% respondentow, uwaza, ze
firmy muszg sie upewni¢, ze ich dostawcy spetniajg wysokie standardy pod
wzgledem srodowiskowym i spolecznym. Réwnoczesnie, konsumenci sq bardzo
wrazliwi na autentycznos¢ dziatania w tym wzgledzie. 58% oséb uwaza, ze
marketing wprowadzajgey w blgd jest jednym z gtéwnych czynnikéw znieche-
cajgcym do kupowania produktow i ustug zréwnowazonego rozwoju.

- Z naszego badania wida¢ wyraznie, ze polscy konsumenci sg gotowi do
dziatan na rzecz planety nie tylko na poziomie ogdlnym, ale tez w codziennym
zyciu, poprzez wybor ekologicznych produktéw i ustug. Dlatego firmy powinny
uwzgledni¢ zréwnowazony rozwdj w dziataniach i komunikacji juz teraz. Najlepiej
poprzez zaoferowanie alternatyw zgodnych z ich wartosciami. Kluczowa jest
autentycznosé dziatania firm w obszarze zréwnowazonego rozwoju - konsu-
menci, zwlaszcza miodzi, sq bardzo wyczuleni na wszelki fatsz w tej dziedzinie.
Firmy przejdg udang transformacje w kierunku zréwnowazonego rozwoju jesli
wdrozg go na kazdym etapie tancucha dostaw w zgodzie z konsekwentnie
realizowang strategiq w tej dziedzinie - mowi tukasz Wojciechowski, Partner
EY, Lider ustug dla sektora Handlu i Produktow Konsumenckich.

O BADANIU

Czwarta polska edycja badania EY Future Consumer Index przygotowana przez EY Polska przeprowa-
dzona zostala w czerwceu 2021 roku na grupie 1001 os6b w wieku 18-65 lat. Swoim zasiegiem badanie
objelo caly kraj i wszystkie grupy spoteczne. Respondenci odpowiadali na pytania dotyczgce obecnych

zachowan zakupowych, nastrojow i przewidywanych postaw w najblizszej przysziosci.



ASORTYMENT- ZABAWKI

TOP OD WADER - PRODUKTY

ROZNORODNOSC

Kids Blocks klocki 90 elementéw (41296)

Zabawa klockami to pomyst, ktdéry mozna zrealizowaé zawsze, wszedzie
i w kazdym towarzystwie. Zaczynamy od prostego elementu, matych kon-
strukgji i niesieni na fali wyobrazni tworzymy budowle, ktére w naszej glowie
stajg sie wielkimi zamkami, mostami i wymysinymi stworami.

Z klockéw lubig budowaé chyba wszyscy, ta wolnos¢ tworzenia nie nudzi
sie ani dziewczynkom, ani chlopcom, a wielkie przedsiewziecia budowlane
powstajg réwniez w kooperacji rodzinnej, z dziadkami, mamgq czy tatq.
Wybierajgc klocki wspieramy rozwdj dzieci, bo w trakcie zabawy rozwija sie
wyobraznia przestrzenna i umiejetnos¢ logicznego myslenia. Nie bez zna-
czenid jest rowniez fakt, ze klocki majg wplyw na poprawe sprawnosci ma-
nualnej dzieci. Wszystko to procentuje na dalszych etapach rozwoju oraz
podczas edukacji szkolnej.

Klocki Kids Blocks od marki Wader, to pewnos¢ dobrego wyboru dla dzieci,
z wielu powodéw. Jednym z nich jest bezpieczefstwo produktu, gwarancja
trwatosci i wytrzymatosci tworzywa z ktérego sq one wykonane.

GRUPA WIEKOWA

Wspomniane wczesniej bezpieczenstwo i utrzymywanie jakosci zabawek
na wysokim poziomie to priorytet marki Wader, zatem produkt ten adreso-
wany jest juz do najmiodszych dzieci (1+). Mniej wiecej w tym wieku dzieci
zaczynajqg tgczy€ elementy i ustawia¢ proste konstrukcje. Na poczgtku to
proste ¢wiczenia palcéw, rozwdj motoryk; im dziecko starsze, tym wiecej
korzysci dostarcza taka zabawa.

OPAKOWANIE | ZAWARTOSC

Pudetka kartonowe lub praktyczne opakowania z tworzywa, a na nich cha-
rakterystyczny dlla catej serii styl wraz z inspirujgecymi przykladami budowli.
Klocki Kids Blocks to jeden z wielu produktow z oferty marki Wader, ktéry
posiada wrecz wzorcowy projekt opakowania - tak wiasnie powinny wy-
gada¢ opakowania, w ktérych sprzedawane sq zabawki

ATRAKCYJNE DLA DZIECKA

1. R6znorodnos¢ ksztattow klockéw - dzieci majg szerokie mozliwosci
budowania.

2. Kolorystyka klockéw - kolory uzywane na produktach dla dzieci majg

wplyw na ich wrazliwosé, rozwdj i samopoczucie.

GODNE POLECENIA <W_ADER>

KONSTRUOWANIA

Klocki Funny w duzym
sloiku 58 elementow
(41970)

Klocki Jezyki w duzym
sloiku 110 elementéw
(41960)

Klocki Puzzle w duzym
stoiku 90 elementéw
(41980)

W tym stoiku chowa sie dobra zabawa, a w zasadzie w tych sloikach, bo
w ich wnetrzach odnajdujemy 3 rézne rodzaje klockow.

W kontrze do klasycznych ,brylowych” klockdw, prezentujemy ich inng wersje
- z ich pomocg réwniez mozna zbudowaé réznorodne i ciekawe konstrukcje.
Jezyki, puzzle i klocki funny to trzy, catkowicie inne ksztatty elementéw, inny system
montazu, a co za tym idzie, inne mozliwosci budowania. Sama zabawa i kon-
struowanie nie sg skomplikowane i dajg wiele radosci i opcji tworzenia, natomiast
wplyw tych produktéw na rozwdj dzieci jest kolosalny. Potwierdzajg to réwniez te-
rapeuci i pedagodzy, ktorzy podkreslajg ich znaczgey wplyw na rozwdj fizyczny
i umyslowy najmiodszych.

Zabawa klockami listkami, jezykami i funny rozwija wyobraznie, sprawnosé
manualng, koordynacje wzrokowo-ruchowq i kreatywnosé dziecka. Cwiczy
koncentracje, uczy m.in. liczenia, rozpoznawania koloréw i ksztattéw, relacji
przestrzennych - nad, pod, prawo, lewo, obok. Wspdlne budowanie z klockoéw
z rodzicami czy innymi dzieémi rozwija umiejetnosci komunikacyjne oraz
uczy dzielenia sie i wspétdziatania. Klocki wykonane z wysokiej jokosci,
bezpiecznego tworzywa..

GRUPA WIEKOWA

Ze wzgledu na nieduze rozmiary klockéw i wyzszy (niz w klasycznych kloc-
kach) stopiert skomplikowania budowania, dedykowane sg one dzieciom
powyzej 3 roku zycia. Trzylatkom tatwiej zrozumie€ system tgczenia oraz
prosciej operowaé mniejszymi elementami.

OPAKOWANIE | ZAWARTOSC

W calej serii, klienci majg do wyboru rézne wielkosci stoikow, a w nich wigksze

lub mniejsze ilosci elementéw. Oprocz wygodnych w uzytkowaniu opako-
wanh- stoikdw mozna réwniez wybra¢ zestawy zapakowane w kolorowe
kartony.

ATRAKCYJNE DLA DZIECKA

1. Klockéw jest duzo i majg réznorodne ksztatty - to ciekawi dzieci i zacheca
do zabawy.

2. tatwos¢ lgczenia elementéw - dzigki roznorodnym formom i starannemu
wykonaniu, dzieci nie majg problemu z igczeniem i rozigczaniem

elementow.

swiatzabawek.net | 52



3. Klocki nie dostarczajq dzieciom zbyt wielu niepotrzebnych bodzcéw, na-
tomiast dajg wolnos¢ tworzenia i rozwijajqg.

4.t atwos¢ budowania - dzieki temu, ze klocki tatwo sie tgczqg, a ich de-
montaz nie wymaga uzycia zbyt duzej sity budowanie jest proste i przy-
jemne oraz pozbawione frustracji i nerwow.

5. Duza ilos¢ elementow - zestawy skitadajgce sie z 50, 70, 90 lub az 132 ele-
mentoéw pozwalajg na uktadanie dowolnych budowli.

PRODUKT Z PERSPEKTYWY RODZICA:

1. Rodzicu jezeli stawiasz na rozwdéj dziecka klocki to najlepszy wybor.

2. Bezpieczny materiat i wysoka jakos¢ wykonania gwarantujg bezpieczen-
stwo i wytrzymatos¢ podczas uzytkowania.

3. Brak ostrych kantéw i gladkie wykonczenia - idealne nawet dla najmiod-
szych (1+).

4. Trwatos¢ spod znaku Wader - raz kupiona zabawka stuzy latamil

5. Szeroki wyboér opakowan (kartony, pojemniki z tworzywa, stoiki), w ktérych
mozna przechowywag klocki.

PRODUKT Z PERSPEKTYWY SPRZEDAWCY

1. Atrakeyjna szata graficzna przycigga wzrok klienta zaréwno w sklepie
online jak i stacjonarnym.

2. Klocki to tzw. evergreen sprzedazowy - trzeba je mie¢ w ofercie, bo
zawsze sg na hie chetni klienci.

3. Polecamy na prezent. Klocki to z pewnoscig jeden z najbardziej uniwer-

salnych prezentéw, dla dziewczynki, chtopca, dzieci w réznym wieku.

4. Wytrzymate = na lata. Produktami marki Wader bawig sie czesto kolejne
pokolenia dzieci. Kiedy wyrastajg z nich jedne maluchy, przekazywane
sg one kolejnym.

5. Dobra, ceniona, polska marka - dzisiejsi rodzice sami bawiili sie produktami
Wader, zatem znajg i doceniajqg jakos¢ i niezawodnosé produktdw polskiej
marki.

POZNAJ POZOSTALE PRODUKTY Z SERII KIDS BLOCKS:

Kids Blocks klocki w pojemniku
70 elementéw (41295)

Kids Blocks klocki
50 elementéw (41294)

Kids Blocks klocki w pojemniku
132 el. Rézowe (41280) J

Klds Blocks klocki w pojemniku
\ 132 el (41270)
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2. Kreatywne podejscie do budowania. Mozliwos¢ tworzenia skomplikowa-
nych konstrukgiji i (prawie) dowolnego lgczenia poszczegdlinych elementow.

3. Opakowanie, ktore jest jednoczesnie pojemnikiem do przechowywania
- to utatwi zycie dzieciom i rodzicom.

PRODUKT Z PERSPEKTYWY RODZICA:

1. Wysoka jakos¢ produktu - bezpieczne tworzywo, gtadkie krawedzie, od-
powiednia wielkos¢ (dla danej grupy wiekowej) elementow.

2. Zabawa i rozwdj - kupujgc takie klocki mamy pewnosé, ze dbamy nie
tylko o to, aby nasze dzieci dobrze sie bawity, ale réwniez rozwijaty pod-
stawowe dla ich wieku umiejetnosci

3. Opakowanie-stoik - trwaty, wygodny i atrakeyjny sposéb na przechowy-
wanie zabawki.

PRODUKT Z PERSPEKTYWY SPRZEDAWCY

1. Atrakeyjne, praktyczne i wyrézniajgce sie opakowanie - stoik.

2. Produkt, ktéry wptywa na rozwdj dzieci - warto zwroci¢ klientom uwage
na potencjat zabawki, jej wartosé terapeutyczng, wplyw na rozwéj spraw-
nosci manualnej, koordynacji wzrokowo ruchowej i rozwdj wyobrazni oraz
to, ze klocki polecane sq przez nauczycieli i pedagogow.

3. Marka Wader oraz prezentowane produkty istniejg na rynku od wielu lat
i cieszq sie niezmienng popularnosciq. Klocki jezyki, to jedne z najstarszych
produktéw w ofercie Wader.

POZNAJ POZOSTALE ZESTAWY KLOCKOW LISTKI, FUNNY | JEZYKI:

Klocki listki w sloiku
180 elementow (41920)

Klocki jezyki w sloiku
50 elementow (41930)

Klocki funny w stoiku
24 elementy (41940)

Klocki puzzle w sloiku
35 elementéw (41950)

Klocki funny w kartonie
36 elementow (41830)

Klocki puzzle w kartonie Klocki listki w kartonie
&O elementow (41630) 200 elementow (418]0j
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ODCZARUJ MATEMATYKE Z MULTIGRA|

Pierwszy kontakt z matematykq czesto wywoluje wiele negatywnych emocji, a przedmiot od lat zmaga sie z krzywdzqcg opinig.
Jednak dzigki MultiGrze bardzo latwo zmieni¢ zmudne éwiczenia w swietng zabawe i uczynic¢ z krélowej nauk swojego sojusznika.

B ODKRYJ MAGIE LICZB

Najlepsze czary poznacie dzigki . Zaczarowanej Miksturze”. Gra jest Swietnym
przyktadem jak skuteczna moze by¢ nauka poprzez zabawe. W rozgrywce
uczestnicy starajqg sie stworzyé magiczny wywar. Potrzebujqg jednak do tego
wielu oryginalnych skiadnikéw, ktére otrzymajq tylko za dobrze wykonane
dziatania matematyczne. Duzym atutem gry jest mozliwos¢ wyboru, czy
éwiczymy tylko dodawanie i odejmowanie, czy takze mnozenie i dzieleni

B UCZE SIE W MIG!

Aby gry skutecznie spetniaty swoje funkcje edukacyjne, muszq by¢ one przy-
kryte pod ptaszczykiem swietnej rozrywki. Tak jest w przypadku gier z serii
Ucze sie w mig!l”, w ktérych dzieci czerpiq wiedze w zasadzie niepostrze-
zenie. To trening pamigci i spostrzegawczosci, bo uczestnicy muszg zapa-
mietywaé potozenie poszczegdlinych kafelkow i tgczyeé w je odpowiednie
pary. W wariancie z naukg tabliczki mnozenia bedg to mnozna i mnoznik
oraz iloczyn, natomiast przy ¢wiczeniu ulamkéw nalezy potgczy¢ utamki
zwykle z dziesietnymi.

B SWIAT W 3D

Kiedy juz dziecko opanuje podstawy matematyki to jego oceny z tego
przedmiotu szybujg w gére. Niestety po pewnym czasie zderzajg sie z brytqg.
A wiasciwie z brylami geometrycznymi, ktére stanowiq duzqg trudnos¢ dla
wielu mtodych uczniéw. Trudno zrozumie¢ ich budowe bez trzymania w re-
kach odpowiednich rekwizytow. Z pomocq przychodzq .Bryty geometryczne”
od MultiGry, ktére majg za zadanie lepiej uzmystowi¢ dziecku zaleznosci
miedzy nimi oraz rozwija¢ wyobraznie i zdolnosci manualne. Wsréd 10 bryt
znajdg sie te najprostsze, takie jak szescian, czy gra-

niastostup oraz te troche bar-

dziej skomplikowane,

jak np. ostrostup z sze-

Sciokgtem w podstawie.

Zabawka jest wykonana

z materiatu, ktéry umoz-

liwia wsypywanie do bryt

réznych sypkich produktow

np. kaszy czy ryzu.

B ZAGADKOWE KOLOROWANKI

A dla malych artystéw, ktérzy dopiero zaczynajg swojg przygode z liczbami
warto wybra¢ kolorowanki, w ktérych dzieci zmuszone sqg tgczy¢é dane
kolory z okreslonymi cyframi. To Swietna zabawa w odkrywanie ilustraciji,
ktére powstajg na naszych oczach. Polgczenie pierwszych lekcji matematyki
z artystyczng rozrywkg sprawia, ze seria ma walory edukacyjne. Zbierz
calqg serig i zobacz, co ukryto pod tajemniczymi liczbami.
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Najwazniejsza w nauce arytmetyki jest regularnosé, dlatego warto siegngé
po gry z serii ,Trojkaty Matematyczne”, ktére w interesujgcey sposob trenujg
umiejetnosci dodawania, odejmowania oraz mnozenia i dzielenia do 100.
Zabawa wymaga od uczestnikéw koncentraciji i szybkiego liczenia, a dobre
odpowiedzi premiujg awansem na kolejne pole. W wyscigu po wygrang
dzieci zdobywajq takze nowq wiedze.

H PROSTY SPOSOB NA NAUKE TABLICZKI
MNOZENIA

W zyciu kazdego ucznia jest kilka momentoéw kluczowych, gdy za wszelkg
cene trzeba zdoby¢ nowg umiejetnosgé, ale jedyng drogg jest wyuczenie jej
na pamieé. Tak jest z tabliczkg mnozenia, ktéra wielu sprawia kiopoty.
Szczegdlnie dzieciom, ktérym trudno zachowaé koncentracje przy zapa-
mietywaniu, polecamy gry ,Mnozenie jest zabawne" oraz ,Tabliczka mno-
zenia". Za sprawq wplecenia nauki w urozmaicong rozrywke uczniowie
szybciej i chetniej uczg sie mnozy¢, a sam proces przebiega bezproble-
mowo. tgczcie wynik mnozenia z odpowiednim dziataniem, rzucajcie
kosémi i wskazujcie odpowiednie pola na planszy, a wszelkie sprawdziany
bedq tylko formalnoscia.

55 | targizabawek.pl

ASORTYMENT - ZABAWKI

Rozpoznawanie ksztattéw podstawowych figur geometrycznych to wazna
umiejetnosé, ktorg dzieci mogq trenowac juz od 18 miesigca zycia. MultiGra
przygotowata uktadanki,Poznaje Koto" oraz ,Poznaje Trojkat”, ktére w for-
mie zabawy uczg maluchy rozpoznawaé nie tylko podstawowe ksztatty,
ale takze wiele rzeczy z codziennego otoczenia. Zadaniem miodych graczy
jest dopasowanie odpowiednich tréjkgtow lub két do kwadratowych plan-
szetek w taki sposob, aby wypetni¢ otwor i stworzy¢ spojny obrazek owo-
céw, warzyw lub zwierzgt.

l POMOCNE DOMINO

Kiedy w gre wchodzi nauka matematyki warto siegngé po sprawdzone
rozwigzania. W tym przypadku mamy do czynienia z tematycznymi wersjami
domina, ktére pomogg w ¢wiczeniach dodawania i odejmowania, a takze
W nauce odczytywania godzin. ,Domino - Zegar” to prosta zabawa, w ktorej
gracze muszqg prawidtowo odczytaé godzine przedstawiong na zegarze
i dotozy¢ element z wlasciwym zapisem liczbowym. Natomiast w ,Domino
Matematyczne - Dodawanie i Odejmowanie” tgczymy ze sobg dwa frag-
menty dajgce ten sam wynik lub przypasowujemy sume/réznice do zapisu
dziatania matematycznego.
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MAGIC MIXIES OD TMTOYS

Mobzg dziecka moze mieé¢ nawet 100 miliardéw neuronéw, to tyle co u osoby dorostej. A wazy 4 razy mniej. Badania potwierdzajg,
Ze 98% przedszkolakéw ma zdolnosci twérczego myslenia na poziomie geniusza. Wspierajmy je w utrzymaniu tego stanu - pomoze
nam w tym Magic Mixies od TMToys.

Weigz zapominamy, jak wazng role petni u na-
szych dzieci wyobraznia i myslenie abstrakcyjne.
Stawiamy na rozwijanie konkretnych umiejetno-
Sci. Wtéruje nam w tym system szkolnictwa, ktory
miodego twérce zmienia w utozonego ucznia.
Tak skutecznie, ze po ukonczeniu szkoty jedynie
2% miodych ludzi ma jeszcze zdolnosci tworczego
myslenia. Tymczasem, warto dzieciom czytac
basnie, rozwija¢ ich wyobraznie i bawi¢ sie w
magie. Nowe technologie i pomystowos¢ projek-
tantéw zabawek pozwalajg wprowadzi¢ dzieci
w Swiat iluzji. Taka witasnie jest Magic Mixies,
nowa zabawka od TMToys. Potwierdza, ze magia
istnieje. Chocby przez chwile. W doznaniach mto-
dego czlowieka.

Przedstawiamy bajkowq sesje zdjeciowq z udzia-
tem miodych czarodziejow i czarodziejek. Ma-
giczny, interaktywny kociotek, pozwala dzieciom

na czarowanie, dodawanie tajemnych skladnikow
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ASORTYMENT- ZABAWKI

i wyczarowanie magicznej istoty. Dzieci bedq wle-
waly do niego eliksiry, Swietlisty pyl, definiowaty
kolor istoty, muszq tez odpowiednio miesza¢ wy-
war i machaé¢ rézdzkg. Az nagle zawartosé ko-
ciotka zabulgocze, zaswieci, pojawi sie tajemnicza
mgta i na dnie kociotka zobaczymy magiczng is-
tote. Pluszowy Magic Mixies wydaje dzwieki, rea-
guje na gtaskanie i dotyk rézdzki. Krysztat na jego
czole Swieci i zmienia kolory. Magia w czystej
postacil

EKSCYTACJA ESENCJA
DZIECINSTWA

- Dziecinstwo trwa tak dtugo, jok diugo dzieci
wierzg w magie. | tg zasadg kierowalismy sie
wprowadzajgc na rynek Magic Mixies. Te niepo-
zorne na pierwszy rzut oka pluszaki kryjg w sobie
ogromng moc, ktérg maluch moze wykorzystac
najlepiej, jok to mozliwe. Przy okazji nauczy sie
odpowiedzialnosci za innych oraz bedzie miat
wiele okazji, by da¢ upust swojej wyobrazni, a o to
przeciez chodzi w zabawie. - podkresla Michat
Klimek, menadzer produktu w dziale zarzgdzania
produktem TM Toys.

Takiej zabawki jeszcze nie bylo. Bezpieczne cza-
rowanie wywotuje na twarzach dzieci usmiech,
ktory nie znika. W ich oczach zobaczymy ekscy-
tacje, ktora jest esencjq dziecinstwa. To Swietny
pomyst na organizacje niezapomnianych urodzin.
Warto tu zadba¢ o odpowiednig oprawe. Jak na
zdjeciach z wykorzystaniem balondéw przygoto-
wanych przez Studio Dekoracji Balonowych.

- Jestem pewna, ze Magic Mixies bedzie hitem
gwiazdki, a w listach do sw. Mikotaja pisanych
przez dziewczynki i chtopcéw znajdzie sie na
pierwszym miejscu. Czarowac mozna wielokrot-

57 | targizabawek.pl

nie, umieszczajgc w odwracajgeym sie podwdj-
nym dnie rézne przedmioty. Zycze wszystkim
przezycia tych magicznych chwil i satysfakcji, ze
obdarowalismy dzieci tak wyjgtkowym prezen-
tem. - méwi Magdalena Kordaszewska, ekspert
rynku zabawek, zatozycielka serwisu Zabawko-
wicz.pl, terapeutka terapii sensorycznej i organi-
zatorska konkursu Zabawka Roku, Nagroda
Rodzicow.

JAK TO DZIALA

Czarowanie zaczynamy od napetnienia butelki
z eliksirem wodg. Wlewamy jg do kociotka. A ten
odpowiada wydajgc tajemnicze dzwieki. Teraz
czas na rézdzke. Gdy ustyszymy stukanie uderzmy
r6zdzkq o brzeg kociotka. Nagle pojawi sie zielone
Swiatto. To czas na dodanie sktadnikow. Miody
czarodziej ma pod rekg pyt dzwiekowy, czaro-
dziejskq gwiazdke, pidrko, musujgcy kwiat i piekny
krysztat. Po dodaniu kazdego z nich kociotek za-
stuka i zmieni plyn na zielony. Wtedy powtarzamy
uderzanie rézdzkg. Teraz czas na zaklecie - jakie
imie bedzie miata nasza istota? Kociotek zaczyna
bulgota¢ i pojawia sie mgta. Z oddali stycha¢ na-
sze Magic Mixies! | oto jest! Zaczarowany stworek,
ktérego wyczarowalismy. Nasz nowy przyjaciel
reaguje za zaklecia, ktére rzucamy. Lubi by¢ do-
tykany i gtaskany. Im lepiej sie nim zaopiekujemy,
tym bedzie szczesliwszy. Ustyszymy to! W jego
towarzystwie mitody mag moze czarowac w dale;j.
I wydobywacé z kociotka kolejne skarby. Bo zabawa
z Magic Mixies sie nie konczy!

Zdjecia przygotowane przez Zabawkowicz.pl dla
TMToys przy wspdtpracy ze Studiem Dekoracji
Balonowych - www.studiodb.pl

MAGIA

2 3



ROZWOJ, NOWE POMYSLY | NOWE KIERUNKI DZIALANIA
EDGARD OBCHODZI 25 LAT SWOJEJ DZIALALNOSCI

Dobre, bo polskie. Powiedzenie, ktére do wydawnictwa Edgard bardzo pasuje. Przez 25 lat dziatalnosci portfolio wydawcy rozwineto
sie o kilka kategorii i marek. Mnéstwo sukcesoéw, ktére okupione byly ciezkq, systematycznqg pracg. Z czego sqg najbardziej dumni?
Rozmawiamy z Mariuszem Jachimczukiem, zatozycielem wydawnictwa Edgard.

Jak zaczela sie przygoda Edgarda? Jak wyglgdaty poczgtki i przecie-
ranie szlakéw, w tamtym okresie?

Wszystko zaczeto sie od checi zaspokojenia wiasnej potrzeby. Szukatem
programu komputerowego do nauki angielskiego, ale zaden z dostgpnych
woéwczas na rynku nie spenit moich
oczekiwan. Tak zrodzit sie pomyst na
wiasng dziatalnosé. Doktadnie 25 lat
temu powstato Wydawnictwo Edgard,
a pierwszym produktem byt multime-
dialny kurs do nauki angielskiego Pro-
fesor Henry. Program zyskat ogromng
popularnosé, powstaty wersje do
nauki 6 jezykoéw. Zdradze ciekawostke
- naszym pierwszym dystrybutorem
byta firma CD Project, aktualnie au-
torzy znanych na Swiecie gier Wiedz-

min czy Cyberpunk.

Sukces serii jezykdw obcych wzbudzil apetyt na wiecej. Powstaly
nowe linie wydawnicze. Jakie?

W pierwszych latach dziatalnosci podejmowalismy sie réznych projektow
wydawniczych. Mielismy epizod z wydawaniem wiasnego czasopisma ,An-
gielski CD", czy ambitng serig kurséw ,Licealista”. Jednak gtéwnym ob-
szarem naszych dziatan stat sie rozwdj oferty do nauki juz 34 jezykéw obcych
oraz gier i ksigzek dla dzieci.

W 2011 roku powolalismy do zycia marke Kapitan Nauka. Geneza tej linii
wydawniczej siega jednak 2006 roku, a nawet wezesniej, kiedy pokusilismy

sie o pierwsze produkty dla dzieci. Powstaly wtedy pierwsze gry multime-
dialne i karty obrazkowe dla najmtodszych. Na tym jednak nie poprzesta-
lismy, wspotpraca z metodykami i pedagogami oraz potrzeby dzieci pra-
cownikéw zaowocowaty nowymi pomystami. Powstaty zagadki obrazkowe,
uktadanki i inne materiaty edukacyjne do rozwoju kompetencji przez krea-
tywng zabawe.

W swoim portfolio mamy tez serie praktycznych poradnikdéw parentingowych
i psychologicznych Samo Sedno. Autorami sq polscy i zagraniczni specjalisci
z zakresu m.in. rozwoju osobistego, rozwoju dziecka. Pod tym szyldem wy-
dajemy réwniez Swiatowe bestsellery, takie jak ,Mindfulness. Trening uwaz-
nosci” Marka Williamsa i Danny'ego Penmana.

Naszym najmiodszym dzieckiem jest seria gier towarzyskich Edgard Games.
Jednym z pierwszych tytutéw byta gry kryminalna Sledztwo, ktéra szybko
stata sig bestsellerem.

Mark Williams . Dary Penman

Mindfu JJness
Trening uwaznosci

iy,
-

Anglelsku

Praca i Landynie”

ﬁl-w praez Internet
ryj pighno Walii

Engtli!m:n in'Warsaw

2 prasdmowy Jona Knbata-Zinna

Jak znaleié spokd]
w pedzgcym Swiecie 8
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Rodzice najmtodszych dzieci od lat chetnie siegajg po karty kontrastowe
oraz gry Loteryjka z naszej oferty, bo Swietnie stymulujg one rozwdj zmystow
i zachecajg do poznawania otoczenia. Starsze dzieci uwielbiajqg serie Rysuje
i Zgaduje oraz Bazgraki.

Rodzice przedszkolakoéw i uczniéw cenig Kapitanowe gry planszowe za
umiejetne polgczenie edukacji i rozrywki. Jednym z bestselleréow jest gra
uczgca mnozenia ,Zaby czy kraby” czy gra logopedyczna ,Lesny bal”.
Tytut Zabawki Roku 2020 oraz kilka innych nagréd zdobyta zywiotowa gra
.Co za emocjel”, w ktorej uczestnicy uczg sie¢ wyraza¢ emocje za pomocg
opowiesci, odgloséw czy min, rozwijajgc inteligencje emocjonalng
i kreatywnos¢.

Niekwestionowanym bestsellerem w ofercie Kapitana jest gra Zakodowany
zamek, nagrodzona m.in. tytutem Peretka 2020 oraz nagrodg gtéwng w kon-
kursie Swiat Przyjazny Dziecku. Gre docenili rowniez rodzice za regrywalnosé,
nauke podstaw programowania bez uzycia komputera, w intuicyjny sposoéb.
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Nie ustajemy w wysitkach nad rozszerzaniem oferty Kapitana Nauki w taki
sposob, by rodzice i specjalisci mogli wybierac te, ktore najlepiej odpowiadajg
zainteresowaniom i temperamentom dzieci.

W tym wyborze ma pomaoc autorski system kompetencji, majgcy wspierac
rozwdj dzieci i otwiera¢ im drzwi do przysztosci, w ktdrej czekajg na nie zu-
petnie nowe wyzwania. Zauwazylismy, ze niektérzy wydawcy, nawet nasi
bezposredni konkurenci wzorujg sie na naszych rozwigzaniach i rowniez
wprowadzajqg informacje o walorach edukacyjnych publikacji w postaci iko-
nek na opakowaniach.

Wyroznikiem oferty Kapitana wsrdd konkurencji, staly sie réwniez gry edu-
kacyjne np. gra logopedyczna ,Lesny bal”. W przysztym roku premiere bedqg
miaty nowe planszéwki m.in. kolejna gra uczgca kodowania. Jednoczesnie
nie zapominamy o najmtodszych maluchach i to dla nich szykujemy atrak-
cyjne niespodzianki.
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2021
WYROZNIENIE

Kapitan wzbudzit zainteresowanie rodzicéw i dzieci za granicg. Gry i ukta-
danki w wersji wielojezycznej pod marka Captain Smart sprzedajemy w po-
nad 10 krajach. Od kilku lat jesteSmy obecni na targach zabawek w Norym-
berdze. W przyszltym roku ksigzki, gry i zestawy edukacyjne pojawiq sie na

nowych rynkach zagranicznych, na co czekamy z niecierpliwosciq i wielkg
radoscig.

Wszystkie osoby zaangazowane w prace nad publikacjaomi to eksperci, sq
to zaréwno redaktorzy, jak i specjalisci. Jedng z autorek jest Monika Sobko-
wiak, neurologopeda i pedagog, prowadzi opiniotwérczego bloga Pani
Monia, ma 70 tys. fanéw na FB. Nasi autorzy w wigkszosci sq rodzicami,
a wszystkich tgczy pasja do twoérczej zabawy z dzie¢mi - chcemy tworzy¢
takie produkty, ktérymi sami bedziemy sie chetnie bawi¢ ze swoimi dzie¢mi.
JesteSmy dumni réwniez ze wspotpracy ze Swietnymi polskimi ilustratorami.
Szeroko testujemy z dzie¢mi zagadki i gry - matymi Testerami sg réwniez
dzieci naszych pracownikow.

www.daffi.pl @



WYWIAD

Mamy aktywng spotecznosé 30 tys. fandw na samym Facebooku. Cenimy
sobie otwarty dialog z naszymi odbiorcami, ktory mozliwy jest dzieki mediom
spotecznosciowym. Widzimy, ze wazne jest to takze
dla rodzicow, ktdérzy chcg uczestniczy¢ w rozwoju
naszej oferty ale tez korzystajg z porad eks-
pertow, ktérymi dzielimy sie na blogu i w me-
diach spotecznosciowych.

Rodzice chetnie dzielg sie wrazeniami
z zabawy dziecka naszymi produktami,

)

°Kapitan
Nauka

KapitanNauka

pomystami na ich wykorzystanie, opo-
wiadajq historie zwigzane z ulubiong
zabawkg dziecka. Opinie sg bardzo po-

zytywne ale wstuchujemy sie w kazdy
glos i potrzeby rodzicow.

GRA RODZINNA

iy eving
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To prawda, na rynku jest mnéstwo wartosciowych i ciekawych gier. W wiele
z nich sami lubimy w graél Niemniej sukcesy naszych Bojek i Sledztwa

@ www.daffi.pl
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przekonaty nas, ze warto sprébowaé swoich sit. W tym roku wypuscilismy
szereg gier rozrywkowych - towarzyskich, imprezowych i familijnych. Dbamy
0 to, zeby nasze gry dostarczaly dobrej zabawy, angazowaly graczy bez
wzgledu na wiek, a jednoczesnie stymulowaly szare komorki i rozbudzaty
zainteresowanie swiatem. A to wszystko w pieknej oprawie graficznej!

Naturalnie!l Juz pracujemy intensywnie nad kolejnymi tytutami, réwniez
nad nowosciami z istniejgcych serii. Jednoczesnie testujemy propozycje
autorskie, z ktérych wybierzemy najlepsze projekty na drugg potowe roku.

Patrzgc wstecz widze jok bardzo rozwinelismy sie przez te lata. Zaczynatem
w 1996 roku prowadzgce samodzielnie dziatalnosé w prywatnym mieszkaniu,
a obecnie pracujemy w zespole 40 specjalistéw. Jestesmy czotowym pro-
ducentem publikacji do nauki jezykdw obcych, preznie rozwijamy nasze po-
zostate serie wydawnicze, a gry Kapitana Nauki sprzedajemy juz w catej
Europie. Do dzis sprzedalismy ponad 15 milionéw egzemplarzy ksigzek i gier.
Ciggle inwestujemy w rozwdj firmy, kompetencje naszych pracownikow
oraz w relacje z partnerami biznesowymi. Z myslg o nich uporzgdkowalismy
polityke rabatowq, wdrozylismy panel B2B. Mamy nowy, dwukrotnie wiekszy
magazyn oraz wdrozylismy systemn WMS. Teraz na sezon Gwiazdka 2021,
przygotowalismy szerokg kampanie reklamowqg aby wesprze¢ sprzedaz
naszych produktow.

Od poczgtku naszg misjq jest wspieranie w rozwoju i dostarczanie madrej

rozrywki. Mamy nadzieje kontynuowac¢ te misje przez kolejnych 25 lat!
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ASORTYMENT- GRY

TOP 5 OD KAPITANA NAUKI
§

}> Polska. Gra edukacyjna

PERELKA 2020
T

}> Zakodowany Zamek.
Gra na kodowanie

picze S

i amazuje!
& S

Bazgrd
pisza_ |
czytald

00 NAUKI ANGELSHECO
) Sledztwo. )> Tajne przez poufne. ol
Gra kryminalna Gra towarzyska Gra do nauki jezyka angielskiego
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" Najwiekszy w Polsce
R = wyboér opakowan
L [ l ‘-'_ - ‘g ozdobnych na prezenty.

W swojej ofercie
posiadamy réwniez
pomysiowe gadzety,

idealne jako upominki
na kazda okazje!

Zapraszamy na nasza

platforme sprzedazowg
www.b2b.rozette.pl
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s Rozette

PPHU ROZETTE
Kinga Stefanska-Boszhard
ul. Bortnowskiego 11
99-400 Lowicz
www.rozette.com.pl
tel./fax +48 46 837 37 55



1996
POCZATEK DZIALALNOSCI WYDAWNICTWA EDGARD

Wydawnictwo Edgard zadebiutowato w 1996 roku pierwszqg wersjq programu
edukacyjnego Profesor Henry do nauki jezyka angielskiego. Pomystodawcq
i twoércq programu jest Mariusz Jachimczuk, zalozyciel i obecny prezes Wy-
dawnictwa. Program dwukrotnie zdobyt nagrode As Empiku (w 2005 i 2010 r.).

Profesor

Henry £

Anglelslu dla dz:ecn
7 D|amenmw 2006

= PIERWSZE GRY | MATERIALY
EDUKACYJNE DLA DZIECI

W 2006 roku powstaty pierwsze karty ob-
razkowe i gry multimedialne dla dzieci do
nauki jezyka angielskiego i niemieckiego
pod szyldem Edgard jezykiobce.pl. Od 2011
roku edukacyjna oferta rozwijana jest pod
znangq i lubiang markqg Kapitana Nauki.

2011
POWSTAJE MARKA KAPITAN NAUKA

Wszystkie nowe produkty dla dzieci sg publikowane
pod nowg marka Kapitan Nauka - to seria weiggajg-
cych gier, puzzli, ksigzek, ktore wspierajg rozwoj
dziecka przez kreatywng zabawe. Publikacje Kapitana
Nauki stymulujg rozwéj praktycznych umiejetnosci nie-
zbednych w XXI wieku, takich jak koncentracja, pa-
migé, spostrzegawczosé, myslenie logiczne.

2015

REBRANDING MARKI KAPITAN NAUKA
- ZMIANA LOGOTYPU
| REDESIGN OPAKOWAN

ANGIELSKI

2003

AUDIOKURSY, KSIAZKI
JEZYKOWE | FISZKI

Od 2003 roku profil wydawnictwa Edgard
skoncentrowany jest wokoét ksigzek, fiszek
i audiobookéw do nauki jezykéw obcych.
W ofercie dominujg nowoczesne materiaty e
fgczgce aktywng nauke stownictwa i gra-

matyki w kontekscie oraz méwienia.
EDGARD
JEZYKIOBCE.PL

2009 AGORAB‘ ||

MULTIKURS WYDANY W KOEDYCJI
Z GAZETA WYBORCZA

Multimedialny kurs do nauki 5 jezykéw row-
noczesnie. Reklamy w TV przyniosty wydaw-
nictwu niezwyklqg popularnosé.

sanmceteded
RS 2010
Ngloll® 020 SERIA NOWOCZESNYCH
Trening uwazn PORADNIKOW SAMO SEDNO

Do portfolio wydawnictwa dotgczyly
pierwsze poradniki z serii Samo Sedno.
Na poczqgtku byly to publikacje wyda-
wane na licencji. Dzisidaj seria liczy po-
nad 100 tytuléw, w tym takie bestsellery
jak: Mindfulness, Montessori, Jak radzi¢
sobie z trudnym dzieckiem...

2012
PRZEPROWADZKA
NA ZIELONY
MOKOTOW, BIURO
PRZY MORSKIM OKU
W WARSZAWIE

2016

POWSTAJA NOWE SERIE WYDAWNICZE W MARCE
KAPITAN NAUKA W TYM BESTSELLEROWA
GRA LOTERYJKA ZWIERZETA

-
i 9T

M =
. 7
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W HISTORII FIRMY

MIENTT

2016

PIERWSZE GRY
KARCIANE, QUIZY
1L AMIGLOWKI
KIESZONKOWCE"

2016 - 2021
AKTYWNY UDZIAL

W MIEDZYNARODOWYCH
TARGACH BRANZY
ZABAWEK | KSIAZEK

* Bolonia
9 * Norymberga

2019 EDGARD
GRY TOWARZYSKIE GAMES
| ROZRYWKOWE
EDGARD GAMES

Pierwsze nowosci wydawnicze
marki Edgard Games, ktére
W pézniejszym czasie uzyskujg
status bestselleréw: Angielski
Bojka na stéwka, Sledztwo. Kry-
minalna gra karciana

2020
NAGRODY GLOWNE
DLA MARKI KAPITAN NAUKA

* Konkurs Zabawka Roku.

Kategoria gry dla najmiodszych.

Co za emocja?

Gra edukacyjna. Kapitan Nauka

« Peretka 2020 w kategorii gry.
Zakodowany Zamek. Gra na kodowanie.
Kapitan Nauka, Swiat.

Gra edukacyjna. Kapitan Nauka

+ Konkurs Swiat Przyjazny Dziecku.
Seria ksigzeczek Dotknij natury
Plebiscyt Dziecieca Marka Roku

2021
NOWY MAGAZYN | SYSTEM WMS ORAZ NOWE

2017
GRY EDUKACYJNE W OFERCIE KAPITANA NAUKI

2017

WYROZNIENIA DLA MARKI
KAPITAN NAUKA

W KONKURSIE ZABAWKA
ROKU | SWIAT PRZYJAZNY
DZIECKU

25 nagrodzonych tytutéw m.in. seria
100 zabaw, gry Loteryjki, SuperQuizy

WYROZNIENIE

2019
GRY PLANSZOWE ORAZ NOWA IDENTYFIKACJA
WIZUALNA MARKI KAPITAN NAUKA

* wprowadzenie innowa-
cyjnego systemu kompe-
tencji na opakowaniach
utatwiajgcy wybér pro-
duktu dla rodzica czy
nauczyciela. W ofercie
pojawiajq sie gry plan-
szowe.
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2019
CAPTAIN SMART CZYLI KAPITAN W WERSJI
MIEDZYNARODOWEJ

Kapitan Nauka wyplyngt na szerokie wody. Aktualnie sprze-
dawany jest juz w catej Europie m.in.: w Wielkiej Brytanii,
Niemczech, Francji ale tez na Litwie i w Luxemburgu.
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25 LECIE
WYDAWNICTWA EDGARD

- spotkanie dla przyjaciét wydawnictwa
oraz pracownikéw
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POLSCY TWORCY PODBIJAJA RYNEK GIER

PLANSZOWYCH | KUSZA INWESTOROW

Wydawac by sie mogto, ze w epoce smartfonow i rosnqgcego w site e-gamingu, gry bez prqgdu, bo tak mowi sie nha planszéwki, to
relikt przeszlosci, wspominany jedynie przez dzisiejszych 30-latkéw. Nic bardziej mylnego. Rynek gier planszowych od lat szczyci
sie pokazng grupq zaangazowanych, a wrecz fanatycznych mitosnikow, a nowoczesne gry planszowe nie majqg wiele wspoélnego
z popularnym Chihczykiem czy Eurobiznesem. Rosngca popularnosé finansowania spotecznosciowego ukazata drzemigcy w branzy

potencjat stajgc sie lokomotywq napedzajgcq jej rozwoj.

Swiatowy rynek gier planszowych w 2019 roku to biznes wart 13,1 mid USD. Li-
derem jest Ameryka Potnocna z udziatem o wartosci 4,4 mid USD. Druga pod
wzgledem wielkosci byla Europa, gdzie prym wiodg Niemcy. Oczekuje sig, ze
w 2023 r. Stary Kontynent osiggnie putap 4 mid USD, rosngc rocznie w srednim
tempie (CAGR) na poziomie 6 proc. w okresie prognozy 2017 - 2023 rokul[l].

RYNEK NIEZBADANY, ALE PERSPEKTYWICZNY

Rodzimy rynek gier planszowych to wcigz jednak stabo zbadana materia.
Z uwagi na brak oddzielnego PKD dla gier planszowych i zwigzanych z tym
trudnosci definicyjnych bardzo trudno oszacowaé wielkos¢ rynku nad Wistg.
Polska Klasyfikacja Dziatalnosci przypisuje bowiem produkcje gier planszowych
do szerokiej kategorii PKD 32.40.Z ,Produkcja gier i zabawek", gdzie wraz
z grami planszowymi ulokowano produkcje lalek, modele do sklejania, a nawet
zabawkowe instrumenty muzyczne. Raport ,Badanie komercyjnych wydawcow
i producentéw gier planszowych w Polsce"[2] jednoznacznie wskazuje, iz sza-
cunki odnosnie wartosci branzy wahajq sie od 5 min PLN do 3 mid PLN, a na
domiar ztego bazujg wytgeznie na kalkulacji wiasnych naktaddw, bezposredniej
konkurenciji czy sprzedazy gier. Jezeli z katalogu wylgczymy puzzle, tamigtowki
oraz proste gry dla dzieci, wyliczenia bedg diametralnie rézne. Podobny problem
wigze sie z oszacowaniem liczby wydawcdw, jak réwniez graczy. Przyjmujgc
tytuly wylgcznie skierowane do hobbystow, bez uwzgledniania wznowien, w mi-

@ www.daffi.pl (B

nionym roku na rynek wprowadzono ok. 100 pozycji. Uwzgledniajgc gry dzieciece
sume halezatoby podac w setkach.

Wydawcey biorgey udziat w badaniu uwazajg, ze choé nie jest znana doktadna
wielkos¢ rynku, to polski sektor gier planszowych moze by¢ pod tym wzgledem
trzecim lub czwartym w Europie. Co wiecej, rodzimy rynek staje sie areng
coraz wiekszego zainteresowania miedzynarodowych firm, gdyz statystycznie
niewielka grupa odbiorcéw sktania do przekonania, iz polski rynek wcigz ma
spory potencjat do wzrostu[3]. Nie umkneto to zainteresowaniu inwestorow in-
stytucjonalnych i funduszy, ktérzy poza sektorem gier elektronicznych z réwnie
wielkg wnikliwosciq zaczeli przyglgdag sie analogicznej rozrywce. Pawet Obara,
Czionek Zarzgdu funduszu Mercaton ASI, moéwi: - Branza gier, w tym gier
planszowych od lata charakteryzowata sie wysokg dynamikg wzrostu. Co wiece),
czas pandemii stworzyt idealne warunki, w postaci braku mobilnosci spotecznej
i powszechnej izolacji, by perspektywiczny rynek gier, ruszyt z podwdjng sitg.
Posiadajge wieloletnie doswiadczenie w rozwoju firm i obserwacji uczestnikow,
z petnym przekonaniem wigczylismy wiec sektor gamingu do naszych reko-
mendacji dla inwestycji Srednioterminowych.

CROWDFUNDING UWIDOCZNIL. WARTOSC RYNKU

Rozwdj nowych technologii, kultura social media i rosngca popularnosé finan-
sowania spotecznego ujawnity skale zjawiska, otwierajgc przed branzqg gier
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planszowych nowe perspektywy. Jeszcze kilka lat temu wydawcy gier anga-
zowalli sie w sprawdzone, zagraniczne tytuly, rzadziej promujgc autorskie po-
mysty skazane wylgcznie na tut szczescia przy probie trafienia w gusta fandw.
Dzi§ kampanie crowdfundingowe rozwigzaty szereg éwczesnych problemow.
Wydawca, jeszcze zanim ruszy z produkejg, dostaje informacje zwrotng od-
nosnie zainteresowania i potencjalnego rynku zbytu, jednoczesnie ograniczajge
wiasne ryzyko finansowe. W zamian za obietnice udostepnienia gry w przed-
sprzedazy, wersji premium lub udzialy czy akcje spotki, otrzymuije srodki finan-
sowe pozwalajgce pokry¢ koszty produkgji. Studium przypadkéw z ostatnich
dwaéch lat udowadnia, iz polscy producenci osiggajg w ten sposdb spektakularne
sukcesy na lokalng, ale i $wiatowq skale.

Najswiezszym przykladem sukcesu polskiego producenta jest kampania
crowdfundingowa ,The Witcher: Old World", gry stworzonej na licencji dobrze
znanego wszystkim uniwersum Wiedzmina rozwijanego przez CD Projekt
Red. Poprzez anglojezyczng platforme Kickstarter, inwestorzy spoteczni w licz-
bie blisko 46 tys. osob wsparli produkcje niebagatelng kwotg ok. 7 min Euro
(a Polacy na platformie zagramw:to dotozyli swoje, bijgc kolejny rekord rodzi-
mego crowdfundingu wynikiem 6,9 min PLN). Za sukcesem projektu stoi
firma Go On Board oraz wsparcie medialne CD Projekt Red. Ale to nie jedyni
rekordzisci - poprzedni rekord nalezat do wroctawskiego studia Awaken
Realms, ktéremu udato sie zebra¢ 5 min funtdw na stworzenie kolejnej odstony
gry .Nemesis" autorstwa Adama Kwapinskiego, jednego z najstynniejszych
rodzimych designerow.

Polska nalezy do absolutnej czotowki, jezeli chodzi o projekty crowdfundingowe
w sektorze gier planszowych. W pazdzierniku 2020 r. udowodnita to firma Glass
Cannon Unplugged, na ktérej czele stoi Jakub Wisniewski, wspottworca plan-
szowej adaptacji hitu spotki 11 bit studios S.A. - This War Of Mine. Debiutujgc
jako spdtka, Glass Cannon Unplugged przekonato fanéw i inwestoréw do swo-
jego projektu doswiadczonym zespotem i niebanalnym designem, w efekcie
zbierajgc na platformie Kickstarter blisko 12 miliondw PLN na projekt adaptacji
planszowej Frostpunka (réwniez na licencji 11 bit studios S.A.). Tym samym
zespdt Glass Cannon Unplugged rozpoczagt nowy rozdziat we wspdtpracy pol-
skich tworcow z tg najwiekszg na swiecie platformg crowdfundingowq, ktéra
tq zbidrkq otworzyta polskim podmiotom mozliwos¢ prowadzenia kampanii
z terytorium Polski, co wczesniej byto niemozliwe, a podmioty takie jak Awaken
Realms czy inne studia musialy rejestrowac oddziaty w UK lub USA. W Polsce,
poza zagranicznymi platformami crowdfundingowymi, funkcjonujq takze ser-
wisy wspieramito czy zagramw:to, ktére koncentrujg sie wylgcznie na polskim
rynku wydawniczym.

Na calym swiecie, kampanie crowdfundingowe wspierajgce rynek gier plan-
szowych zebraty w 2020 roku ponad 233 min USD, co w poréwnaniu do 2019
roku oznacza wzrost o ponad 32 proc.[4]

PERSPEKTYWA: 13 PROC. WZROST W SKALI ROKU DO 2026

Gry planszowe wcigz sg o wiele bardziej popularne na Zachodzie, a nawet
w Rosji. To powoduje, ze w oczach inwestoréw rynek polski weigz ma duzy po-
tencjat do wzrostéw. Pawet Obara, Czlonek Zarzgdu funduszu Mercaton AS|,
specjalizujgcego sie m.n. w branzy gamingowej, wskazuje: - Podobnie, jok
w bogatszej czesci Europy, wraz ze wzrostem zamoznosci spoteczenstwa
takze polski rynek ma szanse na rozwdj o podobnej skali. A co za tym idzie,
spodziewamy sie zwiekszenia liczby graczy, jok réwniez wydatkéw na same
gry, ktoére takze sq procentowo nizsze niz na Zachodzie. To poniekgd konsek-
wencja zauwazalnej zmiany mentalnosci Polakow i przeswiadczenia, iz gry
planszowe sq rozrywkg dla dzieci. Dzi§, mato juz kogo dziwi, gdy miodziez oraz
dorosli umawiajg sie na wspdlne granie w analogowej formie.

Analizujgc rynek w kontekscie perspektywy Srednioterminowej bezspornie
mocng strong polskich wydawcow jest ugruntowana pozycja na drenie mie-
dzynarodowej oraz tozsamosé srodowiska. Producenci, wydawcy, recenzenci,
komentatorzy oraz sami gracze skwapliwie budujqg jej wartos¢ poprzez spot-
kania, wydarzenia branzowe oraz wspdlne eventy takie, jak Dzieh Gier Plan-
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szowych zainaugurowany 10 pazdziernika 2020 roku w Polsce, czy Miedzyna-
rodowy Dzien Gier Planszowych wypadajgey | czerwca. Branza organizuje sie,
majge swiadomose, iz konkurujge z zagranicznym producentem tylko w ten
sposob moze podtrzymywac zainteresowanie tq formg rozryweki.

W kazdym razie, rozwazajge lokowanie srodkow w spotki trudnigee sie produkejg
gier planszowych, powinnismy mysle¢ o rynku z perspektywy miedzynarodowe;.
- Inwestor, doceniajqgc perspektywe rynku polskiego, traktuje branze globalnie.
Przewazajgea ilos¢ wyprodukowanych gier jest eksportowanych, co przy stab-
ngcym ztotym sprzyja przychodom - wskazuje Pawet Obara z Mercaton ASI
i dodaje: - Prognozy w kontekscie dynamiki rynku sg obiecujgce. Z raportu
amerykanskiej firmy konsultingowej Arizton wynika, iz globalny rynek gier plan-
szowych, na skutek pandemii bedzie rést o 13 proc. sredniorocznie. W chwili
obecnej, trudno znalezé branze o prognozowanej stopie zwrotu podobnej
wysokosci.

[1] https://blog.pipecandy.com/board-games-market/

[2] Narodowe Centrum Kultury, Badanie komercyjnych wydawcow i producentéw gier planszowych w Polsce,
https://nck.pl/badania/projekty-badawcze/raporty-polska-branza-gier-planszowych

[3] Ibidem.

[4] https://mycompanypolska.pl/artykul/ponad-2-min-zl-na-gre-planszowa-wielki-sukces-polskiego-

wydawnictwa/6506
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NA PREZENTY KOSMETYKI | PERFUMY,
A TAKZE ZABAWKI |1 KSIAZKI - W TYM ROKU
NA BOZE NARODZENIE WYDAMY SREDNIO 2 129 Zt

Jak pokazuje 24. edycja miedzynarodowego badania ,Zakupy swigteczne 2021”, przeprowadzonego przez firme doradczq Deloitte,
Polacy w tym roku nie zamierzajg oszczedzaé. Na prezenty, zywnos¢, podroze oraz spotkania z najblizszymi planujemy przeznaczyé
Srednio 2129 zi, czyli o 11 proc. wiecej niz rok temu. Wartym odnotowania jest takze fakt, ze niemal 2 na 3 osoby w tym roku planuje

trzymag sie listy zakupowej i nie przekracza¢ ustalonego budzetu.

W drugim roku pandemii Polacy przewidujg wzrost swoich wydatkdw oko-
toswigtecznych. Przede wszystkim zwigkszy sie koszyk zwigzany z podrézami.
Na ten cel przeznaczymy srednio 333 zt, czyli o ponad 55 proc. wiecej niz
w minionym roku. Nie bedziemy takze oszczedza¢ na zywnosci i napojach.
Zamierzamy wydaé na nie 944 zt i srednio bedzie to koszt o 10 proc. wyzszy
niz w ubieglym roku. Z kolei prezenty pochtong podobng do zesztorocznej
sume 546 zt (wzrost o 2 proc.). Przyjemnosci oraz rozrywka bedg nas koszto-
wag srednio 306 zt (spadek o 3 proc.).

SWIETA POWOLI OSWAJAJA PANDEMIE

Jak pandemia wplynie na zwyczaje zakupowe Polakéw? Niemal potowa Po-
lakéw (47 proc.) ma zamiar spedzi¢ przedswigteczny czas w domu i unikac
miejsc publicznych. To nadal bardzo duzo, jednak w poréwnaniu z rokiem
poprzednim (ponad 70 proc.) widoczna jest znaczna tendencja spadkowal.
Zakupy swigteczne wczesniej chee zrobi¢ 38 proc. ankietowanych. Z kolei
35 proc ograniczy wydatki na konsumpcje, zas 32 proc. zredukuje liczbe wizyt
w sklepach stacjonarnych.

Gtowng zmienng w zachowaniu Polakéw w okresie Swigtecznym jest chec
spedzenia czasu w domu, unikanie publicznych miejsc, zrobienie Swigtecznych
zakupow wezesniej, przy jednoczesnym ograniczeniu wizyt w sklepach sta-
cjonarnych. Jest to oczywiscie zwigzane z pandemig COVID-19. Niemal trzy
czwarte badanych spedzi Swieta w domu, 23 proc. u rodziny lub znajomych,
a 3 proc. w podrézy po Polsce lub za granica.

MIKOLAJ Z DUZYM WORKIEM

W tym roku kazdy Polak zamierza kupi¢ srednio 7 prezentéw. Przede wszystkim
bedg to upominki dla dzieci (63 proc.), na nie takze zostanie przeznaczona
najwieksza czes¢ budzetu (48 proc.). Rdwnie hojnie obdarowani zostang
partnerzy, mezowie, zony (61 proc.). Polacy nie zapominajg takze o rodzicach,
56 proc. planuje przygotowag dla nich niespodzianke.

CO ZNAJDZIEMY POD CHOINKA?

W tym roku bedq to przede wszystkim kosmetyki i perfumy, takie zakupy de-
klaruje 56 proc. ankietowanych. Drugg najpopularniejszq kategorig, ktorg
wskazuje 50 proc. badanych, sg gry i zabawki. Duzg popularnosciq cieszq sie
takze ksigzki z 46 proc. wskazan. Rozczarowani mogg by¢ fani elektroniki
- ponad 85 proc. 0s6b nie planuje tego typu zakupow.

ZAKUPY SWIATECZNE CORAZ WCZESNIEJ

Coraz wiecej z nas planuje zakupy wczesniej. W listopadzie chciato to zrobi¢
27 proc i jest to ogromny skok w poréwnaniu do roku poprzedniego (12 proc).

@ www.daffi.pl
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Black Friday byt dodatkowq okazjg do zakupdw Swigtecznych dla okoto 1 na
10 0s6b. W grudniu srednio dwdch na trzech Polakéw planuje zakupy swig-
teczne, najwiecej 0sob (54 proc) zamierza zdqgzy¢ do 25 grudnia.

ZYWNOSC KUPUJEMY W DYSKONTACH, ZABAWKI W INTERNECIE

Gdzie udamy sie na zakupy okotoswigteczne? Sklepy online staly sie niemal
tak czesto preferowane jok te stacjonarne. Prawie potowa swigtecznego bu-
dzetu zostanie wydana w wiasnie w nich (47 proc.). Najczesciej wykorzysty-
wane bedg w tym roku serwisy zakupowe typu market place i aukcyjne.

W sklepach stacjonarnych kupujemy przede wszystkim zywnos¢ i napoje
(85 proc.). Kanaly online bedziemy wybiera¢ przy produktach zwigzanych
z podrézami i spedzaniem czasu wolnego (71 proc.) oraz poszukujgc elektroniki
(64 proc.) i zabawek czy ksigzek (63 proc.). Co ciekawe w pozostatych kate-
goriach réznice nie sq juz tak znaczgce. Ci, ktérzy decydujg sie na zakup kos-
metykow, odziezy, dobr luksusowych, telefonéw czy artykutow sportowych
réwnie chetnie wybierajg sklepy online, co stacjonarne. Preferowanym spo-
sobem ptatnosci nadal jest gotdéwka (30 proc.), najpopularniejszg forma online
jest platnos¢ kartq (15 proc.).

W E-COMMERCE KROLUJA PLATFORMY ZAKUPOWE

Podczas zakupdw online gidwnym kanatem wybieranym przez 44 proc. res-
pondentéw sg strony typu marketplace, zas 24 proc. z nich zadeklarowato, ze
tam wiasnie wyda najwiecej pieniedzy na prezenty. Popularnosciqg cieszq sie
takze serwisy aukcyjne, z ktérych planuje skorzysta¢ 34 proc., zas zostawic
najwiekszg kwote deklaruje 13 proc. badanych. Ze sklepéw stacjonarnych
Polacy najchetniej wybierajg drogerie (42 proc.) oraz galerie handlowe (33 proc.)
Internet stat sie nie tylko popularnym kanatem sprzedazy, ale takze atrakeyj-
nym zrédtem informagcji przy zakupie prezentéw. Polacy inspiracji poszukujg
gtéwnie w wyszukiwarkach internetowych (52 proc.), platformach sprzeda-
zowych (50 proc.), na stronach internetowych réznych marek (36 proc.) oraz
w porownywarkach cenowych (36 proc.).

Zauwazalne sqg réznice we wplywie Swiata online na wybory konsumenckie
ze wzgledu na wiek. Ze stron internetowych sprzedawcodw oraz aplikacji mo-
bilnych korzysta co drugi mitody cztowiek do 24 roku zycia, zas co trzeci w gru-
pie wiekowej powyzej 45 lat. Istotne wydaje sie takze odnotowanie, ze social
media wplywajg obecnie na decyzje zakupowe co trzeciego Polaka do 35 roku
zycia. Osoby powyzej 45 lat opiniotwérczo traktujg je jedynie w 12 proc.
przypadkow.
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Najlepsze
zabawki,
gry i ksigzki
dla dzieci.

Poznajcie zwyciezcow
jesiennej edycji konkursu
Zabawka Roku, Nagroda
Dzieci i Nagroda Rodzicow!

Wiasnie zakohczyla sie 15. edycja konkursu Zabawka Roku 2021.

Dziennikarze, eksperci i znani rodzice testowali najciekawsze
zabawki sezonu i najbardziej kreatywne i pomystowe produkty
dla dziewczynek i chlopcow. Zobaczcie, do kogo powedrowaty
takze Nagrody Dzieci i Nagrody Rodzicow.

ZWYCIEZCY TYTULU
ZABAWKA ROKU

« Zippee od Qelements - nowos¢, ktory urzeka wszystkich. Zippee (Qele-
ments) to sensoryczna zabawka do stymulacji zmystow dziecka.

+ Origami 3D od Alexander Toys - Seria zestawdw kreatywnych do samo-
dzielnego tworzenia tréjwymiarowych rzezb z papieru.

+ Logiquest: Shadow Glyphs - Niebanalna tamigtéwka logiczna od Rebela,
w ktorej staramy sie ustawi¢ elementy w taki sposéb, by po wigczeniu
Swiatta dawaly cien o odpowiednim ksztalcie.

+ Gra w Poszukiwaniu Zlotego Runa od wydawnictwa Hipokampus - wy-
ptywamy na Ocean Zapomnienia, aby odnalez¢ legendarne Ztote Runo.

+ SmartMax - My First Acrobats od IUVI Games - 6 réznych geometrycz-
nych klockéw konstrukcyjnych z 3 metalowymi kulkami, kazda z inng
twarzqg oraz lustrzang podkiadkag.

+ Box Monster od Granny - gwarantuje dynamiczng rozgrywke angazujgcq
zmyst dotyku.

+ Czytamy Razem - zestaw do nauki czytania- edukacyjny zestaw od
CzuCzu.

+ Mini Wafle City od Marioinex - zestaw tematyczny, ktéry pozwoli na zbu-
dowanie wiasnego miasta.

« Connetix - klocki magnetyczne od Lefleo - ukladamy ogromne konstrukcje,
takie jak wieze, zamki, czy kulodromy.

+ Szumis z bajkami - Szumis, ktéry opowiada bajki.
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* Projektor YellowWall + 4 Multibajki - wysmienita rozrywka i projekcja
Multibajek na scianie.

+ Gra karciana ,,Akademia Superbohateréw” - poznaj polskich naukowcow
w niekonwencjonalny sposob.

* Rok w lesie. Znajdz zwierzaka od Naszej Ksiegarni - Cwicz pamieé i re-
fleks razem z bohaterami ksigzki ,Rok w lesie” Emilii Dziubak.

+ ToddleRoad Metropolis od Makbyte - nieskonczone mozliwosci uktadania
az 6 metréw ulic

P WKOWIE>
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- WYROZNIENIA

2021
WYROZNIENIE

Jury wyréznito:

+ Wyjgtkowy pomyst na nauke gry w szachy, czyli SZACH MAT od Wydaw-
nictwa JAWA.

+ Bgbelki Dimpl Pops od Qelements.

« Interaktywng nauke zegara - Czytaj z Albikiem: Znam godziny od Albi.

- Little Dutch Drewniany chodzik edukacyjny Little Goose od KIDS INSPI-
RATIONS.

- Drewniang tablice manipulacyjng Lilliputiens od Solution Baby Care.

+ Aston Martin DB5 Jamesa Bonda od Playmobil

« Zaplgtang w sieci rybackie Hele - Foczke do ocalenia od Epee.

« Serie gier innowacyjnych: Rozpoznaj Stworka i W co sie ubraé od Mu-
duko.

+ Lesny bal - gre logopedyczng Kapitana Nauki.

+ Gre Rok na okrggto od Adamigo.

+ Zestaw Boffin Il Zielona Energia od ConQuest Entertainment.

« Zestaw akcesoriow narzedziowych dla dzieci Stanley Jr. od Sellmet
& more.

@ www.daffi.pl

+ Rowerek biegowy magnezowy Lionelo Bart Tour
 Rower Bungi Bungi Lite 16" od OTRIS

Na oceniajgcych zrobity wrazenie gry éwiczgce logiczne i abstrakeyjne my-

Slenie takie jak:

« Pablito od Pink Frog - patrzenie na $wiat oczami Picassa i odzwierciedlenie
obrazéw z karty za pomocq figur geometrycznych

+ Obrazki od Rebela - odwzorowywanie fotografii za pomocq zestawu dre-
wienek, garsci kamykow lub sznurkow

+tamigtéwka Ubongo Junior 3D od Egmont, ktéra pozwoli na rodzinne
zmagania z figurami przestrzennymi.

* Ghost Adventure. Zakrecona Przygoda od Muduko.

NAGRODA DZIECI

2021
NAGRODA DZIECI

Dzieci réwniez wybraly swoje zabawki

marzen. Znalazt sie wsrdd nich:

+ Magic Mixies - interaktywny kociotek peten magii od Tm Toys.

« Seria robotéw Xtrem Bots: Woki, Mazzy, Space Bot od Tm Toys.

+ Uczgey Przyjaciel Robot 4w1 od Fisher-Price.

- Serig Brick Trick Harry Potter od Trefl SA

+ Serig Tubi Jelly od Tubana.

« Elektryczne rowery biegowe Polovolt Electric Balance Bike od Pol
Impex.

+ Pinypon. Zamieniaqj i igcz od Epee umozliwia mieszanie i lgczenie kazdego
elementu laleczek.

* Rainbow High Winter Break od MGA Entertainment, seria uwielbiana
przez dziewczynki.

swiatzabawek.net | 70



NAGRODA

Rodzice docenili tym razem:

+ Delikatne i bezpieczne dla skory noworodkdw i wezesniakdw chusteczki
WaterWipes BIO od Eco and More.

+ Inhalator siateczkowy Mesh z nebulizatorem AGU N8 Tomichi od IAMED.

+ Linia kosmetykéw KIDS FUN Naturalny zel do mycia ciata i wioséw od
Stea.

+ SZARAGI | pegboard - mebel, ktory zmienia sie wraz z dzieckiem od Vil-
letta.

+ Wsréd ksigzek na nagrode zastuzyt Pax. Droga do domu Wydawnictwa
IUVI, kontynuacja bestsellerowego ,Paxa” Sary Pennypacker. Ponadczasowa
i niezwykta opowies¢ o rodzinach z wyboru i uzdrawidjgcej mocy mitosci.
Ksigzka poréwnywana do "Matego Ksiecia", podbita juz serca setek tysiecy
czytelnikdw w Polsce.

+ Najmtodsi zakochajg sie w Bajkach dzwigkowych od Wydawnictwa Har-
perCollins. Te przepieknie zilustrowane klasyczne basnie z kilkunastoma
réznymi modutami dzwiekowymi, z pewnoscig uruchamiajg dzieciecq wy-
obraznie.

+ Jurorzy zwracajg duzg uwage na zestawy takie jok Pomoce edukacyjne
do nauki czytania sylabowego towey Wyrazéw od Jedna i Druga, ktére
nauczq dzieci czytania, od samogtosek, poprzez budowanie sylab i wyra-
z6w, do czytania ze zrozumieniem. W bonusie trening logopedyczny, ¢wi-
czenia pamieci i koncentracji, wzbogacenie stownictwa.

+ Nagrode Rodzicow otrzymata rowniez Kolekcja bambusowa Sussex od
Doctor NAP sktadajgca sie ze zwiewnych koszul, szerokich wygodnych
spodni, koszulek na ramigczka i kimona, ktére mozna tgczy¢ w dowolny
sposob ze sobg w zaleznosci od sytuagji i nastroju.

<>

RODZICOW

2021
WYROZNIENIE

- WYROZNIENIA

Jury Konkursu Nagroda Rodzicow wyrdznito:

« Fotelik RECARO Tian Elite RECARO Kids dla dzieci od 9 - 36 kg za bez-
pieczehstwo i funkcjonalnose.

« Szczoteczki soniczne dla najmtodszych dzieci Sénik od Baby&Travel
oraz GlOgiraffe soniczna szczoteczka dla dzieci od INnoGIO.

* Laktator Neno Angelo od KGK TRADE.

+ Méj pierwszy komiks 5+ od Egmont. W przepetnionych humorem, nie-
rzadko wzruszajgcych historiach z moratem znajdziecie wyjgtkowe potg-
czenie komiksu z ksigzeczkq obrazkowd.

Gratulujemy zwyciezcoml!
Organizatorem konkursu Zabawka Roku 2021, Nagroda Rodzicow jest serwis
Zabawkowicz.pl.
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PARTY TIME

Najlepsza gra imprezowa, w ktérg gracie druzynowo! Party Time to gra,

w ktérej musicie wyjasni¢ pozostatym graczom znaczenie stow za pomocq
innych wyrazéw, uzywajgc synoniméw i innych podpowiedzi. Na polach
premiowych czekajg na was dodatkowe zadania: pantomima ze zwierzetami
lub zawodami, rymowanie, opisywanie znanych osobistosci czy wymienianie
jak najwiekszej liczny wyrazéw na te samgq litere. Party Time to gra, ktéra
uswietni kazde spotkanie towarzyskie, niezaleznie od wieku jego uczestnikow!
Producent: Albi

CZYTAJ Z ALBIKIEM: ZNAM GODZINY

Nauka zegara nie musi byé trudna! To wyjgtkowa zabawka interaktywna
dziatajgca z systemem Czytaj z Albikiem. Dzieci nauczq sie dzigki niej
rozpoznawac¢ godziny na zegarze elektronicznym i analogowym. Nauke te
utatwiq quizy oraz wskazéwki do ustawiania godzin. W zegarze zostata takze
ukryta bajka o Zegarowym drzewie, ktéra z pewnoscig zaciekawi

najmtiodszych. Interaktywny zegar Znam godziny zdobyt wyréznienie

na konkursie Zabawka Roku 2021. Produkt dziata tylko z méwigcym piérem
Albik i jest przeznaczony dla dzieci w wieku 3+

Producent: Albi

2021
WYROZNIENIE
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STAR REALMS

Wez udziat w miedzygalaktycznym konflikcie w Star Realms, znanej

i popularnej grze autorstwa karcianych weteranéw: Darwina Kastle i Roba
Dougherty. Polgcz emocje towarzyszgce grom pojedynkowym, z mozliwosciami
taktycznymi znanymi z gier opartych o mechanike budowania talii. Gromadz
punkty handlu i pozyskuj potezne okrety i bazy, ktére zasilg Twoje imperium.
tgcz zakupione karty w niszczycielskie kombinacje, ktére zdominujq pole bitwy
zapewniajgc Ci punkty walki. Wykorzystuj zdolnosci sojuszy, aby
zagwarantowaé sobie wiadze w galaktyce. Chwata i splendor czekajg!

Czy odwazysz sie po nie siggngé?

Wydawca: IUVI Games/Ateneum-wylgczny dystrybutor

ZAKODOWANY ZAMEK. GRA NA KODOWANIE. KAPITAN NAUKA

Gra kooperacyjna ,Zakodowany zamek” ( 4-10 lat) wprowadza dzieci

w podstawy programowania bez uzycia komputera. Dzigki uktadaniu
odpowiednich sekwenciji kart, ktére prowadzq czarodzieja do poszukiwanych
skarboéw, dzieci uczq sie tworzenia zrozumiatych komunikatéw oraz
algorytmoéw, czyli powtarzalnych sekwencji. Rozwijajg w ten sposéb myslenie
logiczne, kreatywno$¢ oraz koncentracje na zadaniu. Podczas gry doskonalg
réwniez kompetencje spoteczne i zdolnosé wspdtpracy, by osiggngé wspdlny
cel, czyli opracowa¢ strategie zebrania trofedw, zanim zrobi to duch.

Gra , Zakodowany zamek" wykorzystuje STEM (ang. Science, Technology,
Engineering, Maths), czyli nowe podejscie do uczenia sie, integrujgce nauki
Sciste, nowoczesne technologie, inzynierie oraz matematyke w celu rozwijania
umiejetnosci myslenia logicznego, rozwigzywania problemoéw, kreatywnosci
oraz wspbétpracy.

Zamiast strategii opartych na pamieciowym przyswajaniu informacji gracze
zdobywajg nowe umiejetnosci dzigki wykorzystaniu pomystowosci,
efektywnego myslenia i potrzeby

eksperymentowania, co
wyzwala ich naturalng
kreatywnosé.
Doskonalq przy tym
zdolnosci niezbedne
zawodowym
programistom, m.in.
koncentracje,
wytrwalos¢ oraz
cierpliwos¢

w poszukiwania
rozwigzan.

Wydawca:
Kapitan Nauka
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JAS | MAGICZNA FASOLA

Poznaj ,Jasia i Magiczng Fasole”, grze logicznej o unikatowym wykonaniul!
Czy pomozesz Jasiowi wspigé sie po todydze fasoli wprost do ukrytego

w chmurach zamku? Czy zdotasz opuszcza¢ elementy uktadanki wzdtuz
todygi fasoli tak, aby odtworzy¢ obrazek z wybranego zadania? Uwazaj!
Elementy bedq sig obracaé podczas spadanial

Wydawca: IUVI Games/Ateneum-wylgczny dystrybutor

DROGA. DUZE PUZZLE Z GRA. KAPITAN NAUKA

Duze puzzle z grq ,Droga” (3+) to prawie trzymetrowa uktadanka, z ktorg
mozna zbudowaé mnéstwo drég o réznych ksztattach i wykorzystaé do
wyscigu samochodami. Wystarczy pusci¢ wodze fantazji i stworzyé nawet
najbardziej odjechane trasy. Kto wie, co moze sie wydarzy¢ na drodzel?
Mitosnikéw szybkiej jazdy czekajg natomiast niesamowite przygody - mogg
sprawdzi¢ swoje mozliwosci w grze rozwijajgcej myslenie strategiczne.
Dzieki uktadaniu drogi dzieci rozwijajg wyobraznie przestrzenng

i kreatywnos¢, a podczas gry doskonalq réwniez kompetencje spoteczne.
Duze puzzle z grq ,Droga” (3+) to kreatywna zabawa konstrukcyjna, dzieki
ktérej dzieci uczq sie planowania i przewidywania swoich dziatar.

Puzzle mozna tgczyé w dowolnej kolejnosci, wykorzystujgc wszystkie
elementy i zakonczenia drogi lub tylko czes¢ jej odcinkéw. A w grze
polegajgcej na wyscigu autami uczestnicy zabawy opracowujq trase
najszybciej prowadzgcg do zwycigstwa, pamigtajgc o znakach drogowych

i ograniczeniach predkosci. Rozwijajg w ten sposéb

myslenie logiczne, wyobraznie

oraz orientacje
przestrzenng.

% DUZE ruzﬂlﬁ'“

Wydaweca:
Kapitan Nauka




ZA GORAMI ZA LASAMI

Kot Marzyciel $pi w najlepsze. Sni o drodze do cudownego Zamku Snéw, gdzie
stoneczko wcigz ogrzewa futerko, fosq ptynie swieze mleko, a dni uptywajq

na stodkim lenistwie... Rzu¢ kostkq i wyciggnij karte, aby na jej podstawie
rozpoczgé wiasng bajkowq opowiesé. Kazda karta oznacza przedtuzenie
historii o jedno zdanie, w ktérym kolejny gracz musi ujgé nastepny element.
Jednak za kazdym razem catg bajke trzeba opowiedzie¢ od poczgtku,
doktadnie powtarzajgc stowa poprzednikéw. Czeka was petna inwencji

i humoru zabawa, obfitujgca w zmiany akgji oraz zaskakujgce zakonczenia.

Wiek: 7+
Dystrybutor: Pink Frog

WOOOLNIEJ!

.Wooolniej" to wyscig, jakiego jeszcze nie byto! Wyzwaniem przed jakim stajg
wszyscy gracze jest utrzymanie sie na planszy tak dtugo, az wokét nie
pozostanie zaden rywal. Miejscem wyscigu jest plansza 3D skladajgca sie

z 4 elementéw tworzgcych tor w formie grzgdki. Rozgrywka odbywa sie za
pomocq obrazkowych kart akcji, wskazujgcych jaki ruch nalezy wykonaé.
Mechanika opiera sie na wypychaniu rywali, ktérzy blokujg droge do pola,

na ktére musimy sie udaé. W ten sposéb nawet, gdy los zblizy nas ku porazce,
to na dno pociggniemy réwniez rywali i po ich plecach mozemy przeslizgngé
sie i ostatkiem sit wywalczy¢ wielkie zwyciestwo.

Wiek: 4+
Dystrybutor: Pink Frog

SERIA GRANNA EXPERT
.Gutenberg" to gra planszowa dla 1 do 4 graczy, w ktorej wcielicie sie
w pionieréw drukarstwa w XV wieku. Poprzez realizacje zamoéwien bedziecie

budowali swoje bogactwo i stawe, a usprawniadjgc swoje zaktady drukarskie
i pozyskujgc wsparcie mecenaséw bedziecie rozwijali swoje zdolnosci
produkceyjne. Rywalizacje zwyciezy drukarz szczycqcey sie najwiekszym
uznaniem.

Autorzy: Katarzyna Cioch i Wojciech Wisniewski

llustrator: Rafat Sztapa

Wiek graczy: 10+

Liczba graczy: 1-4

Wydawca: Granna

BOX MONSTER

Kooperacyjna, rodzinna gra dla duzych i matych graczy.

Zwariowany potwoér zjada wszystko co mu sie nawinie - gumowe kaczki,
batoniki, telefony komaérkowe i wiele wigcej! Oj bedzie go bolat brzuszek. Jak
temu zaradzié? W grze gracze wecielajqg sie w ekipe ratunkowaq, ktéra musi
w blyskawicznym tempie wyciggnqg¢ z paszczy potwora wszystkie przedmioty
pokazane na kartach zdje¢ rentgenowskich.

Uwaga, mozna uzywagé tylko rgk. Gra stymuluje zmyst dotyku.

Wiek graczy: 6+

Liczba graczy: 2-4

Wydawca: Granna
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MOJA TOREBKA

Moja Torebka to zestaw kreatywny do samodzielnego wykonania wymarzonej
torebki, w ktérym znajdziemy wyciete juz w odpowiedni ksztatt kawatki filcu,
wibczke, igle oraz ozdobne elementy. Na szczegélng uwage

zastuguje specjalna, gruba, plastikowa

igta bezpieczna dla dzieci. Catosé

zostata spakowana w estetyczne,

poreczne pudetko, ktére tatwo

zmiescic i ustawi¢ na poétce. To nie

jest tylko kolejna zabawka. Moze

stuzy¢ takze jako element

garderoby, prezent dla bliskich lub

ozdoba pokoju. Kolekcja dwunastu

zestawdw do samodzielnego

wykonania torebek z filcu zostata

zaprojektowana, aby zacheci¢

dzieci do podejmowania wyzwan

i szukania indywidualnych

rozwiqzan.

Wiek: 5+.
Producent: Multigra

REKOMENDACJE - GRY

PRZYBIJANKA

Kreatywna zabawka edukacyjna pozwalajgca tworzyé niemal nieskonczong
ilos¢ fantazyjnych obrazkéw, oferujgca wspaniatg zabawe oraz idealny sposéb
na rozwijanie swojej wyobrazni! Przybijanie miotkiem kolejnych elementéw do
tablicy korkowej sprawia dzieciom duzo frajdy

i wyréznia sie

na tle

pozostatych

produktow

tego typu.

Wiek: 7+
Producent:
Multigra

UBONGO JUNIOR 3D

Specjalna wersja ,Ubongo 3D" dla dzieci!

.Ubongo 3D Junior” to doskonata gra dla najmtodszych fanéw gier
planszowych! Ma tatwe zasady rozwijajgce spostrzegawczosé, logiczne
myslenie oraz zdolnosci manualne. Mozna w nig zagraé takze w potgczeniu
z ,Ubongo 3D", aby zréwnowazy¢ szanse miodszych i starszych graczy.
Gracze, tak jok w przypadku

poprzednich wers;ji ,Ubongo”,

na czas muszg zapetni¢

klockami 3D wzér wskazany

im przez wylosowanq karte.

Nastepnie, z pozostatych

klockéw uktadajq jok

najwyzszg wieze, ktérg

zmierzq linijkg w ksztalcie

zyrafy. Im wyzsza wieza, tym

wigcej punktéw otrzymaija.

Wydawca: Egmont

W CO SIE UBRAC?

Gra w fgczenie koloréw i wzoréw.
Innowacyjna gra do nauki tgczenia koloréw i wzoréw. Przetamuje stereotypy,
rozwija wyobraznie, wspiera kreatywno$¢. Zwierzaki urzgdzajg pokaz mody.
Ale co majqg na siebie wiozy¢? Na szczescie strojow majg do wyboru, do koloru!
Karta na srodku stotu wskaze Wam, jak dobraé kolory najmodniejszej kreacji.
Przy uzyciu kolorowych plastikowych przyston odtwérzcie wskazany wzér. Jest
jednak pewien haczyk: czasem
kolory trzeba odpowiednio
pomieszagé!

Wiek: 4+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 20 minut

Wymiary pudetka: 112x112x112mm
EAN: 5904262951252

Wydawca: Muduko
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UBONGO LINES

Swiatowa premiera nowej wersji ,Ubongo”!

Tym razem wszyscy gracze bedq starali sie rywalizowaé, budujgc jak
najszybciej ten sam wzér pokazany na karcie, uzywajgc do tego
tréjwymiarowych, prostokgtnych klockéw. Po 9 rudach gracze sumujg punkty.
Wygrywa ten, kto zdobedzie

ich najwiecej. Cztery

poziomy trudnosci

umozliwiajg dostosowanie

gry do wieku i

doswiadczenia graczy.

Po raz pierwszy w historii

Swiatowa premiera gry

.Ubongo" w Polscel

Wydawca: Egmont

ROZPOZNAJ STWORKA
Gra sensoryczna wigczajgca graczy niewidomych

Zaproscie stworki na przyjecie urodzinowe. Wystarczy porozsyta¢ zaproszenia.
Jednak w przypadku stworkdw nie jest to takie tatwe! Kazdy z nich ma
bowiem swgj tajny kod, ktéry odczyta¢ mozna jedynie dotykiem. Sprawdz sie

i bez uzycia wzroku sprébuj rozestaé jok najwigcej zaproszen. Gra
przygotowana zostata tak, by mogli zagra¢ w nig niewidomi i niedowidzgcy

z osobami ze sprawnym wzrokiem.

Wiek: 4+

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: 20 minut

Wymiary pudetka: 112x112x112mm
EAN: 5904262951238

Wydawca: Muduko




REKOMENDACJE - GRY

NIE SMIEJ SIE

Zepsuta pralka. Jak zabraé sie do jej przedstawienia? Czy pokazesz wirowanie
gestami i mowgq ciata? A moze bedziesz musiat.. zaspiewaé opis tego hasta?
Czy Twéj czarujgcey baryton wywota salwy smiechu wsréd zgadujgcych?
Czy zamaszyste ruchy biodrami sprowokujqg chichot u rywali?

.Nie Smiej Sie” jest towarzyskq

grg planszowaq,

w ktoérej co chwila

wybuchajg salwy

Smiechu. Klopot

w tym, ze aby zdobyé

przewage nad

rywalami, trzeba jak

najdtuzej zachowaé

powage.

Wiek: 8+.
Producent: Alexander

GORACY ZIEMNIAK

Przezabawna gra rodzinna, sprawdzajgca refleks. Mysl, kojarz, rzucaj i pozbgdz
sie Gorgcego Ziemniaka zanim sig sparzysz! To wyjgtkowy quiz, w ktérym czas
odmierza krecqcy sie bgczek, a zadaniem uczestnikéw jest podawanie
kolejnych odpowiedzi na pytanie z karty. Aby podrzuci¢ nastepnej

osobie gorgcego ziemniaka trzeba nie

tylko podaé

prawidtowe hasto,

ale takze nie

powtorzy¢

poprzednich. Osoba,

ktéra bedzie miata

w reku ziemniaka,

gdy skonczy sie czas

przegrywa i zbliza sie

o jedno pole na planszy

w kierunku grilla.

Wiek: 8+.
Producent: Alexander

MALY KONSTRUKTOR JUNIOR - CIEZAROWKA

Ponadczasowa zabawka do samodzielnego montazu. Zestaw sklada sie

z drewnianych deseczek z dziurkami oraz kolorowych $rubek i tgcznikéw

z tworzywa. Duze rozmiary elementéw oraz uproszczona konstrukcja
sprawiajqg, ze dzieci juz od najmtodszych lat mogq probowaé sit w sktadaniu
pierwszych pojazddéw. Zabawka jest trwata i po ztozeniu pojazd moze stuzyé
do dalszej zabawy. Zestaw wyposazony jest w narzedzia

idealnie

dopasowane do

matych rgczek,

dzieki czemu

malec moze

wielokrotnie

skrecac

i rozkrecac

konstrukcje.

Wiek: 4+.
Producent:
Alexander

ARCHITEKCI 7 CUDOW SWIATA
Weiel sie w jednego z najwiekszych architektéw w dziejach i pozostaw slad
na kartach historii, wznoszqc cud, ktéry przyémi dokonania innych! Mqdrze
wybieraj sojusznikdw, inwestuj i obserwuj z dumag, jok Twoja budowla nabiera
ksztattéow. Architekei 7 cuddéw Swiata to dynamiczna gra rodzinna, doskonata
na poczqtek przygody

z planszéwkami! Podczas
rozgrywki staramy sie wznies¢
wiasng budowle, jak najlepiej
wykorzystujgc efekty dostepnych
kart. W swojej turze wybierasz
1z 3 kart, na ktérych znajdziesz
rézne postacie pomocne

w zdobywaniu surowcéw do
budowy cudéw, dokonywaniu
odkryé naukowych oraz toczeniu
bitew z sgsiadami.

)
/

Bl ARCLITERC] ==

Producent: Rebel

HERO REALMS

Gra Hero Realms, stworzona przez autoréw bestsellerowej karcianki

Star Realms, tgczy w sobie emocje typowe dla pojedynkdéw w klasyczne gry
karciane z satysfakcjg budowania wiasnej talii. Wykorzystuj zdolnosci sojuszu
wystepujqgcych w grze frakgji, aby udowodnic¢, ze to Ty jestes
najpotezniejszym bohaterem Hero Realms. Pozyskuj karty - twoérz efektywne
kombinacje kart i wygrywaj. Zwyciezca moze by¢ tylko jeden!

Wydawca:
IUVI Games/
Ateneum

- wylgczny
dystrybutor

OPOWIADANKI
Przepigknie zilustrowana gra stworzona z myslg o wspdlnym spedzaniu czasu.
Rodzice z dzie¢mi poznajg baijki i decydujg o tym, jakie zwierzaki zostang
bohaterami opowiesci. Kotek to odwazny rycerz, a moze samotny muzykant?
Wiewidrka to ciekawska wiedzma czy niezdarna wojowniczka kung-fu?
Ulubiona historyjka nie
przestanie Was bawic, jesli
za kazdym razem bedziecie
zmienia¢ wystepujgce w niej
zwierzeta: zly straznik

z dzisiejszej opowiesci

w kolejnej moze stac sie
nieustraszonym kapitanem.
Wszystko zalezy od Was!

Producent: Rebel
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MASTERCHEF - SERIA GIER

Widzisz siebie joko MasterChefa? Teraz mozesz to udowodni¢ podczas pysznej
wioskiej, indyjskiej lub wegetarianskiej walki kucharskiej! Pokonaj innych graczy
w kulinarnych miniwyzwaniach i wybierz najlepsze skladniki. Wykorzystaj je do
stworzenia niezapomnianego dania, zdobgdz jok najwigcej punkéw i wygraj!
Zawartosé: 70 kart sktadnikéw, 70 kart minigier, 10 kart wyzwan, 1 plansza
punktacji, 4 figurki MasterChef w fartuchach + kartonowe podstawki,

4 kartonowe talerze, 12 zetonéw punktaciji, | podstawka, 1 karta obrusu, 1 notes.
Gra dla 3-4 graczy w wieku 14+.

Producent: Tactic

ZALOZYSZ SIE? 2.0

Szukasz wyzwan i dobrej zabawy?

Czy zdotasz pokaza¢ swojej rodzinie i przyjaciotom, ze zadania stowne sq dla
Ciebie rownie proste jak... rzut piteczkg? Czas na pojedynek z wyzwaniami,
ktoére zmuszq kazdego, zeby dat z siebie wszystko!

Zatozysz sig? 2.0 swoimi howymi zadaniami podwaja emocje, radosé i $miech.
Jesli chcesz wygraé, musisz pomysinie wykonaé¢ zadania i odgadnggé, czy inni
gracze bedqg w stanie wykonaé wiasne. Idz na cato$é, by siegngé po
zwyciestwol

Zawartoscé: 1 plansza, 288 kart
zadan (144 zrecznosciowe,

144 umystowe), 12 kart TAK/NIE,
plik banknotéw, 6 pionkéw,

1 notatnik, 1 kostka, 3 klepsydry,
1 piteczka zadan, zasady gry.
Gra przeznaczonad

dla 3-6 os6b w wieku 8+.
Producent: Tactic

BYL SOBIE KOSMOS.
Rodzinna gra planszowa.
Wiek: 7+, Liczba graczy: 2-4
Czas rozgrywki: 50 min

Byt SOBIE KOSMOS

Co to jest proca grawitacyjna?

Z jakq predkosciq podrézuje
Swiatto?

lle wazytbys na Marsie?

Dowiesz sie, miedzy innymi,

w trakcie rozgrywki, polegajgcej
na podrézy po dynamicznie
przedstawionym Ukladzie
Stonecznym. Podczas kazdej tury,
Planety Uktadu przesuwajq sie na
nowe miejsca, co dodatkowo uatrakcyjnia zabawe i wizualnie uswiadamia
dzieciakom przestrzenne relacje miedzy nimi. Celem kosmicznej podrézy jest
pozyskanie probek do badan naukowych (magiczne kolorowe krysztatki)

z 4 réznych Planet. Gracz, ktéry wrdci z nimi pierwszy na Ziemie zostaje
zwyciezcq rozgrywki.

Producent: Hipokampus

MULTISENSORYCZNA PIANKA SHOCK

Shock to kosmetyk, ktéry idealnie naddje sie zaréwno do nawilzania
skory, jak i do stymulacji sensorycznej.

Jesli natozymy go na dlonie, bedzie rewelacyjnie pobudza¢ zmysty:
stuchu, dotyku i zapachu.

Pianka Shock chtodzi skére i sprawia wrazenie
delikatnego ,strzelania”

drobinek na dtoni.

Charakteryzuje sie takze

pieknym zapachem.

Intensywnos¢ odczuwanych

wrazefi mozna zmieniac

poprzez zastosowanie produktu

na rézne sposoby.

Produkt jest w 100% polski i

zostat przebadany

dermatologicznie.

Wystepuje w 5 réznych

odstonach (Ice, Wanilia,

Truskawka, Jabtko i Neutralny)

100% polski produkt.

Producent: Tuban
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POKONAJ BAKWIRY
Rodzinna gra planszowa
Wiek: 7+, Liczba graczy: 2-4
Czas rozgrywki: 50 min

Kazdy z Nas ma wyjgtkowq

SuperMoc - czyli odpornos¢,

dzigki ktérej mozemy cieszy¢ sie

doskonalym zdrowiem. Niestety

zagrazajq jej grozne wirusy

i bakterie zwane tez bakwirami.

Jak zatem wzmacniaé naszg

SuperMoc, by mogta nas przed

nimi obroni¢? Tego dowiecie sig

z gry ,Pokonaj Bakwiry". Poznacie imiona

o$miu najgrozniejszych i najczesciej wystepujgcych bakwirdw, ich sprytne
sposoby zarazania ale przede wszystkim skuteczne metody ochrony przed nimi
oraz walki, jesli ktoérys z nich nas zaatakuje.

A wiec do dzieta!l Kto nabierze w przebiegu gry najwiekszej SuperMocy,
ten zostaje Zwycigzcq!

Producent: Hipokampus

GRA WIELKIE GALY BABCI T73114

Kultowa odstona gry z Chciwg Babunig - na dodatek w kompaktowej wersiji!
To zabawna gra familijna, idealna na zimowe wieczory w rodzinnym gronie.
Pierwsza osoba, ktéra dopasuje karte do szalonych oczu Babci, zostanie
nagrodzona kilkoma zabawkowymi ciasteczkami. Gracz z najwiekszg liczbg
ciastek wygrywa. Uwazaj na gaty babci! Kazda karta musi pasowaé do ich
wzoru. Na pierwszy rzut

oka karty wyglgdajg

podobnie, ale kazda jest

inna - kto pierwszy znajdzie

pasujgcq karte? Gra, ktéra

éwiczy refleks i

spostrzegawczosé dziecka

a na dodatek zapewnia

mnéstwo zabawy!

Wiek: +5
Producent. Tomy
Dystrybutor: M&6Z



CZYTAMY RAZEM. ZESTAW DO NAUKI CZYTANIA

Oto laureat Nagrody Zabawka Roku 2021! Edukacyjny zestaw powstat we
wspbtpracy ze specjalistami. Zawiera 6 ksigzeczek harmonijek, elementy

z literami, wyrazami i obrazkami oraz scenariusze zabaw. Zacheca maluchy
do siggania po ksigzeczki, a starszaki do zabaw z literami oraz pozwala
stopniowo opanowywaé sztuke samodzielnego czytania.

Wiek: 2, 3, 4, 5+

Producent: Bright Junior Media

SERIA: CZUCZU DUUUZE MEMORY ZWIERZATKA,

DZIKIE ZWIERZETA | POJAZDY

Kazdy edukacyjny zestaw zawiera 24 duze i trwate elementy. Znakomicie
sprawdzi sie jako pierwsza prosta gra pamieciowa oraz uktadanka. Petne ciepta
i humoru ilustracje spodobajg sie najmtodszych. Gra rozwija spostrzegawczosc,
koncentracje i pamigé, ale klasyczne memo to tylko jeden ze sposobéw na
wspdlng zabawe. Do

zestawu dolgczono

poradnik peten pomystow

na inne aktywnosci.

Mozna je tatwo

dostosowag do

zainteresowan

i umiejetnosci dziecka.

Wiek:2+
Producent:
Bright Junior Mediaa

GARAZ SERWIS Z DROGA 50 470

Nowoczesny, realistycznie zaprojektowany garaz wyposazony jest w winde
transportujgcg samochody jeden z trzech poziomoéw, rampe, myjnie
samochodowaq, dystrybutor paliwa, serwis samochodowy, 2 autka oraz system
drég o diugosci 3 metréw. Do zestawu dotgczone sq naklejki, ktére urozmaicajg
zabawe. Wielkg zaletq jest kolorowa, lekka i prosta w montazu konstrukcja.
Komplet zapakowany jest w estetyczne pudetko, idealne na prezent.
Producent: Wader-Wozniak

ANIOLEK QPIEWAJACY KOLEDY - NATALIA COLLECTION- 120015

Z Aniotkiem od Natalia Collection spedzicie niezapomniane chwile przy
wigilijnym stole! Z nig zaspiewacie takie koledy, jak: ,Lulajze Jezuniu”, ,Dzisidj
w Betlejem”, ,Przybiezeli do Betlejem"” czy ,Gdy sie Chrystus rodzi". Wystarczy
unies¢ jej rgczki do

gory, a wyrecytuje

modlitwe ,Aniele Bozy",

dodajgc

magii tegorocznym

Swietom Bozego

Narodzenia. Lalka ma

piekny, odéwietny stroj

i Swietnie prezentuje sie

w pudetku.

Producent: Artyk

MAGIC TRUCK ACTION POLICJA 36200

Magic Truck Action - Policja posiada skretng skrzynie tadunkowaq, ktérg mozna
przyczepi¢ do pojazdu na 2 sposoby. Kontener posiada rozsuwane drzwi
boczne oraz otwieranq tylng klape, dzigki ktorym mozna do niego tadowaé
rézne przedmioty. Naczepa posiada wysuwane nézki podporowe, ktore
pozwalajg stworzyé z niej samodzielng przyczepe. Auto z przodu ma
zamontowane fluorescencyjne swiatla, ktére po naswietleniu

Swiecg w ciemnosciach. Ogromng zaletq jest

trwatos¢ i wytrzymatosé konstrukgji,

co sprawia, ze zabawka moze

stuzyé dzieciom

latami.

Producent:
Wader-Wozniak

DINOZAUR DO SKLADANIA - FUNNY TOYS FOR BOYS
-132346/132353/132360/132377/132384/132391

Gratka dla dzieci od 6 roku zycia - robo-dinozaury do samodzielnego sktadania
od Funny Toys for Boys to seria tgczgca frajde z budowania z zabawq ztozonym
produktem. Dinozaury sktada sie metodg na weisk z elementami wkrecanymi
zatgczonym srubokretem. Dzieki temu, ze robo-dinozaury sq zasilane
bateriami, po

zlozeniu wystarczy

przesungé

wigcznik, by

zabawka ozyla

zaczeta chodzié,

ruszaé szczekami

i wydawaé

dzwieki! W serii

dostepne

6 modeli.

Producent: Artyk
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TREASURE X DINO GOLD - DINOZAUR

Najwiekszy zestaw Dinozaur z najnowszej kolekcji Treasure X Dino Gold - to
idealny pomyst na prezent dla wszystkich fanéw kolekcji Treasure X oraz fanéw
dinozauréw. Czy poskromisz Dinozaura? Przejdz przez 16 poziomdéw przygody.
Znajdz ukrytg unikalng figurke towcy dinozauréw, akcesoria i skarb. Czy
znajdziesz skarb pokryty ztotem? W kolekcji Treasure X Dino Gold dostepne sq
takze zestawy inne zestawy: towcy Dinozaurdw i Mini Dino. Kolekcja wsparta
kampaniq reklamowgq TV i online.

Dystrybutor: Cobi

SCRUFF-A-LUVS CUTIE CUTS PIESEK | SALON FRYZJERSKI

Zmien kudtaczka w eleganckiego psiaczkal! Sprawdz jaki piesek kryje sie pod
futerkiem. Ostrzyz go przy pomocy golarki, nastepnie wykgp, wysusz i uczesz.
Dodaj akcesoria ukryte w salonie . Pomaluj pazurki pieska przy pomocy
.magicznego lakieru”. Z ostrzyzonej siersci pieska mozemy zrobic¢ dla niego
poduszke. Wybieramy kolor pieska np. rézowy lub fioletowy, ale nie wiemy jaki
piesek jest w srodku: York czy Buldog Francuski. To bedzie dopiero
niespodzianka! Super zabawa w strzyzenie pieskal

Zabawka wspierana reklamg TV i online.

Dystrybutor: Cobi

POJAZDY BUDOWLANE

Duze, $wietnie odwzorowane pojazdy budowlane, ktére urozmaicq zabawe
na plazy, w piaskownicy i na podwaérku.

Model wykonany z elementéw plastikowych oraz metalowych, z zachowaniem
szczegotdw pojazdu rzeczywistego. Stabilny pojazd na obrotowych kotach
utatwiajgcych swobodne poruszanie po réznych powierzchniach.
Doskonata zabawka nie tylko dla najmtodszych.

Wykonany w skali 1:50.

Dostepne modele: walec, koparka, wozek widtowy, betoniarka, wywrotka,
koparka, dzwig.

Producent: F.H. Daffi
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SCANIA TEAM CITY TRUCK

Licencjonowany model marki SCANIA, wykonany w skali 1:43.

Produkt wykonany z metalu z elementami plastikowymi.

Model zachwyci zaréwno matych, jak i duzych fanéw motoryzagiji.
Wykonczony z dbatosciq o kazdy szczegdt.

Opakowanie pojedyncze typu windowbox.

Produkt posiada wszystkie niezbedne certyfikaty obowigzujgce na terenie
Unii Europejskiej.

Producent: F.H. Daffi



WOZEK DLA LALEK COSY

Ma piekny design, a dzieki kocykowi i dopasowanej poduszce lalka moze
wpasé w stodkie sny. Wozek jest odpowiedni dla lalek do 46 cm wzrostu.
Dwukolorowa rama z nowoczesnymi kolami oraz ostona przeciwstoneczna
nadajg COSY fantastyczny wyglgd. Zintegrowany kosz i torba na ramie oferujg
duzo miejsca do przechowywania wszystkiego, co potrzebne jest na wycieczke
z ulubiong lalkg. Dzigki duzym kétkom woézek dla lalek COSY mozna tatwo
prowadzi¢ po nieréwnosciach. Wozek mozna szybko zlozy¢ aby go przeniesé
czy przetransportowac.

Wymiary (cm):

59 x 38,5 x 58)

Producent:
Bayer Design

TOBI 2

Nowos¢ zegarek Tobi 2!
Nowe gry, interaktywny
robot posiadajgcy ponad
100 ekspresji. Wbudowana
kamera do robienie
personalizowanych zdjeé
oraz filmikéw. Licznik
krokéw, zegarek. Kontrola
rodzicielska pozwala
ustawic limit czasowy.

W dwéch nowych
kolorach, czerwony oraz
fioletowy. Kompatybilny
z Tobi Kamera.

Dla dzieci 6+

Producent:
MGA Entertainment

PODUSZKA PAW PATROL
Z WISZACYMI NOZKAMI
Sliczna, mita w dotyku
poduszka o pieknych
kolorach z odstajgcymi
uszkami i nogami
ulubionego bohatera
dzieci.

Wspaniale sprawdzi sie
jako przytulanka albo
element dekoracyjny
pokoju.

Dystrybutor: Bemag

MOWIACA FARMA PL/EN

Dwujezyczna zabawka edukacyjna z ulubionymi postaciami najmtodszych
- zwierzetami z farmy!

Mis-przewodnik wprowadza dziecko w Swiat zwierzgt, uczqgc ich nazw

i wydawanych przez nie odgtoséw, a takze koloréw i liczb - po polsku i po
angielsku! Zabawka posiada 3 tryby zabawy o zréznicowanym stopniu
trudnosci, a kolorowy panel dotykowy uczy liczy¢ od 1 do 10. Méwigca Farma
rozwija zdolnosci

komunikacyjne

dziecka oraz

wzbogaca jego

zas6éb stownictwa,

prezentujqgc tresci

odpowiadajgce

okreslonym

etapom rozwoju.

Producent:
Artsana/Chicco

NAUSZNIKI KOTEK Z CEKINAMI 70221

Nauszniki doskonale chronig uszy przed zimnem i wiatrem, Swietnie
sprawdzajq sie w okresie jesien - zima, uniwersalne i bardzo elastyczne,
doskonale dopasowujg

sie do ksztattu glowy,

pokryte migkkim

i przyjemnym w dotyku

materiatem.
Ozdobione uszami
kota z btyszczgcymi
cekinami. Nauszniki
w kolorze
czarno-szarym.

Dystrybutor: Bemag

MI$ OKAZUJACY UCZUCIA PL/EN

Interaktywna zabawka dwujezyczna, ktéra uczy dziecko rozpoznawaé wiasne
emocje, nazywac je oraz okazywac za pomocg gestow. Mi§ przedstawia
5 podstawowych emocji,

pierwsze litery, liczby od

1do 10, ponad 36 piosenek,

melodii, dzwigkdéw oraz

historii w jezyku polskim

i angielskim. Zostat wykonany

z przyjemnego w dotyku

weluru. Poziom glosnosci

mozna regulowaé

w zaleznosci od potrzeby.

Zabawka zostata stworzona

we wspotpracy z Wioskim

Stowarzyszeniem Pedag

Producent: Artsana/Chicco
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7361 SUPER MARIO ™ AIR HOCKEY.

REKLAMA TV LISTOPAD - GRUDZIEN

Gra Super Mario™ Air Hockey zapetni rozrywke i dobrg zabawe wszystkim
mitosnikom Super Mario. Dzieci i dorosli mogg rozgrywaé mecze w Air Hockey
kazdym miejscu i bez zadnych ograniczeh. System wentylatoréw sprawia, ze
po uderzeniu grzybkiem-odbijakiem krgzek delikatnie unosi sie i §lizga nad
powierzchniqg planszy. Zestaw Super Mario™ Air Hockey zawiera 6 krgzkow,

4 grzybki-odbijaki i 6 kart kolekcjonerskich, ktére mozna uzywaé w czasie gry.
Gra dla 2 lub 4 graczy. Polecamy od 4 roku zycia.

Dystrybutor: EPOCH

7388 SUPER MARIO ™ FIRE MARIO STADIUM.

REKLAMA TV LISTOPAD - GRUDZIEN

Gra zrecznosciowa Super Mario™ Fire Mario Stadium zapewni doskonatqg
zabawe wszystkim mitosnikom tej popularnej licencji. Kto pierwszy pokona
Bowseraq, ktéry ukrywa sie na wiezy? Uderz bgczek w taki sposob, aby wprawit
w ruch mechanizm uruchamiajgey zapadnie. Liczy sie zrecznosé, precyzja, sita
oraz strategia. Koordynuj wszystkie mechanizmy i przewiduj ruchy innych
graczy! Wszystkie elementy gry uruchamiane sq mechanicznie! Zestaw
zawiera dwie figurki kolekcjonerskie Super Mario™. Doskonata zabawa dla 2 lub
4 graczy. Gre Super Mario™ Fire Mario Stadium polecamy od 5 roku zycia.
Dystrybutor: EPOCH

NERF ULTRA SELECT

Wyrzutnia NERF Ultra Select, ktéra pozwoli Ci decydowaé o sposobie rozgrywki
w trakcie bitwy! To pierwszy blaster, ktéry daje mozliwosc zmiany magazynkéw
pomiedzy strzatami - dzigki nowej funkgji clip selector wyrzutnia zmieni
potozenie wzgledem magazynka! W zestawie z automatycznym blasterem
znajdujq sie 2 magazynki na 10 strzatek, a takze 10 strzatek Ultra oraz

10 zupetnie nowych strzatek Accustrike Ultral Wybieraj celnos¢ lub dystans i nie
daj sie pokonag¢!

Producent: Hasbro

KUFEREK MALY Z KLOCKAMI K3

Klocki K3 o szerokosci 57 mm przeznaczone sq dla dzieci juz od 2 roku zycia.
Pozwalajg na tworzenie réznorodnych konstrukcji dzigki dodatkowym
elementom, takim jak okienka, drzwi, drzewka, ludziki, pociggi, samochodziki.
Na zdjeciu przykladowa scenka z wykorzystaniem wszystkich klockow

z kuferka.

Wymiary kuferka w [mm]: 390x290x300

Wiek:2+

Producent: HEMAR Family
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MONOPOLY TREFNA KASA

Ta edycja Monopoly wywodzi sie z tej samej gatezi co Monopoly Cheaters
Edition, a gracze po raz kolejny mogq sprawdzi¢ sie w rozgrywce, w ktérej liczy
sie sprawne oszukiwanie! W Monopoly Trefna Kasa znajduje sie dekoder,

a banknoty, Karty Wiasnosci, Szansa i Kasa Spoteczna zostaly zaktualizowane
o drobne oszustwa. Dolgczone zetony pozwolg graczom sprawdzag, czy ich
przeciwnicy majq co$ na sumieniu! Klasyczne pionki zostaty nieco zmienione
tak, by pasowaty do charakteru rozgryweki.

Producent:
Hasbro

DZWONKI ROCK N'ROLLER PIANO

Klasyczne dzwonki z dodanymi kéteczkami, ktére wprawione w ruch sprawiq,
ze instrument wydzwoni pieknie kazda nute. Zabawka jest przeznaczona dla
niemowlqt, ktdre nie potrafig jeszcze utrzymaé w rgczce pateczki, a w kolejnym
etapie dla dzieci, ktére samodzielnie bedg potrafity wydzwoni¢ melodie na
dzwonkach. Smyk lezgc na brzuszku rados$nie bedzie krecit koteczkami
rozwijajgc migénie, umiejetnosci motoryczne i poczucie rytmu.

Dla dzieci 10 miesiecy +.

Producent: Fat Brain Toy Co
Dystrybutor: QElements



KLOCKI BLOCKI THE COLLECTION - CITY RACING - NOCNY WYSCIG KB0407
BLOCKI The Collection to najbardziej wyczekiwana seria sezonu 2021/2022.
Gléwnym motywem tej kolekcji sq szybkie, niesamowite samochody i wyscigi
samochodowe. Seria BLOCKI The Collection powstata we wspdtpracy

z popularnym influencerem i gwiazdg programu motoryzacyjnego - Josephem
Amissah, znanym jako The Collection.

Klocki BLOCKI The Collection City Racing Nocny wyscig to zestaw, ktory
zachwyci zaréwno miodszych jak i starszych fanéw motoryzacji oraz
klockowych uktadanek. Komplet sktada sie z 357 elementdw, ktére tgczq sie

w dwa wspaniate sportowe wozy. W serii BLOCKI The Collection nie mogto
zabrakngé wyjgtkowych mini figurek. W zestawie KB0407 znalazty sie dwie
figurki, a jedna z nich to miniaturka samego Josephal!

Zestawy BLOCKI The Collection przeznaczone sq dla dzieci od é. roku zycia.
Wszystkie zestawy BLOCKOW sq kompatybilne z plastikowymi klockami
konstrukcyjnymi innych marek.

Producent/dystrybutor: Toys 4All/ICOM Poland

PROJEKTOR SMART SKETCHER 2.0.

Nowa ulepszona wersja! Teraz projektor posiada trwatq karte SD, ktorg
przechowasz w specjalnym schowku. Nowe funkcje to rysunki z dzwiekami

( projektor imituje dzwigk wybranego rysunku np. szczekanie psa pry wyborze
obrazka z psem. Funkcja dostepna jedynie podczas korzystania z aplikaciji),
nauka angielskiego (naucz sie literowaé podstawowe angielskie stowa,

a nastepnie zamien je w niesamowite obrazki) oraz ponad 60 rysunkow!
smART sketcher i dedykowana bezptatna aplikacja wspomagajg dziecko

w odkrywaniu talentu plastycznego oraz poprzez zabawe uczqg w przystepny
sposob jezyka angielskiego. Uzywajgc ulubionych zdjeé, rysunkéw do nauki

i tresci opartych na programach nauczania, moze by¢ to o wiele tatwiejsze niz
standardowa nauka prowadzenia dioni. Instrukcje krok po kroku prowadzqg
mate rgczki przez caly proces. Dzieci mogqg pobiera¢ zdjecia z urzqgdzenia
mobilnego lub uzywaé projektow, ktére sq dostepne na karcie SD. smART
sketcher to przede wszystkim dobra zabawa, zachecajgca dziecko do nauki
rysowania, pisania i éwiczenia dioni. Wiek: 5+

Dystrybutor: TM Toys

MY REAL JAM

To idealna seria zabawek dla matych solistéw aby rozwija¢ w nich talenty
muzyczne. To wymarzony prezent dla lubigcych $piew i zabawe przy muzyce
matych gwiazd sceny oraz idealny pierwszy instrument, zachecajgcy dzieci do
zabawy z muzykq i rytmikg. Realistycznie zaprojektowana zestawy. Posiada
cztery tryby gry: "Graj z zespotem”, "Solo", "Improwizacja" i ,Odtwérz dowolny
utwor” (przez Bluetooth). W serii znajduje sie gitara akustyczna, elektryczna,
perkusja, zestaw Dja, pianino.

Producent: MGA Entertainment

ROBOT DO PROGRAMOWANIA XTREAM BOTS - PATROL BOT XT380972
Patrol Bot to wyjgtkowy robot policyjny, ktéry moze przeprowadzi¢ nawet do
50 akgji. Dynamiczny i technologiczny design z duzym reflektorem na ramieniu
to nie jedyne zalety tej futurystycznej zabawki.

Twoje dziecko bedzie zachwycone, gdy Patrol Bot zareaguje i wyrazi emocje
swojg mimikq (oczy) lub zacznie wydawaé autentyczne policyjne dzwigkil
Wspdlnie z dzieckiem nagraj dzwiekowe ostrzezenie i postaw Patrol Bot'a na
czatach, a gdy ten ustyszy niepokojgce go dzwieki uaktywni sie i odtworzy
nagranie. To nieskofczone mozliwosci zabawy, ktéra nigdy sie nie znudzi.

W zestawie znajdujq sie:

- robot Patrol Bot,

- akumulator LiPo 3,7V, 600 mAh,

- nadajnik podczerwieni,

- fadowarka USB,

- instrukcja uzytkowania.

Patrol Bot sprawdzi sie
jako znakomity
towarzysz zabaw

dla dzieci

powyzej 5 roku

zycia.

Dystrybutor:
TM Toys
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70454 GARDEROBA Z WANNA

Zestaw uzupetniajgcy do zestawu ,Zamek ksiezniczek”, gdzie ksiezniczki

z catego Swiata spotykajg sie w zamku, aby uczyé sie dworskich zwyczajow.
W zamkowej tazience ksiezniczka przygotowuje sie do wielkiego balu. Wesota
historia do zestawodw z serii ,Zamek ksiezniczek” do oglgdania na YouTube

w filmiku , Akademia ksiezniczek”.

Wiek: +4
Producent:
Playmobil

70799 DRZEWO WROZEK

Nowa seria ,Adventures of AYUMA” zaprasza do magicznego $wiata wrézek.
Zestaw ,Drzewo wrézek” to centralne miejsce spotkan i jednoczesnie
bezpieczne schronienie dla wrézek oraz ich zwierzgt.

Na nojwyzszej wiezy znajduje sie

projektor, ktory

wyswietla

na suficie

dziecigcego

pokoju

magiczne niebo

petne gwiazd.

Lampiony na

drzewie $wiecq

W ciemnosci.

Wiek: +7
Producent:
Playmobil

70769 DUZY KONTENEROWIEC Z tODZIA StUZB CELNYCH

Seria Cargo nowos$¢ na rynku od sierpnia. Wielkim terminal kontenerowy
przedstawia i przybliza prace w porcie. Z dzwigiem zatadunkowym dla
sprawnego za- i wyladunku statku. Kontenerowiec ptywa

(mozna dolgczy¢

w silniczek)

do zakupienia

w osobnym
zestawie.

Wiek: 4-10 lat
Producent:
Playmobil

KOPARKA GORNICZA MARKI VOLVO OD DICKIE

Zdalnie sterowany model koparki gérniczej odwzorowujgcy prawdziwg
maszyne marki Volvo. 4 kanatowy pojazd z funkcjg $wiatta i dzwieku, umozliwia
zabawe odwzorowujgcg prace na prawdziwej budowie lub w kopalni podczas
prac wydobywczych. Poza podstawowymi funkcjami jozdy we wszystkich
kierunkach koparka posiada obrotowy korpus, ruchome ramie z szuflg, ktérymi
mozna sterowaé za pomocq kontrolera. 2.4GHz, wymiary: 60 cm, 3l+.
Dystrybutor: Simba Toys Polska
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SIMBA CHICHI LOVE PIESEK INTERAKTYWNY BABY BOO, 30 CM

ChiChi Love Baby Boo z ozdobnq apaszkq na szyi - wykona najfajniejsze
akrobacje!

Sliczny szczeniak uwielbia sig przytulaé i jest bardzo zabawny! Stucha poleceh
i reaguje na gtos wiasciciela jok prawdziwy pies. Potrafi usigé¢ oraz zaspiewaé!
Potrafi tez robi¢ sztuczki, a nawet sta¢ na glowie. Psiaczek okazuje czutosé

i lubi sie catowaé. Gwarantuje swietng zabawe!

ChiChi Love Baby Boo reaguje na 12 réznych polecen gltosowych, potrafi
chodzi¢, siadag, klas¢ sie, sta¢ na przednich oraz tylnych tapach, wygrywa

60 dzwigkéw, w tym melodie.

Zapakowany w ekologiczne, estetycznie wykonane pudetko z tektury, ktérego
uwage przykuwa wyrdzniajgca sie grafika, opakowanie z rgczkqg, ktére moze
postuzy¢ jako przenosny domek dla pupila, opcja try-me, zasilana bateriami:
4 x1,5V-AA/LR6 dotgczone, wysokosé pieska: 30 cm, 3l+.

Dystrybutor: Simba Toys Polska



ZESTAW FANA. KUBUS | PRZYJACIELE
Niezwykly zestaw z edycji
limitowanej w prezentowym
pudetku. Zostat tworzony z okazji
95. urodzin Kubusia. W srodku
znajdujq sie:

- kolorowanka z naklejkami,

- ksigzka edukacyjna dla
przedszkolakéw zawierajgca
éwiczenia przygotowujgce do
nauki pisania,

- malowanka wodna,

- ksigzka z zadaniami

i naklejkami,

- zestaw kredek.

To idealny pomyst na prezent!
Producent: Ameet

Kubu$
iprzyjaciele

DOLINA MUMINKOW. RUCHOME OBRAZKI

W Dolinie Muminkéw zabawa nigdy sie nie kohczy - pociggnij, popchnij, przesun!
Rusz tylko palcem - fatwa to sprawa, a nie ominie cie $wietna zabawal

Ta pigkna i wtrzymata kartonowa ksigzka z ruchomymi obrazkami to zaproszenie
do Doliny Muminkéw znanej z nowego serialu animowanego na podstawie serii
powiesci oraz komikséw autorstwa Tove Jansson. Ruchome obrazki to
bestsellerowy format dla maluchéw.

Ulubieni bohaterowie, kolorowe ilustracje,

poruszajgce sig elementy oraz rymowany tekst

sprawiajg, ze kazda chwila z tq ksigzeczkq bedzie

dla najmtodszych fanéw matych trolli idealnym

zaproszeniem do Doliny Muminkéw. W serii dwa

tytutu: Poznaj Muminki oraz Zabawy Muminkéw.

Oprawa: kartonowa

Objetos¢: 8 stron

Format: 180 x 180

Elementy dodatkowe: ruchome elementy
Cena: 29,99

Grupa docelowa: 3-7 lat

Premiera: 27.10.2021

Wydawca: HarperCollins

LEGO® NINJAGO®. KSIEGA ZYWIOLOW / PRZYGODY W KRAINIE NINJAGO
Dwie niezwykte propozycje dla tych, ktérzy o swiecie LEGO® NINJAGO®
wiedzg duzo, a chcq wiedzie¢ jeszcze wiecej. Fantastyczne nowe
opowiadania, mnéstwo ciekawostek i anegdot oraz petne akgji ilustracje
sprawiq, ze lektura bedzie ekscytujgca przygodq, od ktérej nie mozna sie
oderwac.

Producent: Ameet

SERIA KSIAZEK ZABAWY Z DZWIEKAMI

20 wyrazeh dzwigkonasladowczych, 10 przyciskdow dzwigkowych! Seria ksigzek
Zabawy z Dzwiekami przeznaczona jest dla najmtodszych dzieci. Dzigki niej
dziecko nie tylko bawi sie dzwigkami, wciskajgc przyciski, ale takze ¢wiczy
artykutowanie wyrazen dzwiekonasladowczych. To doskonate ¢wiczenie
logopedyczne! W serii dostgpne publikacje ze swinkg Peppg i jej rodzinkg oraz
dzielnymi pieskami z Psiego Patrolu.

Wydawca: Media Service Zawada

PAX. DROGA DO DOMU

Czas na kontynuacje uwielbianego przez polskie dzieci "Paxa"! Mingt rok, odkad
Peter ostatni raz widziat swojego
ukochanego liska Paxa. Dawniej
byli nieroztgczani. Teraz, gdy czas
zagoit rany, kazdy z nich prowadzi
zupetnie inne zycie. Gdy jedno ze
szczenigt Paxa powaznie sie
rozchoruje, pozostaje mu tylko
liczy¢ na jedynego zaufanego
czlowieka, Petera. Mimo ze
chtopiec chciat zapomnie¢

o przesztosci, jego mitos¢ do
ukochanego lisa nigdy nie
wygasta. Zaréwno Peter, jak i Pax
wyruszajg w droge do domu,
wspierajqc sie, gdyz wszystkie
rany moggq sie zablizni¢ dzieki
mocy uzdrawiadjgcej mitosci.
Wydawnictwo

IUVI/Ateneum

- wylqgczny dystrybutor

KSIA2KI Z MAGNESAMI

Seria atrakeyjnych 8-stronicowych ksigzek z 9 magnesami z wizerunkami
popularnych bohateréw do wykorzystania podczas zabawy z ksigzkg, ale
takze jako samodzielna zabawka. Kreatywna zabawa nie ma kohca. W serii
dostepne publikacje ze strazakiem Samem, §winkg Peppg, Psim Patrolem

i Barbie.

Wydawca: Media Service Zawada
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MOJA PACHNACA KSIAZECZKA Z KOLORAMI

.Moja pachngca ksigzeczka z kolorami” to seria przeznaczona dla najmtodszych
czytelnikéw. Ksigzeczki zapachowe to nowosé na polskim rynku. Na kazdej
stronie maluch uczy si¢ nowych koloréw, widzi rzeczy zwigzane z dang barwg,
a pocierajgc paluszkiem strong, poznaje zapach. Bodzce zapachowe pomagajg
matemu czytelnikowi zapamietaé nazwe owocu lub warzywa i skojarzyé
zapach z kolorem. Piekne kolorowe ilustracje sprawiajqg, ze dzieci

z przyjemnoscig odkrywajq Swiat wokét siebie i chetnie sie uczg nowych rzeczy.
Wzmocnione strony sqg grube, gwarantujg wytrzymatosé i diugie uzytkowanie,
a dzieki zaokrgglonym rogom sqg bezpieczne dla drobnych rgczek dziecka.

W ksigzeczkach zastosowana zostata specjalna farba zawierajgca
mikrokapsutki. Kiedy pociera sie strone, mikrokapsutki pekajg i uwalniajg
zapach. Ksigzeczki przeszly wszystkie potrzebne testy bezpieczehstwa.

Oprawa: kartonowa
Objetos¢: 10 stron
Format: 180 x 180

Cena: 36,99

Grupa docelowa: 2+
Premiera: 1.09.2021
Wydaweca: HarperCollins

AKADEMIA MADREGO DZIECKA. PIERWSZE PUZZLE

Nowa seria ,Pierwsze puzzle” to kolorowe ksigzeczki uczgce nowych stéw. Duze
kartonowe strony oraz duze puzzle utatwiajg dziecku przerzucanie stron.
Ksigzeczki wspierdjg rozwéj matej motoryki oraz ¢wiczqg koncentracje u dziecka.
W serii trzy tytuly: ,Kolorowy autobus” gdzie przedstawione zostaty cztery
kolory: czerwony, z6tty, zielony oraz niebieski. Dodatkowo na kazdej stronie
pokazane sg przedmioty w danym kolorze oraz 1 duzy puzzel. W ksigzeczce
‘Zwierzeta w podrézy” przedstawione zostaty zwierzeta. A w ,Arka Noego”
przedstawiono budowe arki oraz zwierzeta jakie sie w niej znalazly. Dodatkowo
w kazdej ksigzce i na kazdej stronie znajduje sie 1 duzy puzzel. Po wyjeciu
puzzli, mozna je potgczyé.

Oprawa: kartonowa
Objetosé: 10 stron

Format: 210x210

Elementy dodatkowe: puzzle
Cena: 34,99

Grupa docelowa: 3-7 lat
Premiera: 29.09.2021
Wydaweca: HarperCollins

85 | targizabawek.pl

WODNE CZARY-MARY

Wodne czary-mary to bezpieczna kartonowa ksigzka z zaokrgglonymi rogami.
Jest odporna na najrézniejsze dziecigce eksperymenty, a poreczny format
pozwoli zabraé jg ze sobg w odwiedziny do babci albo na spacer do parku.
Kolorowanie czystq wodq nie pozostawia po sobie bataganu jak malowanie
farbami, papier nie przemieka, a tusz uzyty w ksigzeczce nie rozpuszcza sie

i nie plami. Jesli wiec podczas zabawy woda sie wyleje, wystarczy jg po prostu
wytrzeé, a otoczenie, ubranko, rgczki matego artysty albo nowa biata kanapa
pozostang nietkniete! Ksigzeczke mozna kolorowaé w nieskoficzonosé, dlatego
z powodzeniem zastqgpi kilka innych, klasycznych kolorowanek! W serii Masza

i Niedzwiedz, Smerfy, Tomek oraz nowosci Bing oraz Cocomelon.

Oprawa: kartonowa
Objetosé: 10 str
Format: 210 x 230
Cena: 32,99

Grupa docelowa: 3-7 lat
Wydaweca:
HarperCollins

AKADEMIA MADREGO DZIECKA. NIESAMOWITY SPACER

To nowa seria ksigzeczek przeznaczona dla najmtodszych czytelnikow.
Kontrastowa kolorystyka oraz uproszczona forma utatwiq zapamigtywanie
poszczegdlnych stéwek, poprzez skojarzenie ich z otaczajgcq dzieci
rzeczywistosciq. Grube, solidne strony zapewnig wytrzymatosé oraz diugie
uzytkowanie, wspomagajgc rozwdj manualny dioni. Niezaprzeczalnym atutem
serii ksigzeczek ,Akademia mqgdrego dziecka. Niesamowity spacer” sq
ruchome elementy, odkrywajgce przed maluchami odpowiedzi na
umieszczone w ksigzce pytania oraz zmienidjgce wyglgd poszczegdlinych
ilustraciji. Ksigzeczka edukacyjna

Swietnie sprawdzi sie podczas

poznawania prostych stéw, nazw

przedmiotéw i ich przeznaczenia.

Oprawa: kartonowa

Objetosé: 10 stron

Format: 170 x 170

Elementy dodatkowe: ruchome
elementy, blyszczqgca folia
Cena: 26,99

Grupa docelowa: 2+
Wydawca: HarperCollins



NOWOSCI

przeglgd produktow

WYSPA PELNA NIESPODZIANEK

Wyspa Petna Niespodzianek to zabawka kgpielowa z serii Klorofil,
nowosé od producenta Zyrafki Sophie. Wyspa moze unosié sie na wodzie
lub mozna przyklei¢ jg do Sciany. Zabawka ma wiele funkcji: mtynek, krab
zmieniajgcy kolor pod wptywem wody, ruchoma rybka, ktéra otwiera

i zamyka drzwi, zjezdzalnia, iluminator, ktérym leje sie woda. Zestaw
zawiera wyspe, zwierzgtko z rodziny Morséw i tédeczke.

Dla dzieci 18 miesiecy +.

Producent: Vulli

Dystrybutor: QElements

QElements

BABELKI DIMPL WIEZA

Pie¢ kolorowych jak tecza kubeczkdw, na gérze kazdego jest miekki,
silikonowy bgbelek, ktéry maluch bedzie uwielbiaé wpychaé i wypychaé.
Kubeczki sq réznej wielkosci, w pigknych, zywych kolorach, kazdy bgbelek
ma roézng fakture aby jeszcze lepiej stymulowaé zmysty

dziecka. Fascynujgce malucha bagbelki to nie wszystko, kubeczki mozna
uktadaé w piramidke, wkladaé mniejszy w wigkszy, bawi¢ si¢ nimi

w kgpieli.

Producent: Fat Brain Toy Co

Dystrybutor: QElements
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NOWOSCI - ZABAWKI 0-3 LAT

CzuCzu

SERIA CZUCZU DOMINO DINOZAURY

+ CZUCZU DOMINO KOLORY

Nowe podejscie do uwielbianej gry:
wyjgtkowe edukacyjne zestawy sprawdzg
sie jako uktadanka juz dla najmtodszych
oraz pierwsza grd, w ktérg mozna graé
na kilka sposobéw. Duze dwustronne
elementy mozna tqgczy¢€ na rézne sposoby:
kolorami, zwierzgtkami, kolorami

i zwierzgtkami lub tradycyjnymi oczkami.
Do zestawu dotgczono poradnik peten
pomystow na zabawy, dzigki ktérym
CzuCzu Domino sprawdzi sie przez lata.

Wiek: 2+
Producent: Bright Junior Media

CIEKAWSKI GEORGE Z PLECACZKIEM

Ciekawski George to chyba najsympatyczniejsza matpka dla dzieci.

Tym razem firma Gandalf
prezentuje go w wydaniu
maskotki z plecaczkiem

- w dwoch rozmiarach wys.:
30cm i 18 cm. Wigksza
maskotka ma dodatkowo

na rgczce modut z dzwigkiem
matpich odgtoséw.

Maskotki sg uszyte

z mieciutkiego,
niealergicznego pluszu i sg
dedykowane dla dzieci od O+.
Producent:
PLAY-BY-PLAY/Hiszpania/
Dystrybutor: GANDALF

Gandalf

Gandalf

SOWA HEDWIGA
Mieciutka maskotka sowa
HEDWIGA pochodzi

z kolekgji Harry Potter
hiszpanskiej firmy
PLAY-BY-PLAY. Wystepuje
w dwéch wielkosciach:
18cm i 23 cm. Uszyta jest
z niealergicznego pluszu
nowej generacji

i dedykowana jest dla
dzieci w wieku od O+.
Producent:
PLAY-BY-PLAY
/Hiszpania/
Dystrybutor: GANDALF
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ZABAWKI

KLOCKI BLOCKI MUBI - WESOLE POCIAGI

- MAGICZNY ZAMEK KSIEZNICZKI LILY (MU4001)

Klocki BLOCKI MUBI z wesolymi pociggami wracajg w nowych wersjach.
Zestaw BLOCKI MUBI - Magiczny zamek Ksigzniczki Lily to komplet
stworzony dla najmiodszych dziewczynek - od 2 roku zycia. Zestaw zawiera
53 elementy, ktérych wielkos¢ jest idealnie dopasowana do matych rgczek
dziecka. Dodatkowo, klocki MUBI tatwo tgczy¢ i rozigczaé, dzigki czemu
dziecko w wieku 24 miesigecy bedzie w stanie samodzielnie budowac.

W komplecie maluch znajdzie wspaniaty rézowy, krélewski pociqg,
niesamowity patac Ksiezniczki Lily i zagrode ze zwierzgtkami. W zestawie
nie mogto tez zabraknqgé figurek - pieknej Ksiezniczki Lily, jej przyjaciela
Ksiecia Alexa i maszynisty krélewskiego pociggu - Toma. Pociggi w
zestawach BLOCKI MUBI sq najciekawszym dla dzieci elementem. Kolejki
MUBI same jezdzg, mrugajg $wiattami i wydajg odgtosy prawdziwej
lokomotywy!

Zestawy klockéw dla najmiodszych z serii BLOCKI MUBI sg kompatybilne
z klockami innych marek dla maluchéw.

Producent/dystrybutor: Toys 4 All/ICOM Poland

ICOM Poland
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LALKA CITY GIRL - CZTERY RODZAJE 93221AA,AC,AD,AE

City Girl to urocza lalka z dtugimi wtosami. Lalka stojgca ma rozmiar
31 cm. Ze swoimi  KOCIMI..wielkimi oczami i modnymi ubraniami,
City Girl w jednej chwili podbija serce kazdego matego dziecka. Gdy
nacisniemy City Girl na brzuszek, lalka sie $mieje lub daje buziaka.
Jej dlugie blond wiosy mozna uktadaé¢ w dowolny sposéb; w zestawie
jest szczotka oraz spinki. Dzieci mogg pofantazjowaé uktadajgc rézne
fryzury. City Girl mozna wygodnie zabraé¢ ze sobg na spacer.
Measurements (cm): 14 x 12 x 31.

Dostegpne na polskim rynku od wrzesnia 2021.

Producent: Bayer Design

KOSMETYCZKA

W tej kosmetyczce znajdziesz wszystko, czego potrzebujg miodzi stylisci,
aby stworzy¢ idealny wyglad. Zawiera suszarke do wiloséw ( z dzwiekiem
suszarki i wiatru) a takze inne akcesoria do wloséw, takie jak lokdwki,
klipsy, grzebienie czy szczotki. Dla jeszcze wigkszej zabawy w zestawie
znajduje sie lusterko i nowoczesnie zaprojektowane plastikowe butelki,
imitujgce perfumy, lakier do paznokci, podktad, a takze pomadka

i blyszczyk do ust. Dzigki temu zestawowi kosmetycznemu dzieci mogq
rozwija¢ swojq kreatywnos¢, bawi¢ sie i odkrywaé wiele réznych
wariantéw gry i odgrywania scenek.

Producent: Bayer Design

Wader-Wozniak

TECH TRUCK DZWIG 35317

Zabawa samochodem Tech Truck dzwig, daje mozliwos¢ poznania pracy
specjalistéw, jak réwniez mechanizméw dziatania profesjonalnych
pojazdéw do zadan specjalnych. Dzwig z serii Tech Truck jest pojazdem
zwrotnym i wytrzymatym o diugosci 26 cm, w atrakeyjnej kolorystyce.
Zabawka posiada ruchomgq podstawe z kabing operatora oraz ruchome
i wysuwane ramie z zamontowanym na korficu hakiem. Dotgczone do
pojazdu podpory stabilizujg i zabezpieczajg dzwig w trakcie pracy.
Producent: Wader-Wozniak

Bayer Design

CHARLENE SUPER MODELKA+ KOSMETYKI

Dzieki glowie do stylizacji Charlene Super Model (27 cm) mozesz
przeksztalci¢ kazdy pomyst na stylizacje w rzeczywistosé. Mozesz
wyprébowaé wiele réznych fryzur. Dolgczamy pedzel, grzebien, spinki
do wioséw i lokdwki. Bardzo sie przydadzg, aby idealnie utozy¢ wiosy.

Producent: Bayer Design
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TRAKTOR Z PRZYCZEPA

Oferowane produkty to nowoczesne modele maszyn rolniczych
posiaddjgce szereg mozliwosci i efektéw pozwalajgcych na réznorodng
i rozwijajgcg zabawe.

Bardzo starannie wykonany z dbatosciq o wszelkie szczegdty. Materiat
wykonania - plastik.

Mozliwosé¢ zakupu pojedyhczego modelu lub zestawu (z przyczepaq,
siewnikiem lub beczkq)

Produkt posiada elementy

dzwigkowe i swietlne

zatgczane przyciskiem.

Zawiera baterie.

Producent: F.H. Daffi

MODEL SAMOCHODU MARKI SHELBY

Samochéd metalowy z plastikowymi elementami wykoficzenia wnetrza,

posiada licencje Shelby.

Opakowanie pojedyicze typu windowbox.

Pojazdy idealnie odwzorowane, $wietnie sprawdzq sie jako klasyczne
zabawki, lub elementy kolekgji dla pasjonatéw motoryzacji.
Dostepne dwa modele w kilku wersjach kolorystycznych:

SHELBY 1965 GT 350 oraz SHELBY COBRA 1:32

Producent: F.H. Daffi
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128851 - LEW LEOS - E-EDU

Kolejny edukacyjny pluszak dotgcza do rodziny E-EDU! Leo$ to
sympatyczny lew, ktéry opowiada o zwierzqgtkach zyjgcych na pustyni
i w dzungli. W formie wierszykow, piosenek i zabawnych zgadywanek
uczy o réznych zwierzetach, liczbach i kolorach. Do tego jest mity

w dotyku i wprost idealny do tulenia! Lew Leo$ dostepny jest w dwéch
kolorach - jasnobezowym i brgzowym.

Producent: Artyk

Artyk

121661 - LALKA Z PIESKIEM PLUSZOWYM - NATALIA COLLECTION
Nowa klasyczna lalka dla dzieci, ktére przepadajg za czworonoznymi
przyjaciétmi. Lalka z pieskiem pluszowym od Natalia Collection

to zestaw, w ktérym

znajdujq sie: lalka

w ubranku, pluszowy

piesek, kurteczka, kocyk,

smycz, pitka, kosé

i miska. Lalka po

nacisnieciu na brzuszek

Spiewa 2 piosenki

i wypowiada krétkie

zdania zachecajgce

do zabawy. Ma urocze,

ciepte ubranko - idealne

na jesienne spacery

do parku!

Producent: Artyk

Hasbro

MY LITTLE PONY MOVIE SPIEWAJACA GWIAZDA PIPP

Pipp to istna popowa ksiezniczka, co oznacza, ze jej wystepy to
prawdziwe show! Do zestawu Spiewajgca Gwiazda Pipp dotgczono
3 akcesoria, dzieki ktorym mozna odgrywaé rézne sceny. Sama Pipp
natomiast nuci piosenke

znanq z filmu! Nacisnij jej

znaczek, by aktywowaé

muzyke i dzwigki.

Nastepnie Scisnij jej nogi,

a ond zatrzepocze

skrzydetkami! Figurke

mozna ustawiaé w réznych

pozach, czesac jej wiosy

i podziwiac wspaniate,

migkkie skrzydta - idealne

na niesamowite wystepy!

Producent: Hasbro




70776 KALENDARZ ADWENTOWY

ZABAWA W WODZIE - AKCJA NURKOW POLICYJNYCH"

Jak co roku, z wielkg przyjemnosciq prezentujemy cieszqce sie duzg
popularnoscie kalandarze andwentowe, tym razem dla naszych fanéw
mamy zupetng nowos¢: kalendarze z produktami do kgpieli.

Akcja policyjna w wannie! Pelne wrazen wodne poscigi skuterem
podwodnym, dzieki zatgczonym tabletkom od Tinti, ktére nadajg wodzie
niebieskiego koloru zabawa jest jeszcze lepszal

Wiek: 4-10 lat
Producent: Playmobil

BAR SZEFA KUCHNI OD SMOBY
Bar Szefa kuchni zawiera 2 przestrzenie do zabawy gdzie dzieci bedg
mogly wcieli¢ sie w role klienta lub wiasciciela baru: strefe

przygotowywania positkéw miedzy innymi z plytq grzewczg, frytkownica,

ekspresem do kawy oraz strefe obstugi klienta z kasg, terminalem
ptatniczym i menu. Zestaw zawiera 29 akcesoridw, w tym: garnek,
patelnie, deske do krojenia, hamburgera, frytki, naczynia, sztuéce.
Dystrybutor: Simba Toys Polska

o
Playmobil
70800 MAGICZNE ZRODELKO ENERGII

ZESTAW DO NOWEJ SERII ,ADVENTURES OF AYUMA"

Migoczqcy krysztat magicznego zrédetka energii rozswietla cate jeziorko.
Podczas obracania kotem wodnym kwiaty nad jeziorem, jaok za
dotknigciem czarodziejskiej rézdzki, zaczynajqg rosngé¢ wsrdéd unoszqcej sie
mgly. Gatezie wierzby placzqgcej oraz niektére rosliny swiecq w ciemnosci

Wiek: +7
Producent: Playmobil

Simba Toys Polska

KOSMICZNY SYMULATOR JAZDY OD SMOBY

Statek kosmiczny do podrézowania w kosmosie, unikania meteorytéw oraz
obcych statkdéw kosmicznych. Kosmiczna kierownica ze swiattem, 15
dzwigkami w tym odgtosem lasera, zapton, obrotomierz ze zmienidjgcg sie
przestrzenia kosmiczng. Wygodne siedzisko z 3 pozycjami jazdy.
Dystrybutor: Simba Toys Polska
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MY PELICAN BIKE

Baw sig, ucz i éwicz jednoczesnie! Teraz dzieci mogg jezdzi¢ na rowerze
stacjonarnym, tak jak ich rodzice, wszystko dzieki Pelican Explore & Fit
Cycle™. Darmowe, tatwo dostepne filmy przygodowe dla treneréw na
YouTube sprawiajg, ze jazda na rowerze jest jeszcze przyjemniejsza.
Poczuj emocje na rowerze gérskim, snowboardzie lub kolejce gorskiej.
Ciekawa grafika, wbudowany gtosnik Bluetooth, ktéry pozwala im
odtwarzaé wlasng muzyke i jezdzi¢ w rytmie. Wiec stuchaj, oglgdaj,

ucz sie i jedz.

Producent: MGA Enterainment

DOMEK RAINBOW HIGH

W serialu animowanym Rainbow High kazdy uczen, ktéremu sie
poszczescito, aby dostaé sie do szkoly, mieszka we wspaniatym domu.
Ten wysoki na ponad 122 centymetry akademik dysponuje windg, tazienkg

z dziatajgcym prysznicem i umywalkg, wanng z hydromasazem i suszarkg.

Cechy produktu

Ponad 122 cm wysokosci i 92 cm szerokosci

Wygodne opakowanie - mozna je ustawi¢ na pdtce pionowo lub poziomo
3-pietrowy akademik, 6 pokoi

Zawiera dziatajgcg winde

Prawdziwie dziatajgcy prysznic i umywalka - pompuje prawdziwg wode!
Wanna z hydromasazem ma dziatajgey efekt bgbelkéw - pasuje do 4 lalek
Fashion

Pralka z cyklem wirowania

Pluszowa kanapa i materac - realistyczna migkkosé

Pokoje obejmujqg salon, kuchnig, tazienke i sypialnie wyposazone we
wszystkie

niezbedne rzeczy

Wiele akcesoriow:

palety

do makijazu,

szkicowniki, laptop,

filizanki do kawy,

butelki na wode

i nie tylko.

Producent:

MGA
Enterainment
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TM Toys

MAGIC MIXIES- INTERAKTYWNY KOCIOLEK PELEN MAGII

(PONAD 50 DiWIEKOW | INTERAKCJI!!!)

Zabawa polega na wyczarowaniu magicznegdo, interaktywnego
stworka przy uzyciu czaréw i magii. Proces przebiega w 5 krokach:

1. Wlewamy eliksir do kociotka (pojawiq sie magiczne dzwiegki),

2. Trzykrotnie stukamy w kociotek, 3. Dodajemy magiczne sktadniki,

4. Nadajemy stworkowi imig, 5. W kociotku pojawi sie mgta, a po chwili
ujrzymy stworka. Magic Mixie reaguje na zaklecia rzucane przy pomocy
interaktywnej rozdzki. Z jego asystq dziecko moze rzucaé kolejne
zaklecia, a za pomocq kociotka wyczarowaé kolejne przedmioty

(rodzic moze wczesniej w tajemnicy umiesci¢ je w specjalnej szkatuice
we wnetrzu kociotka). Do wyboru 2 tryby zabawy: Tworzenie Magic
Mixie (zabawa przy uzyciu mgtly) oraz Czarowanie i rzucanie zakle¢
(zabawa bez mgly). Zestaw zawiera: kociotek, stworka Magic Mixie

w kolorze rézowym lub

niebieskim, interaktywnqg —

rézdzke, ksiege zaklec,
akcesoria do zakleg,
szkatutke na wiasne
skarby.

Wiek: 5+
Dystrybutor:

TM Toys

TM Toys

ROBOT DO NAUKI PROGRAMOWANIA XTREAM - WOKI XT380891
Rozpocznij przygode ze swiatem programowania i robotyki z Woki!
To niesamowity robot, ktéry potrafi rozpoznawac i kodowaé swojg
trase przejazdu kolorami. To idealny przyjaciel na diugie godziny
nieprzerwanej zabawy.

Zbuduj labirynt, uzyj elementéw kodowania kolorami,

aby zaprogramowaé jego ruchy i poméz Woki'emu dotrze¢ do celu.
Woki to idealna zabawka do rozwijania podstaw programowania

u matych dzieci. Dzigki temu przyjaznemu robotowi Twoja pociecha
pozna réznice miedzy prawq a lewq stronqg z dowolnej perspektywy
oraz wyéwiczy sekwencjonowanie, logike i widzenie przestrzenne.
W zabawny i progresywny sposéb nauczy sie programowaé Woki'ego
za pomocg koddw koloréw.

W zestawie znajdujq sie:

- 1 robot Woki,

- 81 puzzli (12cm x 12 cm),

- 32 elementy kodowania kolorami,

- ksigzka wyzwan,

* przyssawka 1szt.,

- instrukcja

uzytkowania.

Dystrybutor:
TM Toys




PLAKAT DO WYDRAPYWANIA PSI PATROL

Wydrapywanki zapewniq wspaniatg zabawe na wiele godzin. Zabawa
polega na tym, aby za pomocq dotgczonego do zestawu patyczka,
zdrapaé biatg, wierzchniq warstwe znajdujgcq sie na czarnym arkuszu
i odkry¢ kolorowy obraz z motywem bajki PSI PATROL.

Zdrapywanki doskonale wspomagajg motoryke, trenujg mate paluszki
oraz uczq cierpliwosci, dokladnosci i precyzji.

Dystrybutor: Bemag

SWINKA PEPPA KAMPER RODZINNY

Wyrusz na wakacyjng wyprawe ze Swinkg Peppq i jej rodzing w ich
wspaniatym kamperze! Innowacyjny zestaw z efektami dzwigkowymi
znanymi z serialu animowanego oraz mnéstwem rozktadanych
elementéw, idealnych dla matych dzieciecych rgczek! W zestawie
znajdujq sie 4 figurki

i 8 akcesoriéw,

ktére mozna

przechowywaé

wewnqtrz kampera.

Producent:
Hasbro

KOOKY KRITTERS

Niezwykly interaktywny piesek, ktory wyglada, jakby byt z kreskéwki! Jest
przezabawny! Dzigki nowoczesnej technologii ma czujniki dzwigku, dotyku
i nachylenia. Piesek ma $mieszne ,lepkie tapki”, ktére pozwalajg na rézne
mozliwosci zabawy. Piesek Kooky Kritters ma 10 funkgji: je ze swojej
magicznej miski, szczeka, prosi, gdy pociggnie sie go za ogonek, Spiewa po
psiemu, wysyta buziaka, reaguje na gtaskanie, wgcha, $pi, zuje swojg kosé,
ciggnie zabawke. Piesek wydaje $mieszne dzwigki. W zestawie sq
akcesoria: 3 pokarmy, kos¢,

miska, w ktérej znika

jedzonko, lina do ciggnigcia.

Wymagane 2 baterie AA

(Zatgczone baterie do

celéw demonstracyjnych).

Produkt wsparty kampaniq

TV ionline.

Dystrybutor: Cobi

Bemag

PUZZLE 3D - AUTO, KOTY, PSY, DINOZAUR, DZIKIE ZWIERZETA

Teraz od puzzli mozesz oczekiwaé czegos wiecej niz tylko ciekawych
wzordw i doskonatego wykonania, muszqg oferowac cos niezwyktego.
Takie sg puzzle holograficzne nowosé wsrdéd puzzli. Obraz daje
niezwykle wrazenie wizualne.

Precyzyjne wykonczenie i elegancki wyglad sprawia, ze skohczony obraz
staje sie osobistym dzietem sztuki, a chwile mu poswiecone pozostajg
W pamigci catej rodziny

Dystrybutor: Bemag

Chicco

EDU STOLIK PRZEDSZKOLAKA

Mbéwigcy stolik do zabawy i nauki zainspirowany metodg Montessori,
stanowigcy doskonate wprowadzenie do nauki czytania i pisania. Posiada
3 tryby zabawy dostosowane do wieku dziecka: nauka alfabetu i
pierwszych stoéw (3+), dopasowanie pierwszych liter do stéw (4+), pisanie
catych stéw litera po literze (5+). Zestaw zawiera 26 liter 3D oraz 26
kafelkéw przedstawiajgcych zwierzeta i przedmioty. Zabawka posiada
ponad 150 tresci edukacyjnych.

Producent: Artsana/Chicco

Cobi
LOVELY STRANDS OPLOTKA

Tworzenie kolorowych fryzur jeszcze nigdy nie byto tak proste!
Maszynka Oplotka oplata kosmyki witoséw nitkami w 3 kolorach. Mozesz
przy jej pomocy ozdabia¢ wiosy tworzqgc kolorowe kosmyki oplecione
nitkami i tworzy¢ fantazyjne

fryzury. To fajna zabawa dla

przyjacidtek, ktére wspdinie

mogg dekorowaé swoje wiosy.

W zestawie znajdujqg sie

kolorowe zapinki do

ozdabiania wiloséw.

Maszynka wspierana

reklamg TV i Online.

Dystrybutor: Cobi
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PLECAK PUSHEENGKITTY
Ro6zowy, nieprzemakalny plecak
z wizerunkiem kotkéw Pusheen
i Hello Kittty to ozdoba
najnowszej kolekcji
FRIENDSHIP, na ktérqg sktada
sie blisko 20 produktéw
uzytkowych, szkolnych, ale
takze pluszowe breloki i mate
maskotki. Plecak posiada
kieszen z przodu i wygodne,
regulowane szelki.
Wymiary:38x22x11 cm

Producent:
BLUEPRINT/UK/
Dystrybutor: GANDALF

KOPARKA Z PRZYCZEPA

Koparka to zabawka, o ktérej marzy kazdy dzieciak. Posiada gumowe kota,
wyposazond jest w dwie ruchome tyzki, a kierownica pozwala na skrecanie
przedniej osi. Koparka firmy HEMAR Family wyréznia sie duzqg
wytrzymatosciq i bajkowym ksztattem. Tego kierowce, ktéry siedzi w kabinie
chcg mie¢ wszystkie dzieci.

Wymiary w [mm]: 867x250x310

Wiek:+3

HEMAR Family Sp. z o.0. sp.k.

KORALIKOWE PRASOWANKI: SWIECACA GIRLANDA

Wow, z tym zestawem mozesz zrobi¢ swojq wiasng lekkg girlande

z koralikdw. Dzieki dotgczonym do zestawu koralikom i podktadkom do
prasowania mozesz wykonaé najpiekniejsze ksztatty, takie jok kolorowy
motylek czy kwiatuszek. Przymocuj figurki do lampek tasmg piankowaq,
a Twoja girlanda swietlna z efektem swiecenia bedzie gotowa!
Producent/dystrybutor: SES CREATIVE /Logis S.A.
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M&Z

CREATE IT! POPTASTIC - ZESTAW 16 BLYSZCZYKOW SUGAR LIPS 84181
Zestaw az 16 mini-blyszczykéw do ust - zagraj w gre i wybierz swoj
ulubiony! Mozesz go nawet wylosowac. Czy bedzie to brokatowa
ozdoba, czy moze piekny, jasny kolor? Wybér jest wystarczajgcy, nawet
dla najbardziej wymagajgcej, modnej dziewczynki - to duze
opakowanie zawiera az 16 réznych koloréw i zapachdéw. Na kazdy dzieh
tygodnia mozesz wybraé¢ inny kolor i zapach. Wszystko zalezy od tego,
jaki masz dzis humor! Calosé znajduje sie w pieknym, holograficznym
opakowaniu. Szesnascie réznych mini-btyszczykéw do ust o zapachach:
guma balonowa, brzoskwinia, jabtko, malina, truskawka, wanilia. Brzmi
pysznie!

Wiek: +6
Producent:
Canenco
Dystrybutor:
M&2

SES CREATIVE

KREATYWNA ZABAWA - WOSKOWE SWIECZKI Z BROKATEM

Rozpusé pigknie pachngcy wosk w kuchence mikrofalowe;j i wlej do formy
szesciu wesotych zwierzqgtek. W zestawie knoty. Teraz pomaluj je farbg

i brokatem. Te naprawde zabawne domowe $wiece sq bardzo
przyjemne.

Producent/dystrybutor: SES CREATIVE /Logis S.A.




5343 WIEJSKI DOMEK Z NIEBIESKIM DACHEM. SERIA LIMITOWANA
Wiejski domek z niebieskim dachem Sylvanian Families ma otwierane
drzwi, duzy balkon z elegancko udekorowanq balustradg, przestronne
wyjsécie na taras i ogréd, hustawke dla maluchéw, ktérg mozna
zamocowaé pod balkonem lub w salonie oraz wiele akcesoridow: stot,
krzesta i zastawe do jadalni, stolik, zabawki, szafke i piekne t6zko

z nakryciem do pokoju dzieciecego, konika na biegunach oraz sliczny,
stylowy czerwony fortepian. Zestaw zawiera dwie urocze figurki
kwiatowych kotkéw Sylvanian Families pokryte jedwabistym futerkiem.
Zabawki Sylvanian Families wyrdznia nojwyzsza jokos¢ wykonania oraz
mitos¢ do szczegdtow. Figurki uroczych zwierzgtek Sylvanian Families majg
ruchome gtowki, rgczki i nézki. Zabawki Sylvanian Families polecamy dla
dzieci od 3 roku zycia. https://www.sylvanianfamilies.com/
Dystrybutor: EPOCH

STAND Z LAKIERAMI TUBI GLAM
Seria zmywalnych wodq lakieréw do paznokci Tubi Glam.
Intensywne i zywe kolory w bogatej palecie barw zapewniajg
nieskoficzone mozliwosci zabawy.
Lakiery sq bezzapachowe i majg gorzki smak, przez co pomagajg
ograniczaé nawyk obgryzania paznokci.
W sktad zestawu wchodzg:
- display gotowy do wytozenia w sklepie, wysytany w catosci

w dedykowanym pudetku i nie wymagajgcey sktadania;
- 4 zestawy lakieréw Tubi Glam;
- 42 pojedyncze lakiery (po 6 sztuk lakieréw z kazdego koloru).
Lakiery sq w 100% polskie, zostaty przebadane dermatologicznie.
Producent: Tuban

EPOCH

31369 ,KRAINA LODU 2". DUZY ZESTAW AQUABEADS

Zestaw koralikdw do zabaw kreatywnych Kraina Lodu 2 Aquabeads
przeniesie nas w magiczny sposéb do bajkowej krainy Disneya. Zestaw
zawiera 1000 koralikéw do zabaw kreatywnych w 17 wyjgtkowych
kolorach, piekng szkatutke do przechowywania i transportu koralikow,
podkiadke do uktadania z systemem FLIP TRAY oraz szablony. Koraliki
do zabaw kreatywnych Aquabeads rozwijajg kreatywnos$¢ i wyobraznie,
éwiczg koncentracje oraz koordynacje reka-oko, sprawnos$é manualing

i matg motoryke, a takze rozwijajg umiejetnosé postrzegania barw.
Oryginalne zabawki Aqubaeads od EPOCH zapewniajg bezpieczng
zabawe bez potrzeby uzycia zelazka. Koraliki Aquabeads potgczg sie

w magiczny sposob po spryskaniu wodg. Zabawki Aquabeads polecamy
dla dzieci od 4 roku zycia. https://www.aquabeadsart.com/
Dystrybutor: EPOCH

M&Z

HOT WHEELS MAKER KITZ - DODGER SWIATLA | DZWIEKI BTHW-MEI
Niesamowity, wyscigowy, kreatywny a nawet... naukowy! Zi6z kultowego
Rodgera Dodgera, zobacz jakie ma niesamowite ptomienie na karoserii.
Model pojazdu po zmontowaniu ma az 22 cm dtugosci! A teraz dodaj
troche techniki: silnik, ze specjalnym gtosnikiem i $wiattami LED, ktére
zmieniajq kolory. To zdecydowanie ozywi ten projekt STEM. Ten samochéd
to idealny zestaw dla miodych naukowcoéw! Catosé wykonana w klimacie
oddajgcym marke Hot Wheels oraz z bezpiecznych i trwatych materiatow.
Wijedz w swiat nauki razem

z czadowym Rodger

Dodgerem!

Wiek: +8
Producent: Bladez Toyz
Dystrybutor: M6Z
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NOWOSCI - GRY, PUZZLE

GRY, PUZZLE

TERRA FUTURA
W grze Terra Futura gracze budujq i rozwijajg terytoria z kart, tworzgc
samowystarczalng gospodarke.
Doktadajge do nich karty
produkujq zasoby, potrzebne
do dalszego rozwoju. Muszq
jednak uwazag! Niektére

z rozwigzan majg skutki
uboczne: powodujg
zanieczyszczenie

Srodowiska, ktore skutkuje
ujemnymi punktami. Wygra

ten, komu uda sie najbardziej » IU RA

zblizy¢ do "ztotego Srodka". . )
(g Y,

To rozgrywka na okoto b Z

30 minut dla 2 - 5 oséb
w wieku 10+.

Producent: Albi

Cartamundi

HARRY POTTER RAJD PO ULICY POKATNEJ

Scigaj sie po Ulicy Pokgtnej, zlap pocigg do Hogwartu, zbierz
wszystkie przybory do szkoly... i bqdz dotrzyj jako pierwszy do
Hogwartu! Graj jako Harry, Ron, Hermiona lub Draco. Unikaj Luciusza
Malfoy'a na Ulicy Pokagtnej! Jesli Cie ztapie musisz zaczgé od nowa.
Producent: Cartamundi

CZYTAJ Z ALBIKIEM: MOJE PIERWSZE KOLORY | KSZTALTY
Nauka koloréw i ksztattéw na wesoto! Otaczajgey nas swiat jest peten
koloréw i ksztattow, ktére kazdy przedszkolak musi poznaé. Ksigzka
Kolory i ksztatty pomoze najmtodszym nauczy¢ sie je rozpoznawagé.
Dzieci dowiedzq sie z niej, joki

kolor powstanie, gdy zmieszamy

czerwony i niebieski, jaki ksztatt

ma plaster miodu, bedg takze

éwiczy¢ rozpoznawanie

przedmiotéw po ich cieniu. Na

kazdej stronie znajdujq sie quizy

i dialogi dzieci. Ksigzka dziata

tylko z moéwigcym piérem Albik i

jest przeznaczona dla dzieci w

wieku 3-7 lat.

Producent: Albi

Albi

Jawa

JAKA TO POGODA?

Uktadanka edukacyjna z serii ,Mqdre gierki Tereferki”. Zawiera 6
plansz. Kazda z nich podzielona jest na dwie czesci. Gdy plansz
zostang prawidtowo potgczone powstang obrazki przedstawiajgce
rézne zjawiska pogodowe.

Uktadanka pomoze zauwazy¢

jak zmienia sie swiat w

zaleznosci od pogody. Do

uktadanki dotgczony jest

Tygodniowy kalendarz

pogody, ktéry pomoze

poznawaé zjawiska

atmosferyczne, nauczy je

nazywag i rozrézniag.

Rekomendowany wiek: +4 lata

Producent: Jawa

CZUCZU DUUZE PUZZLE DROGA DLA POJAZDOW

Ogromna, podtogowa uktadanka ma blisko metr dtugosci. Sktada sie
z 35 duzych elementéw, ktére po utozeniu tworzg plansze do
jezdzenia zabawkowymi pojazdami. Petne humoru i szczegétow
ilustracje przedstawiajg miasteczko i jego mieszkaicow i inspirujg
do wielu pobudzajgcych wyobraznie zabaw. To wyjgtkowy pomyst
na prezent dla dzieci - sprawdzq sie w domu i przedszkolu podczas
samodzielnych i wspdlnych zabaw.

Wiek: 3+
Producent: Bright Junior Media

CzuCzu
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TRIO

Trzymajgca w napieciu gra logiczna dla catej rodziny. Proste reguty

i angazujgca rozgrywka przyczynity sie do jej popularnosci.

W grze Trio gracze bedq przestawiali jeden

z piondw na planszy, tak by stworzy¢ ustawienie wskazane na jednej
z kart. Zwyciezy osoba, ktéra zdobedzie ich najwigcej.

Wiek: 7 +

Liczba graczy: 1-6
Wydaweca:
Granna

KRONIKI ZAMKU AVEL
Oparta na wspétpracy gra planszowa dla catej rodziny, w ktérej
wecielamy sie w bohateréw i bohaterki odpowiedzialnych za uratowanie
magicznej krainy. Podczas rozgrywki stworzymy wiasne postacie

o unikalnych imionach i specjalnym ekwipunku, a nastepnie bedziemy
eksplorowaé $wiat, poruszajgc
sie po modutowej planszy.

W czasie podrézy napotkamy
wiele niebezpieczenstw,

z ktérymi bedzie trzeba
walczyé, a kazde zwycigstwo
przyniesie nam okreslong
nagrode: nowq bron, zbroje,
eliksiry i ztoto. Zgromadzone
dobra pozwolg nam
przygotowag sie do finatowego
starcia z Monstrum, ktére
zagraza krélestwu Avel.

Producent: Rebel

ZALOZYSZ SIE? CHALLENGE

Najnowsza, kompaktowa gra z rodziny "Zatozysz sie?" wchodzi z hukiem
na kazdy wieczér z grami! Sprostajcie wyzwaniom i pokazcie, na co was
staé! Czas stang¢ oko w oko i stoczy¢ pojedynek! Przybierzcie pokerowy
wyraz twarzy - zaczynamy gre "Zatozysz sie? Wyzwania". W tej
przezabawne;j i trzymajgcej w napieciu grze, gracze zmagajq sie

z wyzwaniami. Zwyciezca zgarnia catqg pule zaktaddw, ale kazdy,

kto wiasciwie obstawit, moze tez

troche wygraé¢! Gotowi, by podjgé

wyzwanie? W tej zabawnej grze

dla catej rodziny z pewnosciq

nikomu nie zabraknie wyzwan

i aktywnosci!

Zawartosé: 200 kart (192 karty

wyzwan + 8 kart pojedynkéw),

notes, instrukcja.

Gra dla 3-8 graczy w wieku 10+.
Producent: Tactic

Granna

Gra logiczna dla calej rodziny. Wygrywa ten, kto jest najbardziej
spostrzegawczy, umie przewidzie¢ ruchy przeciwnika i mgdrze podejmuje
decyzje. Podczas rozgrywki zawodnicy kolejno wyktadajg swoje kartoniki
tak, aby réznity sie tylko jedng z czterech cech: ksztattem lub wielkoscig
figury oraz jej kolorem lub kolorem tta. Celem gry jest jak najszybsze
pozbycie sie wszystkich kartonikéw. Gra ksztalci spostrzegawczosé

i umiejetnos¢ logicznego

myslenia.

Wiek
graczy: 7+
Liczba
graczy: 2-4
Wydawca:
Granna

Rebel
LOGIQUEST: WSIASC DO POCIAGU - ZMIANA TORU
Jednoosobowa gra logiczna, w ktérej weielasz sie w bardzo wazng
rolg: dyzurnego manewrowego. Twoim zadaniem jest ustawianie
zatadowanych wagondw na odpowiednich torach i wyprawianie
lokomotyw tak, aby pociggi wjechaty na stacje o czasie. Musisz
wykazag€ sie nie lada
bystrosciq, poniewaz .
wagony rzadko stojq L oG uSI
tam, gdzie powinny. 3 & ZH“H
Celem gry jest A "
ustawienie lokomotyw
i wagonéw na torach
w odpowiedni sposob
przy wykonaniu jak
najmniejszej liczby
ruchow.

Producent: Rebel

Jawa

To kodowanka, ktéra zawiera obrazki przedstawiajgce scenki z szesciu
polskich legend: : Bazyliszek, Ztota Kaczka, Pan Twardowski, Smok
Wawelski. Obrazki zostaty podzielone na 25 kwadratowych elementow.
Z tytu, na koszulce kazdego elementu znajduje sie kod na kolorowym
tle - kazda legenda ma swdj kolor. Nalezy umiesci¢ w ksigzeczce
wszystkie elementy jednego koloru wedtug kodéw. Kody umieszczone
sq z boku i na gorze,

w otwartej ksigzeczce. Jezeli elementy

zostang prawidtowo utozone, po

zamknigciu ksigzeczki i odwréceniu jej

w okienku pojawi sie obrazek z legendy.

Do gry dotgczona jest ksigzeczka

z opisami legend.

Gra uczy logicznego myslenia,

postepowania wedtug zasad,

cierpliwosci i wytrwatosci. Wspiera

rozwdj twérczego myslenia.

Rekomendowany wiek: +4 lata

Producent: Jawa
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NOWOSCI - GRY, PUZZLE

JAK KURA PAZUREM

.Jak Kura Pazurem” to gra dla oséb, ktére ceniqg sobie $wietnqg zabawe,
a ich wyobraznia nie zna granic. Gracze stang przed wyzwaniem
zilustrowania haset w taki sposéb, aby odgadli je rywale. Ale muszq to
zrobi¢ stabszg rekg, a po wylosowaniu karty specjalnej nawet trzymajgc
mazak stopq lub w ustach! Czyste szalenstwo podkrecajq zwariowane
hasta, takie jak Laponia, Piraci z Karaibdw, czy maszynka do golenia.
Dodatkowym atutem jest mozliwos¢ dodania wiasnych pomystéw!

To $wietna zabawa dla kazdego, niezaleznie od wieku.

Wiek: 8+

Producent: Alexander

Alexander

Alexander

Tak jak biblijna wieza, tak i ,Babel” od Alexandra jest czyms wyjgtkowym,
bo tgczy swietng zabawe z naukq cyfr, liter i budowania prostych,

lecz efektownych konstrukcji. A to wszystko w ekologicznej wers;ji,

z wykorzystaniem 60 drewnianych elementéw. Kolorowe patyczki
pozwolg dzieciom stworzyé tytutowqg wieze, a takze inne budowle, ktore
zrodzg sie w ich glowach. ,Babel” pobudza kreatywnosé, a takze oswaja
matych konstruktoréw z podstawowymi figurami geometrycznymi oraz
wspiera nauke liczenia i czytania.

Wiek: 6+

Producent: Alexander

4-MINO

Nowa propozycja z lubianej przez wszystkich mitosnikéw tamigtéwek serii
1Q Games przypadnie do gustu graczom, ktérzy lubig dynamiczng
rozgrywke. Mino to $wietny trening spostrzegawczosci i refleksu.
Rozgrywka rozpoczyna sie od utozenia na srodku stotu jednej figury.
Zadaniem uczestnikéw jest jak najszybsze dopasowanie kolorowych figur
z wiasnych zasoboéw tak, aby stykaly sie z juz utozonymi na stole
krawedziami takimi samymi kolorami. Znakomitym urozmaiceniem sqg
dwa poziomy trudnosci, ktére pozwolg na satysfakcjonujgca zabawe
poczgtkujgcym, jak i bardziej zaawansowanym.

Wiek: 7+

Producent: Alexander

Alexander
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Wader-Wozniak

WEZ MNIE NA BARANA - GRA RODZINNA

W tej wesotej, rodzinnej gromadce wszystko jest mozliwe i czasami
wszystko staje na glowie i to dostownie! Zagrajcie w gre, ktéra rozwinie
Waszq spostrzegawczosé, myslenie analityczne i zmyst obserwacji, ale
wptynie réwniez na rozwdj relacji w rodzinie i da pretekst do ciekawych
rozmoéw. Na kolorowych klockach znajdujq sie wizerunki cztonkéw
rodziny, ale réwniez ulubionych zwierzgt domowych takich jak kot czy
pies. Zadaniem uczestnikéw gry jest utozenie réznych sekwencji

z klockdw, zgodnie z dotgczonymi do zestawu kartami.
Producent:Wader-Wozniak




DREWNIANA WIEZA

W tej zabawie toskot upadajgcych elementéw staje sie dla jednych
najpiekniejszym dzwiekiem, a dla drugich jest nieznosnym hatasem,
ktérego nigdy nie chcieli ustysze¢. Drewniana Wieza to $wietna,
miedzypokoleniowa gra zrecznosciowa, gdzie zwyciezcq zostanie osoba
najlepiej panujgca nad emocjami i drzeniem dtoni. Zadaniem uczestnikéw
jest wyciggnigcie kolejnych drewnianych stupkdéw w taki sposob, aby

nie uszkodzi¢ budowli. W najtrudniejszych chwilach mogq liczy¢ na rzut
kosémi, ktére pozwolg im opusci¢ jednq kolejke. Jednak los moze by¢
okrutny i zmusié ich do wyciggnigcia nawet 3 stupkdéw w jednej turze!
Wiek: 6+

Producent: Multigra

ZLY CZARNOKSIEZNIK Z 0Z
Gra ksigzkowa

Bohaterowie znani z klasycznej basni Czarnoksieznik z Krainy

Oz powracajg, aby stawi¢ czotlo nowemu zagrozeniu. Jednak na takiego
przeciwnika nic nie moglo przygotowac ani ich... ani Ciebie!

W Zlym Czarnoksiezniku z Oz to TY decydujesz o losach bohateréw.
Mozesz wybra¢ jednq z 6 postaci, ktérg poprowadzisz przez karty
opowiesci. Ale uwazaj! - od Ciebie zalezy, czy ta misja zakohczy sie
sukcesem. Jestes gotdéw, by wréci¢ do Krainy Oz?

W serii: Koszmar Alicji w Krainie Czaréw

Oprawa | migkka
Format | 150x210
Liczba stron | 510
Wiek graczy 14+
SCD| 49,90 zt
Wydawca: Muduko

Multigra
MAXI PUZZLE - ROWERY

Uktadanka, ktéra pozwala dzieciom tatwo stworzy¢ piekny obrazek

o rozmiarze 57x39 cm. Duze elementy utatwiajg maluchom chwytanie,

a takze odnajdywanie poszczegdlnych fragmentéw. Cata seria Maxi

Puzzle jest $wietnym wprowadzeniem do $wiata puzzli, oferujgc 12-, 24-

i 36-elementowe ukladanki. Stopniowanie poziomu trudnosci pomaga

czyni¢ ciggte postepy.

Wiek: 4+
Producent: Multigra

Muduko

POSTAW NA KLOCKA!
Gra zrecznosciowa.

Wyjagtkowa gra, w ktérej gracze co runde starajq sie jok najszybciej
skonstruowac ze swoich klockéw budowle ukazang na karcie. Czes¢

z nich to wyzwania indywidualne, ale wigkszo$¢ wymaga tymczasowego
potgczenia sie w druzyny z wskazanymi przez karte graczami. Nalezy
wykazaé sie nie tylko zrecznosciq, ale dobrg komunikacjg

i spostrzegawczoscig, gdyz budowle muszq byé postawione wedtug
wzoru i koloru. Postaw na klocka! sprawdzi sie zaréwno jako gra
rodzinna, jak tez jako gtéwna atrakcja imprezy. To emocjonujqcy tytut
éwiczqcy wyobraznie przestrzenng i fgczqcy cate pokolenia.

Wiek: 12+

Liczba graczy: 2-6
Czas gry: 25 minut
Wymiary pudetka: 112x112x112mm
EAN: 5904262953072
Wydaweca:

Muduko
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TERRA

Swiatowy bestseller w nowej odstonie

TERRA to imprezowo-familijna gra, ktéra juz zdobyta serca polskich graczy.
Teraz wraca w nowej szacie graficznej i ze zaktualizowanymi zadaniami.
TERRA to idealna gra na spotkanie z rodzing i przyjaciotmi.

Ma proste reguly, zapewnia emocjonujgcq rozrywke i dostarcza mnoéstwo
ciekawych informagiji.

Na kartach gry zebrano 900 zaskakujgcych zadan, umozliwiajgcych
rozegranie kilkudziesieciu partii bez powtérki.

W grze ,Terra” czekajg na ciebie rézne niespodzianki, trudne zagadki,
nieoczekiwane fakty, zadziwiajgce informacje. Nie sposéb przeciez
spamigtaé wszystkich pytan. Dlatego punkty zdobywasz takze za przyblizone
odpowiedzi.

Masz wiele mozliwosci, by otrzymaé¢ punkty. Nie musisz znaé poprawnej
odpowiedzi, ale

mozesz jg

oszacowac. Patrz

uwaznie, jok

obstawiajg inni

gracze. Uwazaj

jednak, aby nie

ryzykowaé za bardzo,

bo mozesz stracié¢

wczesniej zdobyte

punkty!

Wydawca: Egmont

MIS | PSZCZOLY. GRA KOOPERACYJNA

.Mis i pszczoty” (3-8 lat) to wesota gra kooperacyjna dla
przedszkolakéw, ktéra uczy pracy zespotowej i rozwigzywania
problemoéw. Gracze wecielajq sie w role pracowitych pszczétek i jak
najszybciej zamieniajg kwiatowy nektar w plastry miodu, zanim takomy
mis$ sprinter je wyprzedzi. Pszczotom nie jest jednak obojetne, z ktérego
kwiatu czerpiq nektar, zawodnicy trenujg wigc podczas gry umiejetnosé
rozpoznawania koloréw, myslenia strategicznego i przewidywania
konsekwencji wiasnych dziatan. Wszystko po to, by cieszy¢ sie stodkim
zwycigstwem.

Wydaweca: Kapitan Nauka

=
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Egmont

WIELKOFORMATOWA WERSJA BESTSELLEROWEJ GRY REINERA KNIZII!
.Pedzqgce z6twie XXXL" to ogromne pudto (42 x 30 cm), w ktérym
znajdziecie powigkszone elementy ze znanej wszystkim gry .,Pedzqgce
z6twie": wieksze karty, bakelitowe zetony z6twi, ktére mozna schowaé
do kieszeni a przede wszystkim wielkie, tekturowe kafle kamieni

o srednicy az 30 cm! Dzieki nim bedziecie mogli zagraé z dzieémi na
podtodze, za kazdym razem tworzgc nowq trase z wybranej przez was
liczby kafli i uktadajge droge wedtug waszej fantazji - co zapewni
graczom jeszcze wigkszqg frajde.

Na koniec wszystkie elementy gry mozna schowaé do materiatowego
workal

Wydawca: Egmont

Edgard Games

NEURONY W AKCJI. GRA PLANSZOWA

Neurony w akgji to wyscigowa gra planszowa, polegajgca na jak
najszybszym wykonywaniu misji, ktérych poziom trudnosci rosnie

z kazdq kolejng rozgrywkg. Dostepne sq trzy warianty gry:
podstawowy - dla graczy w podobnym wieku, uniwersalny - dla
graczy w réznym wieku oraz wariant dla jednego gracza.

Zabawa polega na odnajdywaniu kafelkéw z wiasciwymi symbolami
i uktadaniu ich w odpowiednim szyku. W trakcie zabawy zawodnicy
otrzymujq karte misji z kodem do odcyfrowania oraz wspding pule
dwustronnych zetonéw. Gracz, ktéry pierwszy wykona swoje zadanie,
awansuje na wyzszy

poziom i bedzie musiat

wykazag¢ sie jeszcze

lepszym sprytem i

szybkoscig! Zwyciezcq

zostaje ten, kto

pierwszy ukonczy

poziom 10.

Wydawca:
Edgard Games




W POSZUKIWANIU ZLOTEGO RUNA
Gra przygodowa dla catej rodziny.

2 - 4 graczy, 8+, format 26x26 cm, duza plansza. Pionki w formie Puzzli 3D.

Podczas rozgrywki poszukujemy zlotego runa, ktérego strzeze jeden

z 4 Smokdw Morskich. W pierwszej kolejnosci musimy zdoby¢ krysztatki,
ktérymi mozna obtaskawié smoka. Potem trzeba przeplyngé przez
Ciesning Hipokampusa, gdzie zostaniemy poddani specjalnej prébie.
Wreszcie czeka nas rozwigzanie zagadki, ktory ze smokdw pilnuje ztotego
runa no i oczywiscie je zdobyé.

Pionki, ktérymi poruszamy sig po planszy to historyczne modele
jednostek zaglowych w formie Puzzli 3D do samodzielnego ztozenia.

Gra zawiera ponad 180 pytan z geografii fizycznej oraz historii wielkich
odkry¢ geograficznych.

Wydawca: Hipokampus

MY FIRST ACROBATS

SmartMax “My First Acrobats” to zestaw 6 kolorowych, geometrycznych
klockéw konstrukcyjnych i 3 metalowych kulek, kazda z inng twarzg oraz
lustrzana podktadka. Zestaw zawiera 24 duze i wytrzymate karty

z obrazkowymi zadaniami, ktére zachecq kazde dziecko do rozwijania
umiejetnosci poznawczych dzieki kreatywnej zabawie

Wydawca: [lUVI Games/Ateneum-wylqgczny dystrybutor

Hipokampus
JAK POKONAC WIRUSA

Gra planszowa dla 2 do 4 graczy, w wieku 7+, w formacie 20x20 cm,
adresowana do catej rodziny.

Podobnie jak w naszej bestsellorowej pozyciji pt. ,Byto sobie zycie”
opieramy sie na prostej mechanice oraz poczuciu humoru. Tym razem
pytania, ktére sg jednym motoréw gry, poruszajq problematyke
prewencji oraz sposobéw walki z wirusami i bakteriami, ktoére atakujg
ludzki organizm. Oczywiscie zestaw pytan uwzglednia prewencje
przeciw Covid-19.

Wydawca: Hipokampu

IUVI Games

Odpalcie swoje dziata... i szare komorki! Czy potrafisz nawigowaé swoimi
statkami tak, aby wprowadzi¢ wroga w linie ognia i zatopi€ jego okrety?
A moze uda ci sie utrzymagé pokgj i unikngé wojny totalnej? Odpal dziata
- i swoj mozg - aby sie przekonaé! Gra ,,Pirates Crossfire" oferuje 4 tryby
rozgrywki i zawiera tgcznie 80 zadah o rosngcym poziomie trudnosci

(po 20 w kazdym trybie). Sprawdz sie w tej niezwykle dynamicznej grze

i przejmij panowanie na morzu z pomocg swojej floty!

Wydawca: IUVI Games/Ateneum-wylqgczny dystrybutor
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ALFA ZULU

Wspaniata zabawa stowem dla matych i duzych, ktérzy dzieki tej grze
jeszcze bardziej pokochajq nasz jezyk i opanujg go do perfekcji. Prosta
mechanika i wysoka regrywalno$é sprawidjg, ze wszyscy zapamietajg
zasady w kilka chwil, a pézniej przez diugi czas nie bedg mogli oderwag sie
od rozgrywki. Zabawa polega na odgadnieciu hasta z karty pytan i podania
go w formie innych stow, ktérych pierwsze litery utworzq wyraz-klucz!
Jednak zadanie nie jest takie proste, gdy z przerazeniem obserwujesz
uciekajgce sekundy odmierzane przez klepsydre, a zadne ze stéw podanych
podczas catej zabawy nie moze sie powtdrzy¢! To Swietny sposéb na nauke
dla miodszych i zaciety pojedynek dla starszych wyjadaczy gier stownych.
Wiek: 8+

Dystrybutor: Pink Frog

Pink Frog

NOWOSCI - GRY, PUZZLE

Pink Frog

KROL KUR

W kurniku istny kurmageddon! Wszystkie koguty walczq ze sobqg

o totem krola kur, pdki nie stracq swoich jaj. Atak moze przyjsé w kazdej
chwili i od ktéregokolwiek z graczy, zatem graj sprytnie. Czy lepiej
samemu zaatakowaé ktéregos rywala, czy zagraé karte obronng?

A moze pozostaé neutralnym? Tylko ze jesli nikt cie nie zaatakuje,
okazesz sie tchérzem i tez stracisz jajko. Zatem wybierz madrze i zongluj
sojuszami, chronigc jedynie wiasny interes.

Wiek: 8+
Dystrybutor: Pink Frog

KSIAZKI

NIEWIDZIANI

IV tom niesamowitej serii dla dzieci "Zaginione Miasta"l Cykl idealny dla
mitosnikéw Harry'ego Pottera i Percy'ego Jacksona! Sophie Foster
ucieka, ale przynajmniej nie zostata sama. Wraz z najblizszymi
przyjaciétmi pragnie dotgczy¢ do tajemniczej grupy Czarnego tabedzia.
Wkrétce odkrywaijq sekrety, ktére przerastajq ich najsmielsze
oczekiwania. Wrogowie Sophie nie odpuszczajg i rozprzestrzeniajq
przerazajgcq plage, ktéra zagraza bezpieczenstwu catego gatunku.
Sophie i jej przyjaciele walczq

wszystkim sposobami -

dotgczajg do nich nowi

sojusznicy - ale kazdy wybor

niesie ze sobq konsekwencje.

A obdarzenie zaufaniem

niewlasciwej osoby moze

okazag sie $miertelnie

niebezpieczne...

Wydawnictwo IUVI/Ateneum
- wylqgczny dystrybutor

Ateneum
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Ateneum

WIECZNOMROK

Odkgd Wiecznomrok napadt na Srebrne Krélestwo, pogrgzajgc je w
ciemnosci i chaosie, uptynely tysigce lat. Wtedy garstka nieustraszonych
Wiedzm zdolata przegnaé zlo. Jednak teraz Wiecznomrok, przebudzony
przez diaboliczng paniq Hester, znéw daje o sobie zna¢. Powstrzymaé
go moze jedynie starozytny czar, ukryty gteboko w podziemiach
Krolewskiego Gniazda. Tajemnicza drewniana szkatutka wpada w rece
sieroty Larabelle Lisicy zupetnie przypadkiem, kiedy dziewczyna
myszkuje po kanatach w

poszukiwaniu wartosciowych

przedmiotéw. Oczywiscie

Lara nie ma pojecia, ze to

nieoczekiwane znalezisko

wywrdci jej zycie do gory

nogami...

Wydawnictwo
IUVI/Ateneum - wylgczny
dystrybutor




SERIA KSIAZEK MOC ZABAWY TO WIECEJ NIZ KSIAZKI!

W srodku éwietnie zilustrowane opowiadanie, 10 figurek i mata do
zabawy! Dzigki ksigzce i wspaniatym dodatkom przezyjesz
niesamowite przygody ze swoimi ulubionymi bohateramil W serii
dostepne publikacje z Maszq i niedzwiedziem, swinkqg Peppg, Psim
Patrolem, Barbie, Strazakiem Samem oraz Jednorozcami i przyjaciotmi.
Wydawca: Media Service Zawada

KSIA?KA Z OTWIERANYMI OKIENKAMI

Otwieranie i zamykanie klapek rozwija zdolnosci manualne dzieci,
a wspdlne poszukiwanie ukrytych elementéw to dobra zabawa dla catej
rodziny! Proste teksty i zabawne

komentarze pod klapkami dostarczq

dodatkowej rozrywki. Mocny karton,

z ktérego wykonana jest ksigzka,

wytrzyma dtugie godziny zabawy,

okienka otwierajq sie tatwo, a dzieki

zaokrgglonym rogom produkt jest

bezpieczny nawet dla maluchéw.

Premiera czterech nowych tytutow:

Masza i Niedzwiedz, Bing, Tomek

i przyjaciele oraz Paddington juz

13.10.2021r.

Oprawa: kartonowa
Objetosé: 10 stron
Format: 209x209

Cena: 32,99

Grupa docelowa: 3-7 lat
Premiera: 13.10.2021
Wydawca: HarperCollins

" Media Service Zawada

SERIA KSIAZEK WODNE ZGADYWANKI CZEKA!

Co jest ukryte na dnie oceanu? Kogo uratuje Psi Patrol? Kto swietuje
urodziny? Uzyj wodnego flamastra i sprawdz! Poznaj kolejne misje
pieskéw i zobacz, jak sobie poradzity. W serii dostgpne publikacje

z przygodami Psiego Patrolu oraz swinki Peppy. Ulubieni bohaterowie
zapraszajg do wyjgtkowej zabawy!

Wydawca: Media Service Zawada

HarperCollins

OFICJALNE KSIAZKI MINECRAFT

Dla wielu dzieci Minecraft to wstep do nauki programowania. Rozwija
kreatywnosé¢, uczy wspdtpracy i nieszablonowego myslenia. Wszystkie
tytuly sq przygotowane we wspdtpracy z producentami gry Minecraft

i jako jedyne oficjalne tytuly na rynku mogg pochwali¢ sie rekomendacjq
MOJANG - produkt oficjalny.

llustrowana Blokopedia Minecraft to zupetnie nowe wydanie
bestsellerowej encyklopedii w spektakularnej formie i pigknej oprawie.
Prawdziwa skarbnica wiedzy, ktéra na ponad 300 stronach przedstawia
usystematyzowang wiedze o blokach Minecrafta. Zawiera wskazéwki
przydatne zaréwno dla poczgtkujgcych, jak i bardziej doswiadczonych
graczy, dlatego jest idealnym prezentem dla wszystkich fanéw Minecrafta.

Oprawa: twarda
Objetos¢: 336 stron
Format: 250 x 250

Cena: 129,99

Grupa docelowa: 8-12 lat
Premiera: listopad 2021
Wydaweca: HarperCollins
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HarperCollins

BING. KSIAZECZKI KARTONOWE:
WIELKA RZECZ! SWIATECZNE ZYCZENIE BINGA

Ulubieniec najmtodszych dzieci pojawia sig CZY BEDZIESZ MOIM PRZYJACIELEM?"

w kolejnych historyjkach! Maluchy poznajg Pierwsza od 25 lat nowos¢ z tej bestsellerowej serii Nawet nie wiesz jak
ulubione zwyczaje Binga, G“tqkze bedq bardzo Cie kocham oraz kontynuacja ksigzki, ktérej na swiecie sprzedato
towarzyszyty mu przy okazji rozmyslan sie ponad 47 min!

o $wigtecznych marzeniach. Kolorowe ilustracje Maty Brgzowy Zajgczek powraca! Jego mama jest zajeta, wiec musi bawié
pr%yciqgnq. wzrok mqluc'héw' Ksigzec.zki .wyciete sie sam. Wyrusza wigc na wedréwke i poznaje przyjaciela! Teraz moze sie
w interesujgcy ksztatt zainteresujg dzieci, 20206 zabawa na calego!

a zaokrqglone rogi i kartonowe, sztywne strony Przepiekna, petna ciepta historyjka pomaga dzieciom zrozumie¢, ze
przt?tryvqjq najbardziej pomystowe zabawy rodzice i opiekunowie nie zawsze majg dla nich czas i czasem trzeba sie
zksiqzkq. zajgé sobg samemu. A najfajniej jest poznaé kogos, kto bedzie sig bawit

z nami i zostanie naszym przyjacielem!
Oprawa: kartonowa

Objetosé: 12 stron Oprawa: twarda
Format: 190x190 Objetosé: 32 stron

Cena: 19,99 - Format: 215 x 245
Grupa docelowa: 3-6 lat Cena: 36,99

Premiera: listopad 2021

Grupa docelowa: 3-7 lat
Wydaweca: HarperCollins

Premiera: listopad 2021
Wydawca:
HarperCollins

ZESTAWY KSIAZEK Z KLOCKAMI LEGO®

Ksigzki oraz klocki w oryginalnej metalowej puszce to gratka dla
wszystkich prawdziwych fanéw LEGO®. W zestawie znajdujqg sie:
4 petne akgji ksigzki z zadaniami,

arkusze z naklejkami,

oryginalna minifigurka LEGO®.

Idealny pomyst na prezent - dobra zabawa gwarantowanal
Producent: Ameet

HarperCollins

BAJKI DZWIEKOWE

Pierwsze na polskim rynku ksigzki dzwigkowe z cienkimi kartkami.
Przyjemne dla ucha odgtosy na kazdej stronie dopetniajg i ozywiajg
opowies¢, tworzgc niezwykly klimat. Dzwigki zostaty specjalnie
skomponowane i nagrane z udziatem prawdziwych instrumentéw.
Klasyczne bajki (,Czerwony Kapturek”, Kot

w butach”, ,Trzy swinki”, ,Aladyn” i ,Ksiega

dzungli”) zilustrowali najlepsi ilustratorzy

i przettumaczyli znani polscy pisarze, m.in.

Justyna Bednarek i Zofia Stanecka. Az 16 réznych

dzwiekdw w ksigzce! Przyciskaj ikonki i stuchaj!

DISNEY MALUCH. SIMBA. MAGICZNE StOWA / BAMBI ODKRYWA SNIEG

Oprawa: twarda
Wspaniata seria z historyjkami o ulubionych bohaterach ze $wiata Disneya

Objetosé: 24 strony

zamknigta w przyjemnej dla oka oprawie. Moje pierwsze opowiastki bardzo Format: 178x203

dobrze sprawdzg sie jako bajki przed snem albo czytanki, ktére urozmaicqg Elementy dodatkowe: 16 modutéw dzwiekowych
podréz. Te urocze historyjki nie tylko bawiqg, ale tez przekazujg pozytywne Cena: 44,99

wartosci, pomagajgc dziecku poznaé i zrozumie¢ otaczajgcy go swiat.

Grupa docelowa: 3-7 lat
Kompaktowa wielkos¢ ksigzki pozwala zabraé jg ze sobg na spacer czy Premiera: 27.10.2021

piknik. Od niedawna w sprzedazy dostepne sq 2 nowosci z tej serii - Simba.
Magiczne stowa oraz Bambi odkrywa $nieg.
Producent: Ameet

Wydawca: HarperCollins
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DOSWIADCZENIE ZAKUPOWE

- E-COMMERCE B2B POJDZIE W SLADY B2C

Jak pokazuje raport E-commerce B2B - biznes w sieci, mlodzi przedsigbiorcy i pracownicy stymulujqg szereg zmian w handlu B2B

online. Sektor B2B bedzie si¢ coraz bardziej upodabniat do sektora B2C.

NOWE POKOLENIA, NOWE OCZEKIWANIA

Milenialsi stanowig coraz liczniejszq grupe wsréd przedsiebiorcow i pracownikéw. Oswojeni z realiomi digitalu
lub nawet nieznajgcy rzeczywistosci przedinternetowej, doskonale odnajdujg sie w srodowisku cyfrowym,
a jednoczesnie majg wobec niego konkretne oczekiwanio. Doswiadczenia w e-commerce zdobywali jako
konsumenci, na platformach przescigajgcych sie w zapewnieniu kupujgcemu komfortu i pozytywnych
wrazen. Takich samych standardéw milenialsi oczekujq teraz w handlu B2B.

Najwazniejsze trendy - tak jak charakterystyka pokolenia Y - majq zasieg globalny. Miodzi przedsigbiorcy nie
sq przyzwyczajeni do nieprzejrzystych, niezbyt atrakeyjnych wizualnie witryn z poczqtkdw internetu. Oczekujg
tez kompletu informacji i cenig komunikacje online. Takich oséb bedzie stale przybywaé, dlatego e-commerce
B2B musi w tej materii dogoni¢ standardy znane konsumentom z e-handlu B2C - zauwaza Matgorzata Ne-
sterowicz, dyrektor ds. sektora ustug i firm rodzinnych w Santander Bank Polska.

GLOBALNE TRENDY NA KRAJOWYM RYNKU

Nie inaczej jest w Polsce. Jak wynika z raportu E-commerce B2B - biznes w sieci, przygotowanego przez
Santander Bank Polska i Mobile Institute, nojwazniejsze zjawiska dla polskiego e-commerce B2B to coraz
wiekszy wplyw pokolenia Y, spowodowany przez pandemie wzrost przekonania do e-handlu, a takze rosngcy
nacisk na doswiadczenie zakupowe klienta.

Jakie trendy widzi Pan(i) w obszarze e-commerce B2B
(zakupy firmy w sieci) w Pani/Pana branzy? N=546 firmy

Zrodhio: Raport E-commerce B2B - biznes w sieci

Rynek B2B zaczyna charakteryzowaé coraz wiecej zjawisk znanych bardziej z rynku B2C. Przenoszenie przy-
zwyczajen zakupowych oraz oczekiwan ze Swiata B2C do procesdw realizowanych w B2B jest juz wiasciwie
normg, szczegdlnie dla miodych. 39% badanych firm zauwaza, ze milenialsi i Z-ki wolg kupowaé online.
W Swiecie tzw. nowej normalnosci coraz wazniejsza jest catos¢ doswiadczen we wspdtpracy niz sam produkt.
Firmy B2B powinny zatem wdraza¢ rozwigzania i procesy coraz bardziej dostosowane do tych nowych
potrzeb cyfrowych pokolen, co pozwala nie tylko na utrzymanie obecnych relacji biznesowych, ale tez na-
wigzanie nowych. Jednoczesnie warto wykorzystac szanse jokg daje B2B e-commerce i siega¢ po nowe
rynki zbytu oraz optymalizowacé istniejgce dziatania, przeciez Internet nie ma granic - thumaczy Justyna Sko-
rupska, Szefowa Grupy Merytorycznej B2B e-commerce Izby Gospodarki Elektronicznej.

Sposroéd ankietowanych firm az 39% zauwazyto, ze klienci biznesowi z pokolen Y i Z w ogdle nie potrzebujg
kontaktu z handlowcem. 38% uwaza, ze pandemia ostatecznie dowiodta uniwersalnej przydatnosci kanatu
e-commerce w sektorze B2B; w podgrupie firm prowadzqgcych sprzedaz online dla biznesu odsetek ten

@ www.daffi.pl ’ il % —

siegnat 52%. Z kolei 28% wszystkich przedsiebiorcow
uwaza, ze customer experience jest juz tak samo
wazny w e-handlu B2B jak w B2C. Tyle samo wyraza
przekonanie, ze w kanale B2B wzrasta znaczenie
nowoczesnej, bardziej bezposredniej komunikacii,
m.in. w mediach spotecznosciowych.
Przyzwyczajenia klientéw wyrobione w sektorze B2C
okazujq sie bezcenng wskazéwka dla sprzedawcow
B2B. Ci, ktérzy zrealizujqg jg sprawnie, nie tylko wy-
przedzg konkurencje, ale tez po prostu zyskajg na-
rzedzia do jeszcze skuteczniejszej sprzedazy. Digi-
talowe mozliwosci w zakresie personalizacji oferty
czy komunikacji majg taki sam potencjat w handlu
B2B jok w B2C i warto maksymalnie go wykorzystac
- zauwaza Maciej Natecz, analityk sektorowy
Santander Bank Polska.

NIE WYSTARCZY SAMA OBECNOSC ONLINE
Eksperci zaangazowani w powstanie raportu E-com-
merce B2B - biznes w sieci wskazujg, ze internetowa
sprzedaz dla biznesu okres najdynamiczniejszego
wzrostu ma dopiero przed sobg. Wowczas jednak
zwigkszy sie takze konkurencja pomiedzy sprzedaw-
cami i samo uruchomienie sprzedazy online nie za-
gwarantuje sukceséw w digitalu.

Juz teraz przedstawiciele firm zauwazajg, ze biznes
zaczyna kupowac mobilnie (20%), producenci starajg
sie dotrze¢ bezposrednio do klienta ostatecznego
(19%), a na znaczeniu coraz bardziej zyskuje podejscie
omnichannelowe (16%). Towarzyszy temu presja na
skrécenie czasu dostawy (zauwaza jg 24% firm) oraz
jak najnizsze ceny (21%). Nie wystarczy wiec prze-
niesienie papierowego katalogu do sklepu online.
Potrzebne bedg nowoczesne platformy wielokana-
lowe, pozwaladjgce klientom kupowaé¢ w dogodny
dla nich sposob, podsuwaijgce adekwatne rekomen-
dacje i w razie potrzeby zapewniajgce wsparcie na
kazdym etapie transakcji, a takze po jej realizagji.
Na etapie kupna coraz popularniejsza bedzie ,sa-
moobstuga”, nie kontakt z handlowcem, tylko przej-
rzysta prezentacja produktéw, intuicyjny proces za-
kupu i celne propozycje. Ludzkg prace warto
natomiast ukierunkowaé na doradztwo i wsparcie
dla klientéw oraz na elementy dodatkowe, takie jok
przydatne tresci na stronie. Klienci biznesowi réwnie
chetnie co prywatni okazujqg lojalnosé, trzeba jednak
na nig zapracowaé. - podsumowuje Matgorzata
Nesterowicz.
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Zabawki mozna zamoéwic¢ na platformie sprzedazowej

www.b2b.wader.toys

lub w naszych oddziatach w Polsce:

DABROWA KRAKOW WARSZAWA WARSZAWA GDYNIA POZNAN
GORNICZA NADARZYN STARE BABICE
tel. +48 32 264 60 40 tel. +48 608 635 472 tel. +48 22739 99 30 tel. +48 22 29974 80 tel. +48 601 686 842 tel. +48 601 554 853
sprzedaz@wader.toys krakow@wader.toys nadarzyn@wader.toys warszawa@wader.toys gdynia@wader.toys poznan@wader.toys

www.wader.toys
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